μ.ο ὍὙπαιί- 
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.. ο 
ΜΗΝΙΑΙΟ ΝΕΑΝΗΚΟ ο ωρες ς 


ον σ τν ῦᾷ ( 


ΓΑΞΙΑ ΕΧει ΕΝΑ ΠΛΙΧΝΙΗΙ 
ΧΕΡΙ ΧΡΩΜΑ; 


αμρε 


Καμία αξία. Γιατί µόνο ένα Ι ΥΠΧ µε έγχρωμη οθόνη 
αξίζει να παίζεται από εσάς. Τους λάτρες της τεχνολογίας 
του 2000.Ι1γπχ. Με έγχρωμη οθόνη 3.5΄, µε ανάλυση 1ό0Οχ102 
ΡΙΧΕΙ 5 και 16 χρώματα από παλέτα 4096 χρωμάτων Ιντικ. Με ρύθμιση 
φωτεινότητας και οοη/{ας!, µε 4 κανάλια ήχου και απίστευτο, µε ταυτόχρονο 
οριζόντιο και κάθετο 5οΓο!/πᾳ.εγτικ.Φορητό και αν Θέλετε, για παρέα µέχρι και 
Οχτώ παιχτών ἔγπχ.ΣτΏην εποχή του έγχρωµου. 


ΑΙΑΝΙ 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΑ: Α. ΘΥΦΤΕΜΕΟ Α.Ε. «ΣΟΛΩΝΟΣ 26 « 106 73 ΑΘΗΝΑ «ΤΗΛ. 3640.719, 3642985 


ρς5096ό [ῇ] 


ΟὐύΑἱ/ΤΥ οΡΗΙ/ΟΕ οΦΕΒΥΙΟΕ 


ΟΙΣΧΥΡΟΣ ΒυΡΙΝΕΡ» Ρς Η ΣΥΝΑΡΠΑΣΤΙΚΗ 
(6ΑΜΕΣ ΜΑ{ΗΙΝΕ 


Επεξεργαστής 80286 στα 16 ΜΗΖ 
Ί ΜΟ ΚΑΜ (επεκτεινόµενη ως 4ΜΒ) 


ον ασήμι μυς Αά μού συµθατή κάρτα ήχου µε2 αναλογικές θύρες 
Μουκώτόύου ορ 2ηχεία 5ίεγεο εργονοµικής σχεδίασης 
2 εχραη5ίοη 5ἱοἱ5 Αναλογικό ]ογείῖοκ 
ΝΟΑ κάρτα γραφικών 
.. -[ἶηκς (175 ζ6οἱά Άεσες») 
' ἱ (ουπίει ροίπί 6Γαρβίσα{ 65: Ιπίεγίαςθ -Ε-15 δίΤίΚε ΕαΡΙ6 ΙΙ (ΜΙςγο Ργο56) 
νά -Το πιο φιλικό πακέτο γραφικών µε ἄπΠνει για ππου»θ. --Ρήποε οἱ ΡεΓ5ία (Ώο πιαΓΚ/βγοάεγθυπά) 


14” ΝΟΑ µε γραφικά υψηλής ανάλυσης, ασπρόμαυρη ή έγχρωμη (800 χ 600 ρἰχείς) 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ ΚΑΙ ΣΕ Ρ0-508Β6: 8Β086/8ΜΗΖ/640Κ ΒΑΜ. ΕΠΙΛΟΓΗ ΕΙΟΡΡΥ Ἡ ΣΚΛΗΡΟΣ 40 ΜΒ 
ΛΝΜΣΙΗΛΙΗΗΙ Λο ΠΟΛΥΤΕΧΝΕΙΟΥ 12, ΑΘΗΝΑ 104 33 - ΤΗΛ.: 52.30.742-9-4 ο ΡΑΧ: 5228054 ο ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 


ΒΟΡΕΙΟΥ ΕΛΛΑΔΟΣ: ΤΣΙΜΙΣΚΗ 3, ΤΗΛ.: (031) 530814 «ΠΑΤΡΑ; ΟΥΝΑΟΟΜΡ: ΚΟΡΙΝΘΟΥ 187 «ΤΗΛ.: (061) 271993 «ΑΘΗΝΑ: ΜΙΟβΟρΟυς: 
ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 49, ΤΗΛ.:38.41.911.36.41.118 ΠΕΙΡΑΙΑΣ: ΜΠΟΥΜΠΟΥΛΙΝΑΣ 34 «ΤΗΛ. 41 23884 «ΚΗΦΙΣΙΑ: ΠΑΠΑΔΙΑΜΑΝΤΗ 10 -ΤΗΛ.: 80 85.858 


ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 1992 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: ΟΟΜΡυΡΡΒΕΞΕΑ.Ε. 


ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Γιώργος Κυπαρίσσης, Αντρέας 
Τσουρινάκης, Απόλλωνας Κουτλίδης, Κώστας 
Βασιλάκης, Βασίλης Τερζόπουλος, Γιώργος 
Βασιλάκης, Δημήτρης Παυλής, Χρήστος 


ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Κική Γεωργιάδου, Κική Μελετζή, 
Χρύσα Παντελαίου 

ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΗΣΗ: Χρήστος Ιωαννίδης 
ΦΟΡΟΤΕΧΝΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γώργος 
Ντνος 

ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιάννης Τζφας 
ΣΚΙΤΣΑ: Αλέκος Μπαϊραμµίδης 

ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Σίλια Ράντου 

ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Κατερίνα Παπούλια, Μαρία 
Ράπτη, Μαρίνα Δερβιτσώτη, Αμαλία Λάμπογλου 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ-ΔΙΑΚΙΝΗΣΗ: Νίκος Μίχος, 
Κώστας Παράσχος. 

ΤΟ ΡΙΧΕΙ. αντιπροσωπεύεται στη Β. Ελλάδα απὀ 
την εταιρία ΝΟΒΤΗΕΒΗΝ ΝΕΤΗΟΗΚ ΕΠΕ 
Αριστοτέλους 7, Θεσσαλονίκη, τηλ.: 284864, 
282663, ΕΑΧ: 282863 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Αλέκος Τσανανός 
ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Στέλλα Δίντση 


Το ΡΙΧΕΙ. εκδίδεται µε τις πιο σύγχρονες 
μεθόδους ηλεκτρονικής σελιδοποίησης απὀ την 
εταιρία ΡΒΙΝΤ ΧΡΒΕΣΒ, Λ. Συγγρού 44, 117 
42, Τηλ.: 9225500, 9298672-3-4-5, ΕΑΧ: 
9216847. 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Χρίστος Σταμούλης 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Ζοζέφ Φίλο 
ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Γιάννης Λούλης, Ιόκωβος 


ΡΑΤΑ ΕΝΤΗΒΥ: Ελένη Κωνσταντινίδου, Αμαλία 
Γιαννοπούλου 

ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ: Αφοί Τζφα Ο.Ε. Β. Βογιατζής 
ΜΟΝΤΑΖ: 8. Σαµαρτζής 

ΕΚΤΥΠΩΣΗ: ΠΗΓΑΣΟΣΑ.Ε. 

ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: Γκουνταρέλλης, 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΥ:/(11 ΤΕΥΧΗ 
Ιδώτες: 3950 δρχ. -Ν.Π.Δ.Δ.: 7.700 δρχ. 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΤΗΣΙΕΣ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΥ. (11 
τεύχη) Ευρώπη - Κύπρος: 5.800 δρχ. Αμερική: 
7.000 δρχ. 

ΕΠΙΤΑΓΕΣ: Προς περιοδικό ΡΙΧΕΙ., Λ. Συγγρού 
44, 117 42 Αθήνα 


ΡύΒΙΙ5ΗΕΌ ΒΥ: 6ΟΜΡυΡΗΕΘΕ 5Α 
ΡΗΒΙΙΒΗΕΗ: Νίκος Μαπουφος 

ΘΕΝΕΒΑΙ ΜΑΝΑΘΕΒ: Μοποίσο Ὀδοκοίθκίς 
ΕΡΙΤΟΒ ΙΝ 6ΗΙΕΕ: Ολήφίου ΚΙήαΚος 
Α6ςΟυΝΤΙΝΑ ΜΑΝΑΘΕΑ: Αφαρί ἱ.αἱοῦ 
ΑΌΥΕΒΤΙΦΙΝᾷ ΜΑΝΑΘΕΒ: Αἰοχίς Καπανος 
ΜΑΗΚΕΤΙΝΑ: υογ Ταἱἱκάοτος. 
ΘΟΒΒΕΘΡΟΝΟΕΝΤΕ ΙΝ ΕΟΒΕΙΟΝ 
6ΟυΝΤΗΙΕΘ: 0 κ. - νασές Κοηςίβηὔπου, ΕΓ8ΠΟΘ. 
5 Απίοηίς ΜΙοηίακίς, 0084 - Απίοηίς Ρη5!εης 


ΟΟΜΡυΡΒΕΘΕ ΑΕ. Τα ενυπόγραφα άρθρα δεν 
εκφράζουν απαραίτητα τις θέσεις του 
περιοδικού. 


ΟΝΕΙΡΕ ΕΟΚ Α (0ΕΡΟΕ 


Οτεβπευταίος ΄επιοθὀνιος” ἆθηος 
του Χρήστου πριν φύγει φαντάρος. 
Μαζίμετον Αντρεα έπαιξαν το 
Φανταστικὀ αυτο αανεηπτωγε. Ο 
τεηευταίος µάς µεταφέρειτις 


εντυπωσειςτου. 


ΣΙΝΕΜΑ, Η ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ... κ κκ ες 
Μερικες Φορες, αυτάπου ΘΠεΠουµε 
στον κινπµατογραφο δεν εἰναιτόσο 
µεγάπα ἠτόσο σύνθετα, όσο 
φαίνονται. 
ΤΡΙΣΔΙΑΣΤΑΤΟ ΑΒΟΑΡΟΕ αΑΜΕ.Ι........38 
χρησιμοποιεί τῃπν τεχνοπογίατου 
Ι85εΓ ΑἰςΚ και δίνει µια ἀππηπ αίσθηση 
στον παἰκτπ. Ο Αποημζών κουτηίδης 
γοπτεύτηκε. 
ΚΟΝΤΡΕΣ ΣΤΟ αΑΜΕΒΟΥ νι κε ες. 40 
Στερπσαν 6ραδινες εξὁὀδους 
κατέστρευαν σχεσεις και γκρέµισαν 
μύθους περί αχτύυππτώων σαηπεΓς Ο 
Δημήτρης Παυπής γράφει γιατα 
παιχνίδια που παίζονται απὀ δύο 
παίκτες ταυτόχρονα, στο 0ΑΠΙΘΡΩΟΥ. 


«ωώωιεκχῶμµμε νε 


π απότης 
ΝΨίνθης!...... 
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ἱ οἱο τιρς .........ΕΕ........ ' 
Ευθ υμογράφημα .............. 


ΕΠΙΚΑΙΡΟΤΗΤΑ 
ο ιὠ] Τουρ εν ξ ”Ν Θοποοίο Νον-ι ας ο μες 


. Στο στιη του Ροριως, αππά 
µε τη δική του προσωπι-- 0 


κ 


κὀτητα, το υίορία συνάρ- 


πασε ὀσους το έπαιξαν, το 
φωτογραφησαν και Υενι- 
κὠς ασχοθήθηκαν μµαζ! 


. του. ΞΡΕΟΙΑΙ. ΒΕΝΙΕΙΝ ....... 


υτορία 


τίρ ΟΗΕ -- ΤεγπηίπατοΓγ2 - 


η ΟΑΝΟΝΙΟΝ 


ο ΗΜΕΡΟΛΟΓΙΟ 19927 ΝΒΑ 


θΗπλο τεννος «ας τι πο 
, -. 4, 


“ΘΗΕΕΒΙΕΛΡΕΗΣ -ΟΛΥΜΠΙΑΚΟΣ-ΕΥΡΩΠΑΙΚΝ 4μσυυ, 


Το µάτια τσούζουν αντικρίζοντας το πρώτο φως της ημέρας 
και το στόµα έχει µια ξερή γεύση από το οινόπνευμα. Τινάζουµε τα 
τελευταία απομεινάρια της χρυσόσκονης και του γκι απ᾿ το σακάκι και 
θγαίνουμε στο πρώτο πρωινό του 1992. Καλή Χρονιά, παιδιά 


ο καινούριος χρόνος µπήκε µε µερικές αλλαγές στο 
περιοδικό. Ο Χρήστος Κυριακός έφυγε για να υπηρετήσει τη µητέρα 
πατρίδα, οπότε και μπορούμε να αισθανόμαστε πιο σίγουροι. Τα σύνορά 
μας είναι πλέον ασφαλή. 


Κ.οτά τ᾽ άλλα ησυχία. Γεμίσαμε λίγο τις µπαταρίες µας µε τις 
µικρές διακοπές των Χριστουγέννων και επιστρέφουµε δριμύτεροι 
µπροστά στις οθόνες µας. Ελπίζω να ξεκουραστήκατε και εσείς. Άλλωστε 
µην ξεχνάτε πως αυτές οι γιορτινές µέρες προσφέρονται και για 
ξεκούραση του πνεύματος, αφού είθισται να πλησιάζουμµε... γενικώς. 


Το ΡΙχθΙ πάντως είναι εδώ - όπως και κάθε µήνα. Για τον 
Ιανουάριο λοιπόν. Από πού θες ν᾿ αρχίσω; (Όχι αυτό είναι απὀ αλλού.) 
Ξεκινάμε µε το ΟΓυἱ5θ 4 α 0ο(ρ5θ που έπαιξαν (και έλυσαν) δίπλα δίπλα ο 
Χρήστος µε τον Αντρέα. Η µεγαλύτερη 6έθαια πλάκα γινόταν όταν ένας 
απ᾿ τους δύο έθρισκε ένα Πίπί και πλάκωνε τον άλλο στα "Εἰεππεηίβη πηγ 
αθα ἠΝ/αἰδοπ”. 


Μετά έχουµε το θρθοίαἰ Βενίθνν. Ονομάζεται Ὀιορίᾶ και είναι 
ένα παιχνίδι που µας απασχόλησε αρκετά, αφού προσπαθούσαµε να 
φτιάξουμε τον ιδανικό κόσµο - τουλάχιστον στην οθόνη µας. Έχετε 
ακούσει αυτό που λένε "δεν φταις εσύ, η φαντασία µου τα φταίει;’. Αυτό 
είναι. Το κεντρικό θέµα του τεύχους, πάντως, είναι το κάτι άλλο. Ο 
Απόλλωνας µπήκε στο µαγικό κόσµο των επιτραπέζιων τοἱθ ρἰΒγίπΠᾳ 
ϱ8πηθς και πραγματικά τρελάθηκε. Αν και στην Ελλάδα τα παιχνίδια αυτά 
είναι νεοφερµένα, στο εξωτερικό γίνεται της κακομοίρας. Πώς παίζονται; 
Αρχικά δεν χρειάζονται υπολογιστή. Το µόνο που απαιτούν είναι κέφι, 
φαντασία και τέσσερις ή πέντε παίκτες. Κάθε παίκτης... καλά - καλά, 
γυρίστε στη σελίδα 350 και θα δείτε 


Τι όλλο; Βέθαια. Η ΙΟΝ είναι µια ΙΙ νίάθο «ΒΠΙΘΙ8 που 
αποθηκεύει τις φωτογραφίες της σε δισκέτα (δικού της {οιππαϊ) ή τις 
στέλνει µε νἰάθο σήµα σε κάποιον αἰοίίζθΓ. Από κει και πέρα... η 
φαντασία µου τα φταίει. Το δεύτερο Πβ(άνν8(θ κομμάτι του περιοδικού 
αποτελείται από έναν 5ουπά 5πιρίθΙ για την Απιίσα. Είναι ο Τθοηπο 
Φουπα 9ΠΙΡΙΘΙ και δίνει πολλές δυνατότητες, ακόµα και σε εκείνον το 
χρήστη που δεν έχει πολλές µουσικές γνώσεις. 


Πού σηµαντικό είναι και το ερωτηματολόγιο που έχουµε στο 
ΡΙΧΘΙΝ8ΙΘ. Συμπληρώστε το και στείλτε το οπωσδήποτε. Είναι σίγουρο ότι 
θα ανακαλύψετε πάρα πολλά πράγματα 


Το υπόλοιπα είναι συνηθισμένα. Βθνίθννς (ανάμεσά τους και το 
(ω!! γθνίθνν του Τίρ ΟΗ), Πἰπί5 ᾿π’ {ἱρ5, µια δυνατή αβί8Ό858 για την Απηίςβ8, 
επεµθάσεις και όλα τα άλλα 


Τι µένει τώρα; Να ευχηθούµε καλή χρονιά (γι άλλη µια φορά) 
και πολλή δουλειά. Η µόνη λύση είναι η πολλή δουλειά. Θεραπεύει 
αρρώστιες και µας ϐθοηθάει να πάµε µπροστά (ενίοτε να Ἐεχάσουμε και το 
παρελθόν). 


Ο Αρχισυντάκτης 


8 δημήτρης Πουλής 6 Ανιώνης Λεκόπουλος 9 Χρήστος Κυριακός 


9) Γιώργος Κυπαρίοσης 


46 Ανδρέας Τοουρινόκης 


Το Ιδανικό πρόγραµµα ΛΟΤΤΟ για Ρζς 


6... θρῃθίάθ/ρς 


Κι ακόµα, ΟΑΜΕΣ, ΙΟΥ5ΤΙΕΚς, ΡΙΞΚ ΟΡΙΝΕς, ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ ΜΝΗΜΗΣ 
ΧΙΛΙΑΔΕΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ, ΜΟυςΕ ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ ζΟΜΡυΤΕΙς 


Β«ΑΤΛΝΙ 


520 9ΤΕ, 1040 ΤΕ, ΠΕριΦΡλΩΣΙΜΑ 
ΜΕΟΑ 2 Κάῑ ΑΝ ΝΑΛΟΥΣ ἳ 
ΜΕΟΑ 4, Ροή/οΙίο ν ΓΠΟΛΟΓΙΣΤΕ 


6Ί28 


- 14" έγχρωμη Τ.Ν. 


στ 


ΝΕ νλνλσεΗ 
σομρυΤΕΗ» 


Μ ΜΑΝΑάἄΕΗ 
Αἴ 286, 586 


9 Σολωμού ἃ Μπόταση 7 - Αθήνα τηλ.: 3644695 - 3636550 
9 Χαίμαντά 34 - Χαλάνδρι, τηλ.: 6846158 - 6846510 


Γι ΝΤΟ ΝΕ ΥΕ ΝΟ ΝΟ ΝΕ ΥΕΝΟΙ ΝΟ Ν ΥΕ ΝΕ ΝΟ ΝΟ ΝΤΕ ΝΕΝΕΟΙ 


ΧΡΟΝΟΣ ΤΟΥ ΚΟΣΜΟΥ ΤΩΝ ΠΑΙΔΙΩΝ 


α παιδιά ζουν στο δικό τους κόσμο. Αυτό όμως δεν 
σημαίνει ὁτιο κόσμος αυτός δεν έχει και Χρόνο. 
Μόνο που εἶναι ποβύχρωμος καιπιο διασκεδαστικός 
απὀ.το συνηθισμένο. Η τεβευταία σειρά των 
εβθετικών ΕΙΙΚ-Ει ΑΚ δείχνει στα παιδιά πού θα 
μπορούσαν να θρίσκονται κάθε φορά που κοιτούν το 
ροβόιτους. Στη χώρατων φβαμένγκο, παρέα µε ένα δεβφίνι, --« 
µέσα σε µια Φερράρι... Η ποικιβία σε σχέδια και χρώματα, για αγόρια και κορίτσια, είναι λεω. 
Δώρο µαζί µε κάθε ροβόι και ένα παζῇ. Δεν κινδυνεύουν απὀ θάρθαρους µπόμπιρες, γιατί είναι ανθεκτικά σε 
χτυπήματα, αδιάθροχα και συνοδεύονται από Ί2μηνη εγγύπση. 


ΔΥΝΑΜΙΚΗ ΚΙΝΗΣΗ 


ίγες µόνο µοτοσικβετες έχουν κατα- 

φέρει να σταθούν τόσο καβά στις... 

ρόδες τους µε την πάροδο του χρόνου. 

Η ΧΤ της ΥΑΠΙΑΠΑ εἶναι µία απὀ αυτές, 

µια µηχανή απὀ αυτές που έχουµε συνη- 
θίσει να αποκαβούµε “εργαβεία”. Τετράχρονη, 
μονοκύβινδρη, αερόυυκτη, µε υποθοήθηση αέρα 
στο μπροστινό σύστημα και πβεκτρονική ανά- 
Φφβεξη, η ΧΤ ξέρει να αδιαφορεί χαρακτηριστικά 
για τη γεωµετρίατου εδάφους. Στο δρόµο ή στο 
χώμα, Π Δύση είναι µπβε και άσπρη. 


Το ρεπορτάζ αυτό δεν είναι διαφημιστικό. 


το ΡΙΧΕΙ ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 1992 


-- 


πι ΝΟ πν ΙΝΕ ΝΟ ΝΤΟ ΝΕ ΝΕ ΝΟ ΝΤΟΠΙΟΙ ΝΕ ΥΕ ΝΟ ΝΤΟΠΙΟΙ ΝΕ ΝΕ ΝΕΟ Ν ΟΙ ν «οι ν ΑΝ 


η 
. 


ΝΟΥΣ ΥΓΙΗΣ ΕΝ ΣΩΜΑΤΙΥΓΙΕΙ 


αι πού να ΄ξεραν οι αρχαίοι τα μηχανήματα της Οἱσίται 16. Ιταβικής 
κατασκευής, αναβαμθάνουν να στρώσουν στη δουβειά τούς 
υποαπασχοβούµενους μύες σας. Ρυθµιζόμενα, δοκιµασµένα 
και µε αυστηρές προδιαγραφές, θα τονώσουν την αυτοπε- 
ποίθησή σας. Όσοι σκέφτεστε το καβοκαίρι, στρωθείτε απὀ 


τώρα στη δουβειά. Η σειρά αντιπροσωπεύεται απὀ την ΟοΓί4Π 5.Α., 
Μιβτιάδου 10 και Αθέρωφ. 


δω. 


Ἔσχυς ΚΑΤΩ ΑΠΟ ΤΑ ΠΟΔΙΑ ΣΑΣ 


πάρχει άραγε πιο ανάβαφρο περπάτημα απὀτο να 

περπατάς πάνω στον αέρα; ΜάβΠον ὀχι. 

Με τα ΔΡΧ ΑἰΓ 5ωρροΓῖ 5γςίεΠῃ κάνετε ακριθώς 

αυτό. Μια σειρά απὀ θαβθίδες αναρροφούν αέρα 

τόσο, όση είναι η πίεση που ασκείται εκείνη τη 
στιγµή. Το αποτέβεσμα είναι να αερίζεται συνεχώς ο χώρος 

ον που αγκαβιάζει το πὀδι, γεγονός που θεῆτιώνει µε τη σειρά 
«Ν. του την υγιεινή του ποδιού και προσφέρε! πιο ανάβαφρο 
θάδισμα. Φορέστε τα όποτε και όσες ώρες σας αρέσει. 
Δεν είναι µόνο υγιεινά, είναι και ὀμορφα. 


τών 


ΣΤΟ ΣΠΙΤΙ ΤΗΣ ΖΥΜΗΣ 


σοι δεν έχουν πρὀθβηµα σιβουετας, ας διαθάσουν 
προσεκτικά. Στην οδό Σπευσίππου 30, στο 
Κοβωνάκι, υπάρχει ένα απὀ ταπιο παραδοσιακά 
εστιατόρια ζυµαρικών. Η γεύση είναι τεβείως 
διαφορετική, απβά γιατί τα ζυμαρικά γίνονται 

εκείνη τη στιγµή. Για ὀβες τις ώρες (ακόµη καιτα 

μεσημέρια) το (α5α Ὀἱ ΡαΣία είναι ἐτοιμο να σας 

κάνει να καταβάθετε τι εστί ιταβική κουζίνα. 

Όσοι κάνετε δίαιτα, θυμηθείτε τη διεύθυνση 

για την ηµέρα που θα τεβειώσουν οι .. απαγορεύσεις. 


ΡΙΧΕΙ ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 1992 τπτ] 


0 ΡΙΑΥΕΚ ΜΕ ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΑ ΕΓΓΡΑΦΗΣ 


Η εγγραφή ενός 68 είναι πια πραγματικότητα. Το 6ΡΒ-Ί της ΜαΓαπίΖ έχει τη δυνατότητα σταδιακής 

εγγραφής του δίσκου. Αυτό σηµαίνει ότι ο χρήστης µπορεί, σε διαφορετικές χρονικές στιγµές, να 
γράφει διάφορα κομμάτια του δίσκου και να οριστικοποιήσει το ἀἰΓθοίοίγ, όταν 
έχει ολοκληρωθεί η διαδικασία της εγγραφής, αφήνοντας εκτός 
λίστας εγγραφές που δεν τον ικανοποιούν. Περισσότερες 
πληροφορίες για το ζΏΗΒ-Ί µπορείτε να πάρετε από την 
αντιπροσωπεία της ΜαΓαηίζ: ΑΒΑΜΟΟ Α.Ε., Ιπποκράτους 188, 
τηλ.: 6444512. 


ΑΣΥΡΜΑΤΑ ΑΚΟΥΣΤΙΚΑ 


ϕ ορώντας τα ακουστικά Αμαϊο | Ιπκ ΡΙ 5-100 µπορεί 
να αισθανθείτε σαν εξωγήινοι, θα απαλλαγείτε όµως από 
τα ενοχλητικά καλώδια. Λειτουργούν µε σήµα από 
οποιαδήποτε ηχητική πηγή. Οι επαναφορτιζόµενες 
μπαταρίες, που κρατούν περίπου 10 ώρες, φροντίζουν 
για τη µετάδοση του σήματος από τον πομπό στο δέκτη. 
ῬεηπῃοίςοΓ 5203 ἱ 9ε5ΡιΓΥ ΡἰΚΘ, ΕάίΙ5 ΟΠωΓοἩ ΝΑ 
22041. 


0 ΡΚΟΙΕ(ΤΟΚ ΓΙΑ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 


Ργοἱθοῖοι της Ιηΐοους, 16006, λειτουργεί µε έγχρωμη 
οθόνη ΝΑΑ δεκαέξι χρωμάτων. Συνεργάζεται µε Ιβρίορς και 
ΠΟΙΘΡΟΟΚ5, καθώς και µε ΑρρΙ6 ΙΙ, Μαοἰηίοδη και Μαοἰπίοδη || 
οοπιρωίεγ. Η τιµή του στην Αμερική αγγίζει τις 500.000 δρχ. 
Ιηίοους Ξγείεπις 7770 9Η Μομανικ 8ἰγθθί Τιαἰαϊίη, ΟΒ 97062, 
υςδΑ. 


αν ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ... ΤΟΥ ΧΕΡΙΟΥ 


ειριακός εκτυπωτής σε μέγεθος που θυμίζει 

κουτί δέκα δισκετών 3,5" (!) Τυπώνει σε 24 ή 40 
στήλες και χρησιμοποιεί επαναφορτιζόµενες 
μπαταρίες ή εναλλασσόμενο ρεύμα. ΕΧΤΕΟΗ ΡΑΤΑ 
ΘΥΘΤΕΜΕ, Ὀἰνίδίοη οί ΕχίΘΟΠ ἰηςίγμπιεηίς 6ο/Ρ., 
335 Β6α: ΗΙΙ! Βο8α, Ἰ/αἰίπαπι ΜΑ 02155, 99984. 


ΓΙΑ ΤΟΥΣ ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΚΟΥΣ 


µείκτης της 8ἱπι8 σας επιτρέπει να παρέµθετε 
στον ήχο κάποιας ταινίας θίντεο που έχετε τραθήξει. 
Έτσι, µπορείτε να δημιουργήσετε ηχητικά εφέ, μουσική 
υπόκρουση ή να προσθέσετε ομιλία σ᾿ αυτή που ήδη έχει 
η ταινία. 5ΙΜΑ ΝΙΟΕΟ ΑΟςΕΞΘΟΒΙΕΒ, 88ηᾳε/5 | Ιπίθςἄ, 
Ργίοίγ Ηουςθ, ΡΙδίογά 9ἱΓθοθί, ΒΙΒΜΙΝ6ΗΑΜ Β18Ι.Χ, 
ΕΝΑΙ ΑΝΟ. 


Σ ΚΕΡΜΑΤΟΛΕΚΤΗΣ ΕΥΡΕΙΑΣ ΧΡΗΣΕΩΣ 


υσκευή τηλεφώνου µε τρεις υποδοχές κερμάτων. Αν θέλετε 

να περιορίσετε τους ήδη φουσκωµένους λογαριασμούς του ΟΤΕ 
και να ελευθερώσετε και λιγάκι τη δύσμοιρη τηλεφωνική γραµµή 
σας! Ητιμή του φτάνει τις 40.000 δρχ. στην Αγγλία. 

Άγαος Οἰφιγίουίοις | Ιπιίίθα, 489-499 ΑΝΕΒυΒΥ Βουι ΕΝΑΡΟ, 
6ΕΝΤΒΑΙ ΜΙΙ ΤΟΝ, ΚΕΥΝΕΡ ΜΚ 9 2ΝΝ 


ΤΕΒΗΑ 


ΟΟΙΜΡΗΙ ΙΤΕΙΗ 


ΣΤΟ 


2ΟΟΥΕΡΙ 


Επωλήθη ὡς... αντίκα! 


άλιστα, κύριοι, υπάρχουν 
και υπολογιστές αντί. 
κες. Η νέα τεχνολογία 
άρχισε πια να έχει τους 
πρώτους "συνταξιούχους” υπολο- 


γιστές, όπως εκείνος που πουλἠ- 
θηκε πριν απὀ λίγο καιρό στο 
Ἀμστερνταμ. Ο πλειστηριασμός έἑ- 
Φτασε κάποια στιγµἠἡ σε κάποιο 
θρετανικό φορητό στρατιωτικό υ- 
πολογιστή, ο οποίος εδώ και και- 
ρό καθόταν σε ένα ράφι χωρίς να 
κάνει τίποτε. 

Το ωραίο θέθαια δεν είναι τόσο 
στο γεγονός της ἴδιας της πώλη- 
σης, όσο στο ότι η τιµή του υπο- 
λογιστὴ ανέθηκε σε αρκετά υψη- 
λά επίπεδα. Ο λόγος; Η µνήµη του 
δρισκόταν άθικτη και σε άριστη 
κατάσταση. Ἐτσι, ο υποψήφιος α- 
γοραστής θα μπορούσε να πληρο- 
Φορηθεί και να μελετήσει απόρρη- 
τα στρατιωτικά μυστικά που δ6δρί- 
σκονταν στο σκληρό δίσκο. Εμείς 
ως σύνταξη ευχόμαστε ολόψυχα 
ευτυχισµένα γηρατειά στον µπαρ- 
μπα-ἰαρίορ. 


ΝΊΟΥΣΕΙΌ ΓΠΕΟΟΊΣΤΟΕΙΚΕΟΝΙ.. ΟὈΙΝΙ-βς! 
Συγκίνηση και ψηφιακές αναμνήσεις 


κεφτήκατε ποτέ τι απέγι- 

ναν; Πού µπορεί να θρίσκο- 

νται; Υπάρχουν άραγε ακό- 

µη ή έχουν γίνει εδώ και 

καιρό "5Π65 ἴἵο 85η85” σε 
κάποιο από τα νεκροταφεία υπολογιστών 
που υπάρχουν πια σε αρκετές γωνιές του 
αναπτυγµένου Δυτικού κόσμου; Πώς θα 
νιώθατε, αν τα θλέπατε ξαφνικά ξανά 
µπροστά σας, έτοιµα πάλι για δράση, γεµά- 
τα ηλεκτρικό ρεύμα; Μιλάμε για τα πρώτα 
οοίη-ορς της ιστορίας, τα οποία θα εκτε- 
θούν για πρώτη φορά σε ένα ειδικό 
Μουσείο που ιδρύθηκε γι αυτόν το σκοπό 
στις Ηνωμένες Πολιτείες. Το ότι το µου- 
σείο αυτό θρίσκεται στην Αμερική δεν είναι 
τυχαίο. Είναι γνωστή η αγάπη που τρέφουν 
τα Αμερικανάκια για τις αντίκες και τα Ἱ- 
στορικά” αντικείµενα κάθε µορφής. Το 
Ναίίοπ8Ι ΝΙάθο «πιθ απά Οοίπ-Ορ 
Μυβευπ] του οἱ. | ουἱ5 περιλαµθάνει 75 
νιάθο 08πΠθς που αγαπήθηκαν και παίχτη- 
καν σε όλες τις χώρες. Περιλαμθάνεται το 


πα ΡΙΧΕΙ ΙΑΝΟΥΑΙΡΙΟΣ 1992 


Ροπᾳ, ο πατέρας των ηλεκτρονικών παιχνι- 
διών, µε τη ρακέτα και την... τετράγωνη 
µπάλα, το 9ρ808 Ιην8ᾷθ/5, το Ὠθίθπαθγ, το 
Απιειοἰά5 και φυσικά το πολύ "εξελιγμένο" 
σε σχέση µε τα υπόλοιπα ΡΒοππ8η. Μαζί 
τους έχουν θέση και µηχανήµατα φλίππερ 
που έφεραν επανάσταση µε τις καινοτομίες 
τους, όπως για παράδειγµα το ΟοΓᾳ8Π, 
πρώτο φλίππερ µε ομιλία που παρουσιά- 
στηκε το 1979 από τη µεγάλη Ἠ/ΗίΒπης 
ΒαΙγ ΜΙάνν8Υ, µια εταιρία που ιδρύθηκε (θα 
τρελαθείτε) το 1942 παρακαλώ! Τα φλιππε- 
ράκια ξεκίνησαν ήδη από τότε να κατα- 
σκευάζονται, αν και την εποχή του πολέ- 
μου ο κύριος ΗΘΠΗΥ ἸΛΙί8πις δυσκολευόταν 
να ϐρει υλικά. Αναγκαζόταν λοιπόν να 
παίρνει τα παλιά μηχανήματα και να τα µε- 
τατρέπει σε καινούρια µε τα δικά τους ε- 
ξαρτήµατα. Επτά χρόνια αργότερα, η εται- 
ρία μετανάστευσε στο Σικάγο και παρου- 
σίασε το ΕΙΘΦΠίΘ, το πρώτο φλίππερ που 
διέθετε τη σιχαµερή λειτουργία "τιλτ”. Τα 
υπόλοιπα νομίζω τα ξέρετε κι εσείς... 


ΒΗΛΤΙ0Λ 


ΕΓΧΡΕΟΜΩΙ ΓΙΓΑΝΙΤΕΣ, 


ΗΗΠΟΟΙΑΚΟΙ ΝΑΝΟΙ 


Τα δριίῖθς γίνονται πιο μεγάλα 
με ένα απλό τρυκ 


αν δν, στιγμές που πραγματικά έχετε ανό 
Υκη απὀ ένα «ρΠτε--μεγεθυντή. ΒΛέπετε, δεν εἶναι ὁ 
Λοι οι εξωγήινοι ευδιάκριτοι, ούτε όβα τα «ρΠῖες µεγό 
Λα. Ποββές φορές το μέγεθος θυσιάζεται στο 8ωι 
του ομαπού απἰπ]αϊίοη, µε αποτέβεσμα να αγωνίζεσ: 
να διακρίνετε µέσα στο ΡαςΚκαγοιπα κάτι ύποπτο πε 
κινείται. Κι αυτό δεν ισχύει µόνο για τα «Ποοῖ ΄ΘΠ1 υρ 
Στο ΕΙίµΓε ΥΛαΓ5, για παράδειγµα, εἶχα εγώ µια τέτο' 
εμπειρία. ΚαΠό Και άγιο το παιχνίδι, αββά ορισµένε 
Λεπτομέρειες στην οθόνη εἰχαν το μέγεθος δυο μόν 
ΡΙΧεί». Γιατί θᾳ΄’πρεπε να τα διακρίνω εγώ; Τι εἰμε 
θιονικός; Ευτυχώς που µε το καινούριο οαασθῖ που κυ 
κβοφόρησε, πρὀκειται να αββάξει η κατάσταση. Τ 
γυσβιά της Μαοπαῖεί είναι στην κυριοβεξία ΠίσΙ τες 
και διαθέτουν ἑνα ειδικὀ σύστηµα µεγέθυνσης πο 
δεν Χρειάζεται χέρια για να το εβέγξετε και σας δίν: 
τη δυνατότητα να είστε “κύριος” των περιστάσεω 
κάθε στιγµή του παιχνιδιού. ΟΙ φακοί που χρπσιµοπο! 
ούνται εἰναι ρυθµιζόµενοι και προσφέρουν µεγέθυνσ 
έως και 3 φορες της εικόνας που θΛέπει ο χρήστης. Τ. 
σύστηµα δεν εἶναι θέθαια κατασκευασμένο µόνο γ; 
08/ΠΊες. Οἱ δημιουργοί του υποστηρίζουν ότι έχει σχε: 
διαστεί µε τις αυστηρότερες οφθαῆμοβογικές προ: 
διαγραφές και συστήνεται ανεπιφύβακτα για την πα. 
ρακοβούθηση αγώνων, παραστάσεων στο θέατρο ! 
την ὀπερα αββά και για την επιστημονική µεβέτη 
Βέθαια, όῆα αυτά εµάς δεν µας νοιάζουν τόσο ποβί 
ὁσο τα σαη]8ς5. Σίγουρα, Π μεγέθυνση των αρ/τες 
φορές θα δίνει ἀπβη αἴσθηση στο παιχνΙδΙ,͵ ειδικά ότα' 
έχετε µπροστά σας τα ήδη τεράστια ΠΙοίΠΘ/ σΏίρς 
Όμως, δεν μπορούμε να πούμε ότι µας ενθουσιάζει ! 
Ιδέα να φοράμε τέτοια γυαβιά στο γήπεδο ἡ το θέᾳ- 
τρο. Ποιος τους ακούειτους διπβανούς... 


ΟὙΜΙΟΥΝΤΑΙ 


ΠΑΝΤΑ 


Αιειςώμι τισι Χεορίς ος ώς 


όσες φορές σκεφτήκα- 

τε ότι όλα θα ήταν πολύ 

πιο εὔκολα, αν ο υπολο- 

γιστής σα μπορούσε 

να διατηρήσει τα δεδο- 
μένα του, όταν γυρίσετε το διακό- 
πτη του Ρρονου; Αν η µνήµη του Θυ- 
µόταν ακόµη κι όταν δεν υπήρχε 
ρεύμα; Φαίνεται ότι µετά απὀ δέκα 
χρόνια ονειροπολήσεων έφτασε η 
ώρα, χάρη σε µια νέα ανακάλυψη 
στις Ηνωμένες ἡΠολιτείες. 
Ὑπεύθυνες είναι δυο εταιρίες, η 
Βαπιίοη Ιπιογπαίοηα! και η ΤΤΤ, οι 
οποίες αναπτύσσουν από κοινού 
ἕνα νέο υπολογιστή, που θα διατη- 
ρεί το περιεχόµενο της µνήµης 
του, ακόµη και µετά τη διακοπή της 
παροχής ηλεκτρικού ρεύματος. 
Όπως θα καταλάθατε, δεν έχουµε 
να κάνουµε εδώ µε απλή ΒΑΜ. Η 
µνήµη ονομάζεται ΕΒΑΜ ή αλλιώς 


(ογτοθίθοῖτῖς ΒΑΜ και θα αρχίσει 
να πωλείται μαζικά από τα εργο- 
στάσια της εταιρίας µέσα στο 1992. 
Μέχρι στιγµής, τίποτε άλλο δεν έ- 
χει ανακοινωθεί, αλλά οι υπεύθυνοι 
δεν λένε όχι, όταν τους ρωτούν αν 


γιστή µε τα επαναστατικά τσιπς. 
Είναι ώρα να αρχίσουν να έχουν 


ΑΡ ΓΡΙΙΟΡΕΟΙ ΣΙ ορ” 


Ένα νέο ιαπωνικό ρεκόρ 


ο η λάνν 


τα μεγάλα και υπερσύγχρονα ιαπωνικά ερευνη- 
τικά κέντρα κανείς δεν κοιμάται. Αποτέλεσμα είναι να 
σπάνε τα ρεκόρ, το ένα πίσω από το άλλο. 

Τελευταίο επίτευγμα η αναγνώριση φωνής, η οποία 
από εδώ και µπρος µπορεί να λειτουργήσει µε ταχύτητα 
έως και 60 φορές µεγαλύτερη από πριν! Η πρώτη εται- 
ρία που πρόκειται να κάνει χρήση των νέων συστηµάτων 
είναι η ΑΤΗΒ Αμϊοπιαίϊο Τγαπδίαίΐοπ ΤδἱθρΠοηθ | 8Όο[βίοη 
στο Τόκιο. 

Στο άµεσο µέλλον η εταιρία υπόσχεται ότι θα παρέχει 
αυτόματη μετάφραση τηλεφωνικών συνομιλιών, µέσω συ- 
στηµάτων τεχνητής νοημοσύνης, τα οποία μπορούν να 
χειριστούν συγχρόνως λέξεις, ήχους και προτάσεις. 
Απλά και µόνο για να συγκρίνετε: τα σηµερινά συστήµα- 
τα απαιτούν τουλάχιστον δύο λεπτά (στην καλύτερη πε- 
ρίπτωση) για να αναγνωρίσουν µια πρόταση. 

Με τη νέα τεχνολογία θα μπορούν να αναγνωρίζονται 
περίπου 1.000 λέξεις κάθε φορά! 


-η ΕΓΠΙΟ)Σ{(ί-ί Τζο Ὑππες-- » ΑΡΊΕΕΦ 
Λέυνο ἔτι οαπν τένις Ὁο ιεωσιςεέετεςτ 


ο έχουµε σίγουρα ξανακούσει, µια και ὀβοι δεν κάνουν τί-- 
ποτε άλλο απὀ το να µιβάνε γΙ’ αυτά τον τεβευταίο καιρὀ. 
Ιητεγαςῖίνθ εηίεγ{αἰηπηθηῖ, πωίπιεαία Και (0-ΚΟΜ 04ΠΊες 


ντας συνεχώς νέες πβηροφορίες. Βέθαια, το Ομεςί δεν σταματά µό-- 
νο εκε[. 
Η αποστοβή σας εἶναι απὀ τις πιο πρωτότυπες που έχετε αναβάθει: 


και ποβῆές ακόµη... άγνωστες Λέξεις µας Κάνουν να φα-- 

νταζόµαστε υπερπαιχνίδια, που όµως κανείς μέχρι τώρα 
δεν έχει δει απὀ κοντά. Την κατάσταση έρχεται να αββάξει η ΝΙΓΟίΠ 
6.Π165, πάνω στην ώρα, γιατί είχαμε αρχίσει να απογοητευόµαστε. 

Το εκπβηκτικό παιχνίδι που ετοιμάζεται έχει τον απᾗό τίτβο Οµεςῖ 
και, όπως φαίνεται απὀ το 5εΓΘεης--Ποίΐς, δεν Θα έχει Καμιά απολύτως 
σχέση µε ότι έχουμε συνηθίσει να παίζουμε μέχρι τώρα. Γραμμένο 
για ΡΟ ΟΡ-ΚΟΜ ΕοΓγηαϊ, το Οµθςῖ θα απαιτούσε ούτε Λίγο οὖτε Πο-- 
Δύ... 90 οβόκβηρες δισκέτες, αν 
κυκβοφορούσε για απΠά αἰςΚ 
4πΠνθες, Κάτι που δείχνει το θάθος 
του 6ΑΠΊΕΡΙΥ. 

Το παιχνίδι θύμισε την πρώτη 
“ερασιτεχνική” προσπάθεια δηµι-- 
ουργίας τέτοιων σαιῃπες, το 
Οοσῃ]ἰς 05ΠΊο, όπου ο παίκτης δεν 
έκανε τίποτε άλβο απὀ το να “υά-- 
χνει’ τις οθόνες, πατώντας µε το 
ποντίκι παντού και ανακαβύπτο-- 


θα πρέπει να ανακαβύυετε Και να κυνηγήσετε τον παρανοϊκό εφευ.-- 
ρέτη παιχνιδιών και τα φαντάσματα των παιδιών που πέφτουν θύματα 
των ύποπτων παιχνιδιών του. Το ξαναβέµε, δεν είναι ἑνα απβό 6αΠ16. 
Είναι σίγουρα κάτι 5ρεςἰαἰ. 
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Η ΣΙΟΠΗ ΕΙΝΑΙ ΧΡΥΣΟΣ 
Ερατήστε τα ηχητικά εφέ ψια τον εαυτό σας 


ο ποβύ έξυπνο και ενδιαφέρον 
αξεσουάρ που θα σας περιγρά- 

υουµε ήρθε για να φέρει την εἰ-- 

ρήνη στα σπίτια των 93ΠΊ6Ις. 

ν Όσο καβά κι αν είναι τα ηχητικά 

εφέ του παιχνιδιού που παίζετε, δεν είναι 
δυνατὀν να συνεχίσουν να αρέσουν στους 
γονείς σας µετά απὀ τα πρώτα δέκα Δε- 
πτά. Εσείς µπορεί να καταβαθαίνετε το 


κρυφό νόημα των ΄µπιου”, “θζζζονυγκ’ και 
"μικ”, αββά για ρωτήστε τη μητέρα σας: 

Τι φταίει; Για να µην αναγκαστείτε Λοι-- 
πὸν 'διά πυρὀς και σιδήρου” να κβείσετε 
το νοἱµπ]ε της τηβεόρασης, κινδυνεύο-- 
ντας να μείνετε χωρίς προειδοποιητικούς 
ήχους, αγοράστε το ΟΔΠΙεΕ5οιΠᾶς ΡΕΓΞςΟΠΑΙ 
Κθηποίθ 5οµΠα 5γ5ίθΙ (ή πιο απΛά 08/Π18-- 
5οιΠας). 


Η συσκευή δεν είναι τίποτε άλλο αγ 
ἑνα σύστημα πομπού- δέκτη, ποβύ µικς 
σε μέγεθος, το οποίο συνδέεται στην ἑἐξς 
δο αμαίο της ΝΕς, του ΕαΠΙΙςΟΠΙ ἡ τί 
ΜεοαῦΓἰνε. Ρυθµίζετε τη συχνότητα κ 
θάζετε δυο µπαταρίες. Αυτό ήταν. Αγ 
εδώ Και μπρος το Ο0απιθ5οιιηᾶς αναβαμθό 
νει να μετατρέψει τους ήχους σε ερτζιαν 
κύματα ΕΜ Και να τα στείβει στο δέκτη πς 
συνδεεται! µε ένα ζευγάρι ακουστικ 
ΥΝαΙκΠΊαΠ. Όπου και να θρίσκεστε, µπορε! 
τε να έχετε τους ήχους στα αυτιά σας. Α 
ἔχετε καβέσει φίβους σας µε δικά τοι 
0ΑΠΠεΣοιΙΠΕς (Λέμε, αν...), τότε δεν Χρειά 
ζεται να φέρουν παρά µόνο το δέκτη κ. 
τα ακουστικά τους, µια και ένας ποµπέ 
φτάνει για όβους. Αν πάλι εἰστε κι εσείς έ 
νας απὀ αυτούς που δεν αντέχουν γ' 
ποββή ώρα τα Ψηφιακά εφέ, τὀτε γυρίστ 
το δέκτη σας στα ΕΜ 5ἴεγθο Και Πιάστε τς 
αγαπημένο σας σταθµόὀ. 

Το παιχνίδι θαᾳ µετατραπεί αυτόματα ς 
µια ροκ όπερα. Η τιµή του Οαπηεθςοιιηᾶς : 
05 για συντομία) είναι στην Αμερική 3 
δοβάρια. Η εταιρία που το δημµιούργης 
είναι Π ΙΙαΠί--ννανε Τεεηποίἰοσίες. 

Μεταξύ µας θέθαια, να σας πω κάτι πς 
δεν σκέφτηκαν οι εγκέφαβοι της εταιρία: 
Αν π τηβεόρασή σας διαθέτει ακουστικ. 
τότε απβάΙ!... συνδέστετα. 


αΑΝΜΕΣΥΠΟ το ΦΩΣ ΤΩΝ ΠΡΟΒΟΛΕΩΝ 


Ἕτ6δ ΡΙΧΕΙ ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 1992 


Ένα ακόµη φως για το (απιεβον 


ΟΛΟΓΡΑ«ΦΡΙΚΟ 
ΤΑΞΙΔΙ 


Οπτικό σοκ στα ἀατσᾶἆρς της 90608 


΄ 


κο δρα 
ρά γραφικά και ρεαλιστικό ήχο. Δεν είναι απλά 
το απἰπιαίίοη ή το 5ογο!πα. Αυτή τη φορά η 
Όθ0ας προχωρά ακόµη πιο πέρα. Αποκλειστικό 
επίτευγµα της αμερικανικής “θυγατρικής” προ- 
γραµµατιστικής ομάδας, της 8οφα Επἰογριίος 
υ8Α, είναι ένα νέο σύστημα νὶάθο 6«8πιθ που 
ξεφεύγει από την παραδοσιακή απεικόνιση σε 


οθόνη. Εδώ η εικόνα παράγεται µε τη μέθοδο 
της ολογραφίας, από έτοιµα καρέ που θρίσκο- 
ντα! αποθηκευμένα σε Ιβ9θγαἱς5Κκ. Δεν μιλάμε 
πια για απλές 30 ψευδαισθήσεις, αλλά για χει- 


ειδικευµένη στην ολογραφία. Το πρώτο παιχνί- 
δι είναι ήδη έτοιµο και λέγεται Τίπιθ Τγανοί!ου. 
Βρη!ϊθς δεν υπάρχουν. Αντί γι’ αυτά ελέγχετε 
τις κινήσεις πραγματικών προσώπων! Οἱ κινή- 
σεις σας εἶναι περίπου όµοιες µε αυτές ενός 
μθαί 'οπι μρ: Πυροθολείτε, χτυπάτε και κλοτσά- 
τε, προσπαθώντας να ανοίξετε δρόµο σε ένα 
Φανταστικό ταξίδι µέσα στο χρόνο. Το µηχάνη- 
μα υποδέχτηκαν µε ενθουσιασμό οι κατασκευα- 
στές και ἀθαίθις των οοἶπ-ορς στην τελευταία 
έκθεση παιχνιδομηχανών στο Ι.8ς ψθφας, κυ- 
ρίως γιατί η τιµή του προθλέπεται “λογική”, κά- 
τι που σηµαίνει ότι θα κάνει την εμφάνισή του 
πολύ σύντομα στις αίθουσες όλης της 
Ευρώπης. Φυσικά, το Τίπιθ Τγανθ!ιεγ δεν είναι 
το µοναδικό παιχνίδι για ένα τέτοιο σύστημα. 
Αρκετοί ακόµη τίτλοι ακολουθούν σύντομα, 


φέρνοντας το 2000 λίγα χρόνια πιο πριν... 


(ζακοσαέε 


ΑΕννο 


ΟσΟΜΡΕΤΙΤΙΟΝ ΡΗΟ: 
Η ΜΕΤΕΝΣΑΡΚΩΣΗ 


Το διάσημο χειριστήριο στη νέα εποχή 


να από τα καλύτερα [|ογβίίοκ5 
της αγοράς, το ΟοπιρθίΠϊοη 
Ριο, ξαναζεί και επανέρχεται 
για να υπηρετήσει τις παιχνι- 
δοµηχανές. Χωρίς να θυμίζει 
σε τίποτε το παλιό τετρά- 
γωνο κουτί µε τον επι- 
θλητικό µο- 
χλό, το 
Οοπιρθί(ίοη 
Ρο Οοπίτοι 
Ρ8ά έχει 
πάρει τη 
µορφή του 
χειριστηρίου 
τουΜοςρξδ- 
ήνΘ, αλλά µε πολλά πρόσθετα που δεν 
μπορούν σίγουρα να περάσουν απαρατή- 
ρητα. Κατ᾿ αρχήν έχουµε τα τρία ΙΕ08, 
ένα για κάθε {ΤΘ Ὀυϊοη, για την περίπτω- 
ση που χρειάζεστε οπτικό έλεγχο των κι- 
νήσεών σας. Κατόπιν έρχονται οι διακό- 


πτες Τω(οο και 9ἱΟΝ/. Ο πρώτος µετατρέ- 
πει το πλήκτρο ΠΙ86 σε Μ-16, εξαπολύο- 
ντας θολές µε πολλαπλάσιους ρυθμούς. 
Ὀσο για το δεύτερο, δεν κάνει τίποτε άλ- 
λο από το να καθυστερεί το παιχνίδι, έτσι 
ώστε να έχετε όλο.τον καιρό 
µπροστά σας για να απο- 
φασίσετε τη 
σωστή κίνη- 
ση. Θα πρέ- 
πει να ση- 
μειώσουμε 
ότι οι δια- 
κόπτες 
Τυωίρο και 
9ἱονν λειτουρ- 
γούν για κάθε πλήκτρο ξεχωριστά, έτσι ώ- 
στε να φέρετε το χειριστήριο ακριθώς στα 
µέτρα σας. Μην πάτε έτσι ξαρµάτωτος 
στη µάχη. Έτσι κι αλλιώς ο αγώνας είναι 
πάντα άνισος, τουλάχιστον αυξήστε λίγο 
τις πιθανότητές σας... 


ΝΕΑ ΚΟΝΣΟΛΑ ΑΠΟ ΤΗΝ ΝΕς 


Θα τω δούµε στην Ευρώπη; 


ον περασμένο µήνα σας είπαµε 

για ἑνα νὲο ἀας--οπ που ποῆβα-- 

πβασιάζει τις δυνατότητες των 

σημερινών Ρς ΕΠαίπε, των ποβύ 
συμπαθητικών παιχνιδομηχανών της ΝΕς. 
τώρα ὁμως το ααᾶ--οῃ έγινε νέα κονσόβα. 
το Ρς Εποἰπθ Όυο είναι πια γεγονός. Στην 
πραγματικότητα δεν είναι τίποτε άλλο απὀ 
ένα κανονικό Ρ6 Εποίπθ µε ένα (0-ΚκΟΜ 
και 2 ΜΒ µνήµης, αββά η προσφορά είναι 
ποβύ οικονομική. Η τιµή του όπου συστή-- 
µατος εἶναι ποβύ μικρότερη απὀ την αγο-- 
ρά όβων των μηχανημάτων ξεχωριστά. 
Πώς όμως γίνεται παιχνίδι χωρίς οθόνη; 
Έτσι Π ΝΕς κυκβοφόρησε και µια οθόνη, 
την Ρς Εησίηθ ποπίτογ. Πρόκειται για µια 
μίνι τηβεόραση, θασισµένη σε τεχνοβογία 
υγρών κρυστάββων, μεγέθους 4,3 Ντσώὠν. 
Έτσι Π ΝΕΕ µετά το παπα Πεἰα Ρς Εποίπε 


δείχνει να ανοίγει ἑνα νἑο δρόµο στα φο-- 
ρητά 64Π18 «οηςοἰες, παρουσιάζοντας το 
πρώτο φορητό σύστηµα που δεν ἐχει σε 
τίποτε να ζηβέευει απὀ µια επιτραπέζια Παι-- 
χνιδοµηχανή, θυσιάζοντας το μέγεθος και 
κερδίζοντας συµθατότητα και ποιότητα. 
Συγχρόνως, οι νέες κάρτες παιχνιδιών που 
κυκβοφορούν θᾳ χωρούν ποβπαπβάσια ΜΒ 
παιχνιδιού. Έτσι το Κκαίαεη, αν Και κυκβο-- 
φόρησε σε Ο0 ΓΠογημαῖ, θᾳ χωρέσει οβό - 
κβπρο σε µια Κάρτα των ΘΜΒ. Συγχρόνως 
άηβα παιχνίδια που παρουσιάστηκαν για 
το (Ώ εἶναι το Όουρίε ΓΓάσοΠ ΙΙ, Εογοοίτεη 
Ψ/οΓ/ας, 5/παᾶονν οΓ ἴΠ8 Βεαςῖ, κ-Τγρε (νεα 
μεγαβύτερη νεΓ5ΙΟΙ), ΏΌμπαθοη ΜαΣίεΓ Και 
ς(γθοί ΕΙΟΠΙ6Γ ΙΙ. Μένει να δούµε και ἆπβα 
μηχανήματα σε “φορητή” ἐκδοσῃ. Τι θα 
Λέγατε για ἑνα ΜεσααΠίνε µε μπαταρίες; 
Χμμμη! 
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ςΙΟΙΜΙΡΙάΙΤΙΕΙΠ 


τα ΜΥΣΤΙΚΑ ΟΝΕΙΡΑ ΤΩΝ 
ΑΔΕΛΦΩΝ ΤΗΑΜΙΕΙ. 


Ποιες είναι οἱ επόµενες κινήσεις της Αἰατ]; 


ια πρώτη (αν θυμόμαστε καλά) 

φορά η ΑἰΒή δείχνει να ανακοι- 

νώνει προϊόντα που έχουν ήδη 

µπει στη διαδικασία παραγωγής. 

Δεν µμµιλάµε δηλαδή για 
ιΘηβρυΐθις και υπολογιστές µε οθόνη αφής, 
αλλά λίγο πολύ χειροπιαστά πράγματα 
Βέθαια, οι ανακοινώσεις μιλούν όπως πάντα 
για "επαναστατικές καινοτομίες”, αλλά εµάς 
δεν µας ενδιαφέρουν αυτά. Μας ενδιαφέρει 
πολύ περισσότερο το νέο λειτουργικό ΤΟΣ, 
το οποίο θα εμφανιστεί µέχρι τον επόμενο 
Μάρτη και θα είναι πιυιἠἰαΦκίπα. Φυσικά, ο υ- 
πολογιστής που θα επωφεληθεί πρώτος θα 
εἶναι ο ΤΤ, µια και η 3ομπιτη αρχιτεκτονική 
τού επιτρέπει να τρέχει διαφορετικά προ- 
γράμματα ταυτόχρονα, ενώ ο χρήστης θα 
µπορεί να περνά από τη µια εφαρµογή στην 
άλλη µέσω ενός συνδυασμού πλήκτρων. Αν 
και η ΑἴαΠ προειδοποιεί ότι το νέο 9ἱ1ῤ6/ 
ΤΟΡ θα κυκλοφορήσει µόνο για τον ΤΙ, ο ο- 
ποίος διαθέτει Π8Γν/8ΙΘ6 προστασία της µνή- 
µης (για να διατηρούνται ασφαλή τα δεδοµέ- 
να), µια ανεξάρτητη γερμανική εταιρία απο- 
φάσισε να αποδείξει ότι δεν είναι ακριθώς έ- 
τσι. Θέληση να υπάρχει, και το ΠΒΙάνν8Ι8 δεν 
τρομάζει τους καλούς προγραμματιστές. 
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ΜυΙΙΦΕΜ είναι το όνοµα του προγράµµατος 
και τρέχει σε όλα τα μοντέλα των 97, µετα- 
τρέποντάς τους σε κανονικά πιυΙϊΦΚίΠΟ µη- 
χανήµατα. Για να θαυμάσετε θέθαια τις νέες 
ικανότητες του υπολογιστή σας, Θα χρεια- 
στείτε περισσότερη µνήµη από το Ί ΜΒ. Το 
ΜυΙΙΦΕΜ λειτουργεί “"αθέατα”, κρατώντας 
παραμέτρους για κάθε πρόγραµµα που τρέχει 
και επιτρέποντας στο χρήστη να περάσει µε 
ένα πλήκτρο από το ένα στο άλλο. Μέσα στα 
πλεονεκτήματά του εἶναι και η δυνατότητα να 
μεταφέρετε δεδοµένα απὀ τη µια εφαρμογή 
στην άλλη, χωρίς να χρειαστεί πρώτα να κά- 
νετε 98νΘ. Όλα αυτά θα απασχολήσουν µόνο 
τους χρήστες των 97, µια και οἱ χρήστες των 
ΤΤ από εδώ και µπρος θα παίρνουν το νέο 
λειτουργικό µαζί µε το µηχάνηµα. Συγχρόνως, 
τα ἀήνθς του ΤΤ (αλλά σύντομα και των 
Μθο8 9ΤΕ) θα έχουν δυνατότητα για 1.44 
ΜΒ {οππαί. Κανείς µέχρι στιγµής δεν έχει πει 
τι θα γίνουν οι χρήστες των 97, οι οποίοι έ- 
χουν σίγουρα την ίδια ανάγκη µε τους άλ- 
λους, αλλά εμείς ελπίζουμε ότι δεν θα ξεχα- 
στούν. Προς το παρόν, δεν έχουµε παρά να 
ευχηθούµε στην Αἰαή πάντα τέτοιες ανακοι- 
νώσεις. Ένα αήνθ και ένα ΤΟΟΡ είναι πολύ κα- 
λύτερα δώρα από τα Γβηδρυΐθις. 


κ παν» 
τμ 


το ΛΕΥΚΟ 
ΔΙΑΒΑΖΕΤΑΙ 

ΚΑΛΥΤΕΡΑ 

Το βραβείο της πιο 
ευανάγνωστης οθόνης 


α αποτελέσµατα µιας τελευταίας έρευ 
νας ήρθαν να θάλουν µια και καλή τις οθόνε: 
στη θέση τους, Το πιο ευανάγνωστο πιοη!έοι 
δεν είναι το πράσινο (όπως είχε επικρατήσε 
να πιστεύεται) οὗτε το πορτοκαλί ἡ βΠῇθ9Ἠ, 

Είναι το λευκό, ἡ καλύτερα, το Ραρον νλίές 
(λευκό σαν χαρτί). Αυτό είναι το συµπέρασμε 
ενός κλινικού καθηγητή στο Πανεπιστήµιο Της 
ΟαΜουπία, ο οποίος σύγκρινε ένα Ίθιντσο µο 
νόχρωμο Πηιοηίέου ανάλυσης 120 ἀρὶ και συχνό 
τητας 67 ΚΗΚ µε µια µονόχρωμη οθόνη ΝΩΑ 
14 ιντσών, ανάλυσης 640χ480 και συχνότητας 
60 ΚΗε, 

Η πρώτη διαθαζόταν καθαρότερα κατά 339, 
Το πώς ακριθώς προέκυψε το νούμερο αυτέ 
δεν είµαστε σε θέση να γνωρίζουμε κι ίσως 
δεν είναι τελικά τόσο ενδιαφέρον. Ενδιαφέ. 
Ρρουσα εἶναι όµως η τελική παρατήρηση του 
καθηγητή: η ιδανική οθόνη εἶναι εκείνη που 
θα προσομοιάζει όσο γίνεται περισσότερο τα 
αγά ο0ρΥ, δηλαδἠ το απλό χαρτί, 

Είδατε που τα παραδοσιακά εργαλεία δεν χά, 
γουν ποτέ την αξία τους; 


ςΙΟΙΜΙΡΙάΙΤΙΕΙΚ« 


ΤΑ ΡΕΚΟΡ ΕΙΝΑΙ 
ΓιΑ ΝΑ 
ΚΑΤΑΡΡΙΠΤΟΝΤΑΙ 


0 πιο γρήγορος οοπιριίογ... επιταχύνει! 


εγάβες “κόντρες” γίνονται τεβευταία αᾱ- 

νάµεσα στα µεγαθήρια της Πβηροφορικής 

και Π ΙΒΜ νιώθει να χάνειτο ρεκὀρ ταχύτε- 

ρου υποβογιστή µέσα απὀ τα χέρια της. 
25096 γρηγορότερο έδωσαν οἱ μετρήσεις το νεο γγα- 
ντα ΝΟυρθ, διαφορά αρκετά σηµαντική για να αμφι-- 
σθητηθεί απὀ οποιονδήποτε. Οἱ 419 “πράξεις” ανά 
δευτερόβεπτο της ΙΒΜ έγιναν ούτε Λίγο ούτε ποβύ 
1.073! Όταν Λέμε “πράξεις”, εννοούμε τον τρόπο μέ- 
τρησης αυτών των τεράτων. 

Στα µεγάβα υποβογιστικά συστήµατα οι καθιερωμµέ- 
νες διαδικασίες μέτρησης (τα γνωστά µας 
ΟΘΗζΗΠΊάΓΚ5) δεν αρκούν, γιατί το ΠαΓνΝ4Γε είναι υ-- 
περθοβικά γρήγορο. Έτσι, οι υποβογιστές αναβαμθά- 
νουν να εκτεβέσουν µια “πράξη”. Για παράδειγµα, υ-- 
ποβογίζεται ο χρόνος που απαιτείται για να κάνει ο υ-- 
ποβογιστής µια κατάθεση Λογαριασμού σε µια µεγάβη 
τράπεζα, να μεταφέρει το ποσὀ και να ενημερώσει ἑ- 
ναν άλλο Λογαριασμὀ. Μιβάµε δηβαδή για πραγµατι-- 
κἐς συνθήκες εργασίας. Ο ΝΟυῦε 2 εξοµοίωσε για τη 
μέτρηση µια τράπεζα µε 11.200 υπαββήβους και χειρἰ-- 
στηκε 100 εκατομμύρια Δογαριασμούς (1). Ωστόσο, το 
αποτέβεσμµα (1.073 τρ5) σηµαίνει περισσότερα απὀ αᾱ-- 
πβή υποβογιστική δύναμη. Σημαίνει ότι το κόστος των 
συναββαγών έπεσε αισθητά. Τα ΠαΓάνναΓε χαρακτηρι-- 
στικά του Νευῦθ 2 εἶναι τα εξής (για την περίπτωση 
που θέβετε να Κάνετε µραΓ88ε το ΠΟΠΊε σας): 48 επε-- 
ξεργαστές µόνο για τον έΛΕΥΧΟ των αἰςκ αΓίνες, 205 
ἰςΚ ἀΓίνος, 8.192 κεντρικούς επεξεργαστές (αν και 
µόνο 64 απὀ αυτούς χρησιμοποιήθηκαν για τις ανά-- 
γκες του τεστ), µνήµη 500 εκατομμυρίων ΜΒ (ισοδύ-- 
ναµο µε 769.230 «Ρ-ΚΟΜΕς) και υποβογιστική ισχύ 
60.000 εκατομμυρίων εντοβών ανά δευτερόΠεπτο 
(ΜΙΡς). Κιόµως υπάρχουν και τέτοια νούμερα... 


ΑΜΙΟΑ. ΛΙΓΟ ΠΒ ΚΑΙ 


ΠΟΛΥ νΝΗ»5 


Ένα νέο κοκταίπλ για υποψήφιους σκηνοθέτες 


ἱι άλλος ένας χώρος έρχε- 

ται πιο κοντά στους Ποπιθ 

υπολογιστές. Το ΝΙάθορΙοί 

είναι ένα καινούριο πακέτο. 

Σκοπός του; Ούτε λίγο οὐύ- 
τε πολύ να κάνετε θα[ίπα σε ταινίες 
νιάθο! Μέχρι τώρα η Απιίςα ήταν ένας υ- 
πολογιστής που χρησιμοποιούνταν περισ- 
σότερο για σπέσιαλ εφέ. Τις “θαριές” 
δουλειές µιας παραγωγής τις αναλάμθα- 
ναν άλλοι υπολογιστές, είτε αυτοί ήταν 
Ρ05 είτε νο(κδἰβίίοη5, ενώ αυτή έθαζε το 
χεράκι της µόνο στο φινίρισμα του 
ΒπἰπιΒίίοη ή στους τίτλους, προσθέτοντας 
µια δόση "αίγλης”. Να όµως που ήρθε η 
ώρα να αποδείξει τις δυνάμεις της σε πιο 
σοθαρούς τοµείς, όπως η παραγωγή µιας 
ταινίας. 

Με αυτό εννοούμε όλη εκείνη την κου- 
ραστική διαδικασία που περιλαμθάνει τα 
εξής: "Ξεδιάλεγμα” ανάµεσα από εκατο- 
ντάδες σκηνές µέσα από τη θιθλιοθήκη 
των ταινιών που τραθήχτηκαν, ταξινόμηση 
σύμφωνα µο την επιθυµία του σκηνοθέτη 
και τέλος προσεκτική συναρμολόγηση 
των καρέ που απομένουν. Για να γίνει αυ- 


τό, θα πρέπει οι ταινίες να κωδικοποιού- 
νται σύµφωνα µε το χρόνο και να ἑλέγχο- 
νται µε ηλεκτρονικούς µετρητές. Το 
ΥιαθορΙΙοί, ένας πολύ ισχυρός συνδυα- 
σµός Πα(ανν8(θ και Φ0/ΝΙΘ, κάνει ακρι- 
θώς αυτό. Το περιφερειακό δέχεται τρεις 
πηγές εικόνας και τις συγχρονίζει, ενώ 
µπορεί να στέλνει το τελικό αποτέλεσµα 
σε ένα τέταρτο νἰάθο για εγγραφή. Το 
πρόγραµµα είναι ευέλικτο, µε όλη τη ση- 
µασία της λέξης. 

Μέσα από φιλικά μενού ο χρήστης µπο- 
ρεί να ελέγξει όλες τις συσκευές νἰαρο, 
ενώ συγχρόνως ενημερώνεται συνεχώς 
από το πρόγραµµα για το τι πρέπει να 
κάνει. 

Έτοιμες λειτουργίες υπάρχουν διαθέσι- 
μες, ενώ τα {ωποίίοη ΚΘΥ5 ελέγχουν όλο 
το Π8ΓΝΝΓΘ. Συγχρόνως, μπορούν να 
προστεθούν και ειδικά εφέ, ακόµη και µέ- 
σω οθπἰοοκ. Ἑως και οκτώ διαφορετικές 
ταινίες μπορούν να χρησιμοποιηθούν κα- 
τά τη διάρκεια της “συναρμολόγησης” της 
ταινίας. Μένει σε σας να αποδείξετε αν 
ήταν αυτή η συσκευή που σας έλειπε για 
να γίνετε ο νέος Στίθεν Σπίλμπεργκ... 


ΒΕΙΟΠΟ ΤΙΠΕ {00ε 


εις 05 ΣΤΟ» το στο» τηε τοοµης 
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ΑΜΙάαΑ ΟΙαΙΤΙΖΕΗς: ΝΕΟΣ ΠΡΟΩΤΑΓΩΝΙΣΤΗΣ 


ι νίάθο αἰρίίίΖθ6/5 δεν είναι µόνο 

χρήσιμοι πέρα από τη δουλειά, η ε- 

νασχόληση µε αυτά τα µηχανήµατα 

είναι και διασκέδαση. Παρ’ όλα αυτά, 
οι χρήστες τέτοιου είδους Πα[ανν8ΙΘ6 γνωρίζουν 
πολύ καλά ότι τα αποτελέσµατα της ψΨηφιοποίη- 
σης εικόνων από συσκευές νἰάθο είναι από κα- 
κά έως απογοητευτικά και σίγουρα δεν σας ικα- 
νοποιούν ποτέ. Έτσι, οἱ απλοί χρήστες, που δεν 
έχουν άλλη πηγή εικόνας από το επιτραπέζιο 
νίάθο τους, µένουν δυσαρεστημένοι. (Εκτός θέ- 
6αια κι αν θέλετε να πληρώσετε κάτι παραπά- 
νω, κάτι πολύ παραπάνω.) Στη σειρά των µοντέ- 
λων που κυκλοφορούν προστέθηκε τελευταία 
ένα ακόµη, το ΦπβρΦΠοί ΡΙΟ, το οποίο θάζει 
νέα φἰβπααβ[ά5 στην κατηγορία. Η συσκευή συν- 
δυάζει έναν αἰθίίζθι µε έναν ειδικά σχεδιασµέ- 
νο ΒΟΒ φριήθ. Το µεγάλο του ατού είναι το 
γεγονός ότι µπορεί να “αιχμαλωτίσει” έγχρωμες 
εικόνες κατευθείαν από το νίάθο, λειτουργία 
που καταφέρνει καλύτερα από κάθε άλλο αντα- 
γωνιστή του. Όλα τα συνηθισμένα πποςθς γρα- 


ΑΜΙαΑ 


ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ 
ΣΤΟ ΑΙΓΑΛΕΩ 


Π 
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φικών της Απιίσ8 υποστηρίζονται και ανάµεσά 
τους τα ονθ/5ο8ηΠθά και τα ΗΑΜ. Εάν δε είστε 
από τους τυχερούς που διαθέτουν κάρτες σαν 
την Ηθήθαυίπ, τότε µπορείτε να δουλέψετε και 
σε 24μπιτες αναλύσεις µε 16 εκατομμύρια χρώ- 
µατα. Συγχρόνως, το παρθΠοί σας επιτρέπει 
να δουλέψετε και ΒΠίπΙΒίΙοη µε τα καρέ που ε- 
πιλέξατε. Η λειτουργία θέθαια αυτή είναι κοινή 
στα περισσότερα μοντέλα, αλλά εδώ έχουµε 
περισσότερο εξελιγµένες δυνατότητες, µια και 
υπάρχουν λειτουργίες "ανίχνευσης κίνησης”. 
Όλες αυτές οι δυνατότητες µαζί μπορούν να 
σας θοηθήσουν να δημιουργήσετε κλιπάκια κα- 
λύτερα από οποιαδήποτε έχετε δει µέχρι τώρα. 
Όλα αυτά µας οδηγούν στο συμπέρασμα ότι το 
Φηβρ9Ποί είναι ίσως το καλύτερο µοντέλο 
αἰοίίζει που κυκλοφορεί στην αγορά αυτή τη 
στιγµή. Δυστυχώς, η τιµή του συµθαδίζει µε τις 
ικανότητες του Π8ΓαΝΝ8ΙΘ: 980 λίρες. Αν έχετε 
σκοπό πάντως να αποκτήσετε έναν ψηφιοποιη- 
τή, τότε θα πρέπει να ξέρετε ποιος Βρίσκεται 
στην κορυφή... 


Η ΑΜΙάΑ ΓΙΝΕΤΑΙ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΑΣ 


Το ἵπιααο Ρτοςρδείπᾳ σε στιγμές δόξας 


ο πρώτο πακέτο που χρη-- 
σιµοποιεί τις νεες τεχνικές 
συμπίεσης εικόνας 1ΡΕς 
εμφανίστηκε πρόσφατα για 
την Απιίαα της 6ΟΠΊΠΙΟ-- 
4ογ6. Μιβάμε για την τε- 
χνοβογία συμπίεσης που έχει αρχίσει 
να καθιερώνεται πια ανάµεσα στα 
προγράµµατα επεξεργασίας εικόνας 
επαγγεβματικού επιπέδου. 

Η προσθήκη των ειδικών ρουτινών 
στο ΑΓγί ΡεραΓγίπιεηί ΡΓΟΓΕΞΞΙΟΠΑΙ ε-- 
πιτρέπε!ι στους Χρήστες του να απο-- 
θηκεύσουν ή να σώσουν συμπιεσμέ- 
να αρχεία εικόνας. 

Αν νομίζετε ὁτι κάτι τέτοιο δεν ᾱ-- 
κούγεται σαν νἐο στα αυτιά σας, τότε 
θα πρέπει να σας πούμε ότι το Ππῇβεο-- 
νέκτηµα του 1ΡΕς δεν θρίσκεται α-- 
κριθώς εκεί, αββά στο γεγονός ότι η 
απώβεια ποιότητας είναι εβάχιστη, 


τόσο στις εικόνες σΓ4γςςαΙθ όσο και 
στις έγχρωμες. 

Ο χρήστης έχει τη δυνατότητα να 
καθορίσει το θαθµμό της συμπίεσης, η 
οποία µπορεί να φτάσει σε κβίµακα 
μέχρι και 80:1. 

τα αποτεβεσµατα φυσικά δεν χρει-- 
άζεται να σας τα πούμε. Οἱ χρήστες 
που χρησιμοποιούν την Απιίαα σε 
νΙιαεο ή εκτυπώσεις (και όχι µόνο) θα 
μπορούν να επεξεργάζονται και να 
μεταφέρουν τα αρχεία εικόνας ποβύ 
πιο άνετα και εὐκοβα. 

Επίσης, αρχεία εικόνας που έχουν 
τροποπο!πθεί σύμφωνα µε τις προ- 
διαγραφές του ΊΡΕς σε άββους υπο-- 
Λογιστες, όπως οι Ρες ή οι Μας, θα 
μπορούν να γίνουν αντικείµενο εΠε-- 
ξεργασίας χωρίς πρὀόθβηµα. Καιρός 
να σας Δυθούν τα χέρια, φίβοι του 
ἱπι8αθ ρΓοςθςςσίπα. 


ςΙΟΙΜΙΡΙάΙΤΙΕΙΚ« 


Ὦἳτ ΔΕΚΑ ΦΟΡΕΣ ΤΑΧΥΤΕΡΑ 


68050, 12 ΜΒ και 50 ΜΗΖ σε έναν απλό 5Τ! 


εἰδηση που θα ξεσηκώσει όβους τους 

απανταχού 5Τ µ5εΓς έρχεται αυτή τη 

φορά απὀ τον Όανία 5η]αΙ!. Για όσους 

δεν γνωρίζουν τον κύριο, έχουµε να 
πούμε ὁτι εἰναι ο Ιδρυτής και διευθυντής της εταιρίας 
ζαασεῖς ΒΥ 5η]αΙι, µιας εταιρίας που γνωρίζουν πολύ 
καβά ὁσοι έχουν ασχοβηθεί µε το θαυμάσιο 5ρεείΓθ 
Μας ΘΠημΙαἴΟΓ. Τη φορά αυτή ο κύριος 5η]αΙ δεν ᾱ-- 
νακοίνωσε κάποιο θεβτιωμένο 5ρεςίτε ίτι θεβτιώσεις 
πια ἀββωώστε να του κάνει;), αββά έκανε κυριοβεκτικά 
“θουτιά” στα θᾳθιά νερά του ΠαΓάΝΝάΓΕ, ανακοινώ-- 
νοντας κάτι που µας έχει υποσχεθεί Και η ἰδια η ΑἴαΠ 
απὀ καιρό: ἑνα ἀοςθΙΕΓαἴΟΓ Ὀοδγᾷ, που θᾳ έχει σαν ε-- 
πικεφαβής τον 68020 και θα θάζει φωτιά στα κυκβώ- 
µατα όβων των 5Τ µοντέβων, επιταχύνοντάς τα του-- 
Λάχιστον 10 φορές (/). Το όνοµα της πβακέτας θα εἰ-- 
ναι 68020 557 ΏοαΓᾷ και θᾳ περιέχε!, εκτὸς του 68030, 
µαθηµατικὀ συνεπεξεργαστή και “γρήγορπ” µνήµῃ 


ο 
ο δα. 


ο --.. ..---οσσν 


ο --ᾱ- 


ΕΑΜ σε 5ΙΜΜ, συνοβικού μεγέθους 4 ΜΒ. Η συχνότη-- 
τα Λειτουργίας θα εἶναι 33 ΜΗΖ. Ωστόσο, θα υπάρξει 
καιμια “ενισχυμένη” ἐκδοση της πβσακέτας για όσους 
αντέχουν οικονομικά, µε µνήµη 12 ΜΒ Και συχνότητα 
Λειτουργίας 50 ΜΗΖ, Π οποία κυριοβεκτικά θα δώσει 
“άἢβο αέρα” σε όβα τα ΑἴαΠ. Θα πρέπει να πούμε 
εδώ ότι η πακέτα αυτή δεν θᾳ είναι απβά "δισκο-- 
σμητική” στις περισσότερες 51 εφαρμογές. Ακόμη κι 
ο ΤΤ (που διαθέτει τον 68030) δεν είναι αισθητά τα-- 
χύτερος απὀ ένα 51, παρά µόνο στις εφαρμογές που 
είναι γραμμένες αποκβειστικά για το δικὀ του 
ΠάΓ6ΝΝ4ΓΘ. Όμως το 55Τ ὈοδΓγᾷ (σύμφωνα µε τον 
Ὀανίά 5/ΠαΙ/), θα επιταχύνει το 5Τ ανεξάρτητων ε- 
φαρμογής µέχρι και δέκα φορές. Η αύξηση αυτή της 
ταχύτητας φέρνει το 5Τ άνετα στην πρώτη γραμμή, 
ξεπερνώντας τον Αεογη Α2000, τα περισσότερα 
386Ρςς και ακόµη τον ΙΔΙΟ τον ΤΤ κατά 2576, Δόγω 
της “έξυπνης σχεδίασης” της πβακέτας. Ο ἰδιοςο 


ά 
Ε ΑοογΠδ τοι πα. 000 
ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ ΝΙςΕ ΑΠΟ 200.000: 


ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ ΤΟΥ 
ΑΚ{ΗΙΜΕΡΕΣ 5000 


ϱ Επεξεργαστή 32-ΒΙΤ ΒΙ96 
ϱ Ταχύτητα 4 ΜΙΡ5 

ϱ Μυ[ιίαδκίπᾳ ορεΓαἴίπᾳ 5υγςίεπη 

ϱ Ανάλυση 640χ512 

ϱ 256 χρώματα από παλέτα 4.096 χρωμάτων 
ϱ 4 ΝΑ Οοπιρα(ίρθίθ5 5ο/68η πιοάθς 

ϱ { ΜΒ βασική ΒΑΜ 


ϱ 512Κ8Β ΒΟΜ 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ 


ΧΡΗΣΤΟΣ ΑΞΑΡΛΗΣ ΑΕ 
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ϱ { ΜΒ υπίοιπιαϊϊθεα. ΕΡΟΌ 
ϱ 4 ΕΧΡΑΝΡΙΟΝ 5ἰἱ ΟΤ5 


πΏ ΕΜΟΙΑΤΕΣΙΒΜ Ρο ΧΤ 
: 


Ὀαν]α 5η]αίἱ αναφέρεται στο συνδυασμό της πῆακέ-- 
τας αυτής µε το 5ρεςίΓθ ΟΓΝ, ο οποίος μεταμορφώνει 
το 5Τ σε έναν Μαςἱηίοςη ταχύτερο απὀ οποιοδήποτε 
'καθαρόαιμο” µοντέβο Αρρἰθ αυτή τη στιγµή. Και 
συμπβηρώνει υπερήφανος: “Ο µόνος υποβογιστής 
που µπορεί να ξεπεράσει αυτή τη στιγµή τον 5Τ µε το 
55Τ είναι ο... (Γ4Υ Χ/ΜΡΙ’ 

τέτοια ν΄ ακούμε, κύριε 5η]αϊ!, τέτοια ν΄’ ακούμε. Η 
πβακέτα απευθύνεται στο οβοένα Και µεγαβύτερο 
Κοινό των 5Τ εµ5εΓς που χρησιμοποιούν το µηχάνηµα 
για πολύ “απαιτητικές” εφαρμογές (ΤΡ), αββά φυσι-- 
κά όποιος θέΛει µπορεί να πάρει τη µεγάβη απὀφα-- 
ση. Η τιµή του προϊόντος προθβέπεται πραγματικά 
“εκτός τόπου και χρόνου”; Η πβακέτα των 33 ΜΗΖ µε 
τον 68882 μαθηματικό συνεπεξεργαστή Και 4 ΜΒ 
µνήµης κοστίζει 800 δοβάρια. Οἱ µανιακοί της ταχύ-- 
τητας μπορούν να επικοινωνήσουν µε τον κύριο 
5/ΠαΙἱ στο τηβέφωνο 0101 305 791 6098. 


ΦΠΑ δή 
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Η ΤΡΙΤΗ ΗΜΕΡΑ ΤΗΣ 
ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑΣ 


Ξαναζήστε τη µε µια Απιϊαα 


ίναι γεγονός ότι ο Θεός έκανε πο- 

λύ καλή δουλειά δημιουργώντας 

τη Γη αλλά, όπως πάντα, υπάρ- 

χουν και ορισμένοι Υκρινιάρηδες 
που πιστεύουν ότι θα μπορούσε να τα κατα- 
φέρει καλύτερα. Βέθαια, το να αποδείξετε 
του λόγου το αληθές σε αυτή την περίπτωση 
είναι µάλλον αδύνατον, εκτός κι αν διαθέτε- 
το το τελευταίο πρόγραµµα της 
ΜΙοιοϊιωδίοης. Το όνομά του είναι χαρακτηρι- 
στικό: Θηθ8ί5 και κυκλοφόρησε πρόσφατα 
σε έκδοση για την Απηίς8. Όπως ίσως θα µα- 
ντέψατε, το Θεηθςίς είναι ένα πολύ ισχυρό 
πακέτο δημιουργίας τοπίων τύπου /Γβοίαἰς, 
στα επίπεδα των ΝΙδί8 και 9οθπθ (8Π8/ΒἴΟΓ. 
Με αυτό µπορείτε να δημιουργήσετε ολό- 
κληρους νόους κόσμους και φυσικά σε πολύ 
μικρότερο χρόνο από εκείνον που Θα χρεια- 


ζόσασταν στην... πραγματικότητα. Το πρό- 
γραµµα διαθέτει Ιθνθί5, στο απλούστερο από 
τα οποία µπορείτε να δημιουργήσετε ένα το- 
πίο από µια ειδική “αρχική” τιµή που θέτετε 
εσείς. Όπως µπορείτε να καταλάθετε, τα το- 
πία που δημιουργεί το θηθδί5 μπορούν να 
χαρακτηριστούν πολύπλοκα. Το πρόγραµµα 
σάς επιτρέπει να χρησιμοποιήσετε έως και 
2.500 λίμνες και ένα μέγιστο αριθµό από 
225.000 πολύγωνα. Μπορείτε να "διατάξετε” 
τα θουνά να υψωθούν ή να πέσουν και να ε- 
λέγξετε τη ροή των ποταμών ή την παλίρ- 
ροια της θάλασσας. Το πρόγραµµα διαθέτει 
εκτός από αυτά και ένα μοναδικό χαρακτηρι- 
στικό, που προσφέρει απἰπιΒίίοη χάρη σε εἰ- 
δικές ρουτίνες. Απλά, καθορίστε τις αρχικές 
και τις τελικές θέσεις και το ΕΠἰπιαίίοη γίνε- 
ται αυτόματα, δυνατότητα. 


Η ΝΙΝΤΕΝΩΟ ΚΕΡΔΙΖΕΙ ΤΟ 


ΠΑΙΧΝΙΔΙ 


Ἡ δικαιοσύνη στα ίχνη των αποµιµήσεων 


ια εταιρία που φτιάχνει παι-- 
χνίδια µάββον δύσκοβα χά-- 
γει. Τη δόξα της ΝΙΠΙεΠάΟ -- 
θΠέπετε -- ποῇββοί εζήβεμαν 
(καιτα κέρδη της επίσης). Έτσι, µετά την πα-- 
γκόσμµια, Και Π εββηνική αγορά δέχτηκε τις 
πρὠτες κονσόΒες--μαϊμούδες της ΝΕςΣ, οἱ ο-- 
ποἰες͵ σύµφωνα µε τους (άγνωστους) κατα-- 
σκευαστές τους, σας καβωσόριζαν στον κὀ-- 
σµο της ΝΙΠΙεΠάΟ µε 10096 συµθατότητα και 
ποβύ πιο οικονομική τιµή. ΄Οῇα αυτά θέθαια 
τα περἱ συµθατότητας τα έχουµε ξανακούσει 
ποββές φορές. Η ΟΙΤΟΗ ἃ 6ο Ηείᾶς 
ΙΤτΌ/ΝΙΠΤεΠάο (επίσηµη αντιπρόσωπος της 
ΝΙΠΙΘΠάΟ στη χώρα µας) αποφάσισε να ξε-- 
καθαρίσει το θέµα µια και καβή. Οἱ δικαστικές 
αποφάσεις που εκδόθηκαν έχουν ως εξής: 

1) Απαγορεύουν στην εταιρία “Οοπι--ρμίεγ 
ΜαΓκεῖ ΑΕ” να χρησιμοποιεί το όνοµα και το 
σήµα της ΝΙπἴεπάο αυτούσιο ἡ κατά οποια- 
δήποτε άββη Βεκτική ἡ σχηµατική αποµίµηση 
σε διαφημιστικές καταχωρίσεις ἡ οπουδήπο-- 
τε αηπού. 
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2) Απαγορεύει στον Κωνσταντίνο 
παπαδόπουβο: α) Να χρησιμοποιεί το σήµα 
ΝΙπίεπᾶο σε διαφημιστικές καταχωρίσεις ϐ) 
Να χρησιμοποιεί στο µέββον το σήµα της 
ΝΙπΤεΠᾶο µε οποιονδήποτε τρόπο Και ειδικά 
σε συσχετισμό µε εμπορία πβεκτρονικών υ-- 
ποβογιστών, δισκετών πβεκτρονικών παιχνι-- 
διών ἡ σε καταχωρίσεις. 

3) Απαγορεύει στην εταιρία ΟΓ8ΕΚ 5ΟΡΙΝΝΓΕ 
να διαθέτει στην εββηνική αγορά προϊόντα 
που στη συσκευασία τους να γράφουν 
ΝΙηΤεΠᾶο και την υποχρεώνει να αποσύρει 
απὀ την αγορά κασέτες ηλεκτρονικών παι-- 
χνιδιών που έχουν τις φράσεις “ΝΙάεο 0απΠε 
ΟαΓγίΓιάαθ {ογ ΡΙαγίΠα ΝΝΙΙΠ ΝΙπτεπάο 
Επτεγίαἰηππεηῖ 5υγςίεπι” και “Εοτ ρἰαγίπα ΝΗΙΠ 
ΝΙπἴεπαο Επῖεγίαἰηππεηί 5υγ5ίεπι”. 

Για την απόφαση 2 υπάρχει Και προσωπική 
κράτηση (εκτός απὀ τη χρηματική ποινή), ενώ 
για την απὀφαση 3, υπάρχει µόνο χρηματική 
ποινή. Λίγο επικίνδυνο το “μαϊμουδίζειν" στις 
μέρες µας, απ’ ότι φαίνεται... 


Ρο ΑΠΟ 
ΓΑΛΑΖΙΟ ΜΗΛΟ 


Οι ανακοινώσεις των πρώτων 


ΑΡρΡΙο-ΙΒΜ μοντέλων 


ρεις µήνες τα συζητούσαν, τα έλεγαν και τελι- 

κά τα θρήκαν. Η ΙΒΜ και η Αρρἰθ ανακοίνωσαν 

όχι πια µόνο υποσχέσεις, αλλά µοντέλα µε ὀνο- 

μα και προδιαγραφές. Μιλάμε για Ρ05, τα ο- 

ποία ωστόσο δεν θα έχουν καμιά σχέση µε το 
Π8/ΓΟΝν8ΓΘ, επάνω στο οποίο είναι θασισµένα τα σηµερινά 
συµθατά μηχανήματα. 

Μια νέα οικογένεια επεξεργαστών θα εμφανιστούν, τε- 
χνολογίας ΒΙ9Ο, από την ΙΒΜ και τη ΜοίοοΙΒ, µε το όνοµα 
Ροννθ/ΡΏ. Τα τσιπάκια αυτά θα χρησιμοποιηθούν στις νέες 
γενιές τόσο των ΙΒΜ Ρ0Ο5 όσο και των Αρρίθ Μθοίπίοση, 
ενώ ένα νέο λειτουργικό σύστημα µε τον τίτλο ΡονθιΌρθη 


..) 


μή 


θα είναι κοινό και για τις ὅυο σειρές μοντέλων. Όσοι από ε- 
σάς τρόµαξαν (και δικαιολογημένα), μπορούν να ηρεµήσουν, 
µια και το σύστηµα θα επιτρέπει στο χρήστη να έχει πρό- 
σθαση σε εφαρμογές γραμμένες για το 09/9, το λειτουργι- 
κό σύστημα του Μαοἰπίο5η και το ΑΙΧ (την έκδοση του 
υΝΙΧ που χρησιμοποιεί η ΙΒΜ). Έτσι, όλοι θα είναι ευχαρι- 
στηµένοι και µε το παραπάνω, µια και µε έναν τέτοιο υπο- 
λογιστή θα έχει ο χρήστης πρόσθαση στο 9026 των καλύτε- 
ρων προγραμμάτων που υπάρχουν διαθέσιµα διεθνώς. 
Συγχρόνως, µια νέα εταιρία θα γεννηθεί, µε το όνοµα 
ΚαἰΘίά8, η οποία θα ασχοληθεί µόνο µε τη δηµιουργία µιας 
“πλατφόρμας” ππυ]ήπιθαία συστηµάτων και εφαρμογών. 
Μέχρι σήµερα ήταν πολύ δύσκολο να περαστούν δεδοµένα 
(εικόνες και ήχος) από το ένα σύστηµα στο άλλο. Η εταιρία 
Καἰείά8 ωστόσο Θα υπάρχει µόνο και µόνο για να καταφέ- 
ροῦν οι χρήστες των μελλοντικών ππυιπιθαία δγδίθπις να 
αλλάζουν κείµενο, εικόνα και ήχο από υπολογιστή σε υπο- 
λογιστή. Ας εἶναι καλά οι κύριοι, µας δίνουν κουράγιο για 
το µέλλον... 


ςΙΟΙΜΙΡΙάΙΤΙΕΙΚ 


ΔΙΟΡΟΟΩΟΣΗ 


ώς Θα σας φαινόταν, αν την ώρα που 
τρώγατε ή παίζατε το αγαπημένο σας σ8/;8, 
κάποιοι σας έπαιρναν τηλέφωνο και σας ρω- 
τούσαν για... πλακάκια µπάνιου ή ανταλλακτι- 
κά αυτοκινήτου; 

Ο δαίµων του τυπογραφείου έκανε πάλι το 
θαύμα του!!! 

Στο ένθετο του προηγούμενου τεύχους µε 
τα “δώρα” για την ΑΜΙΟΑ, το τηλέφωνο του 
Ηατά 8. 59Η ήταν λάθος. Το σωστό τηλέφωνο 
είναι 88615931 αντί για 8815391. Αλλά το θρά- 
σος του δαΐίµονα του τυπογραφείου δεν στα- 
µάτησε εκεί! Η ἴδια ακριθώς µορφή λάθους, 
στο τηλέφωνο του καταστήματος “ΕΓΚΕ- 
ΦΑΛΟΣ”, που δεν είναι 3646965 αλλά 
3646695. Δημοσιεύουμε λοιπόν τα σωστά τη- 
λέφωνα και ζητάµε συγνώμη απ’ τους κατό- 
Χους των λάθος αριθμών. 


τότε υπάρχει κάτι περισσότερο 


να νέο ΠΕΓΟΝΝ8ΙΘ6 844-οη από 

την Όπιθρϐ Ριοἱθοί5, το Φουπά 

Επῄαποθγ, ανεθάζει τα επίπεδα 

της ακουστικής ποιότητας ακό- 
µη πιο Ψηλά. Βασικός του σκοπός είναι η 
θελτίωση του μοναδικού µειονεκτήµατος 
της Απιίς8, η απώλεια δηλαδή αρµονικών 
στις υψηλές συχνότητες. Με ορισμένα φίλ- 
τρα η απόκριση συχνότητας του υπολογιστή 
υψώνεται σε µια περιοχή από 8 ΚΗΖ έως και 
22 ΚΗΣ (το ακουστικό όριο). Αν όλα αυτά τα 
νούμερα δεν σας λένε τίποτε, δεν έχετε πα- 
ρά να θυμάστε ότι τελικά αυτό που επιτυγ- 
χάνεται είναι η αισθητή θελτίωση του παρα- 
γόµενου ήχου. Το περιφερειακό δηµιουργή- 
θηκε αρχικά για να προστεθεί σε μοντέλα 


Όλος οκοσµος των αΑΜΕΡ δικος σας. 


θουπα 5ΕΠΙΡΙΘΙ5 για τον Αππίς8, ανεθάζο- 
ντας την ποιότητα δειγματοληψίας στα επί- 
πεδα των επαγγελματικών 5ΕΠΠΡΙΘΙ5. Η συ- 
σκευή συνδέεται εξωτερικά στα δυο θύσμα- 
τα εξόδου ήχου στο πίσω µέρος του υπολο- 
γιστή. Από εκεί µπορεί να συνδεθεί είτε στο 
πποπΙἴοΓ είτε σε κάποια υποδοχή του στερε- 
οφωνικού σας. Επειδή το Φουπα ΕπΠΒΠΟθΙ 
στην πραγματικότητα "παρεμθαίνει” στην έ- 
ξοδο ήχου της Απιίσ8, είναι ικανό να 6ελ- 
τιώσει την ποιότητα οποιουδήποτε ηχητικού 
σήματος και όχι µόνο εκείνο των 88ΠΠΡΙΘΙ8. 
Έτσι, ακόµη και τα 098Π185 ή τα μουσικά 
προγράµµατα θα ὠφεληθούν άµεσα από τις 
δυνατότητές του, γεγονός που κατατάσσει 
τη συσκευή στο στόχαστρο όλων των υβ6/Ι5. 


.Ζ860 επεξεργαστής 

:ό64ΚπΑΜ 

5 Ἰό/4096ό χρώματα - Ιό ρήΐθς 

» ὃ κανάλια ήχου µε 8 οκτόθες σἴθιθο 
. 2θύρες για]ογσήοκ 

. Θύρα εξωτερικού ηχείου 


29.900 


(µμεΦΠΑ) 


. Θύρα για αναλογικό ΙΟγ5ΗοΚκ (τύπου ΡΟ) 
. Θύρα για ΙΟΡΙ-ουη 

. Δέχεται οασήήάρθς ως ΦΙ2ΚΚΑΜ 

. Συνδέεται µε τηλεόραση ή ΡΟΒ πποηΙοι 
5 Δώρο ένα οσήἰάρθ 

- ΒΙΙΒΝΙΝΑ ΒύΒΒΕΒ 


παω 


ΚΑΙ ΣΕ ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ ΡΕΑΙ ΕΒΡ ΤΗΣ ΑΜΦΤΗΑΌ 


ΛΜυΠΗΛῦ 


ΟύΑἱ/ΤΥ οΡβΗΙΟΕ ο ΦΕΒΥΙΟΕ 
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Ας ελπίσουμε ότι το 1992 Θα φέρει ένα χαρούμενο τέ- 
λος (αγγλιστί, Η8ρργ ΕΠ) σε όλα όσα ξεκίνησαν µέσα 
στο 1991, και σε όλους εµάς περισσότερη χαρά. 

Πάντως, η χρονιά που πόρασε δεν άφησε ούτε την κο- 
µπιουτεροαγορά χωρίς ανακατατάξεις και προθλήµατα. 
Και φυσικά, όταν μιλάμε για ανακατατάξεις στην αγγλική 
αγορά, το πρώτο όνοµα που έρχεται στο μυαλό µας είναι 
ΑπηξίΓ8α. 

Η γνωστή µας εταιρία του Αἰαη Θωφαν γνώρισε 
πέρυσι µια από τις πιο δύσκολες χρονιές στην ιστορία 
της. Οι αναποδιές που τη θρήκαν ήταν µεγάλες (ας µην 
ξεχνάμε τις καταστροφικές σχεδόν αποτυχίες που είχε η 
ΑπιδίΓ8ά µε τις οικογένειες συµθατών 2000 και 3000). 

Όπως είχαμε ξαναγράψει και σε προηγούμενα τεύχη, οἱ 
αναποδιές αυτές της Απιδίγ8α συνεχίστηκαν µε τις γνω- 
στές μηνύσεις που έκανε η Απηδίγ8ά προς κάθε κατεύθυν- 
ση και κυρίως προς τους µεγάλους κατασκευαστές σκλη- 
ρών δίσκων αλλά και προς τους μεγάλους της διανομείς, 
λες και έφταιγαν αυτοί για τις δικές της αποτυχίες. 

Έτσι λοιπόν, ο Άλαν αποφάσισε να χρησιμοποιήσει το 
µόνο κόλπο που ξέρει ότι λειτουργεί τα τελευταία χρόνια. 
Δηλαδή µείωσε τις τιµές σχεδόν σε όλα του τα µοντέλα. 

Έχουμε και λέμε λοιπόν. Το γνωστό ΡΟ03086, το ο- 
ποίο θασίζεται στο 8086 και Κύριος οίδε ποιος το αγορά- 
ζει σήµερα που κυριαρχούν τα 803686, κοστίζει από την 
πρώτη του µηνός 399 λίρες (132.000 δρχ). Η τιµή αυτή, 
όπως ίσως θα θυμούνται οι παλιότεροι, είναι η κλασική τι- 
µή της Απιξί8α µε την οποία είχε κατακτήσει την αγορά. 
Τον "παλιό καλό” καιρό ό,τι και να κυκλοφορούσε είχε αυ- 
τή την τιµή. Για να προχωρήσουμε, το 38659Χ της ίδιας 
οικογένειας µε µονόχρωμο μόνιτορ και σκληρό δίσκο των 
3ΔΟΜΟΥΙΕ5 πέφτει από τις 350 (ολόκληρες) λίρες (116.000 
δρχ.) στις 749 λίρες (248.000 δρχ.)! Μείωση δηλαδή κατά 


1992. Η σηµαδιακή χρονιά που ὀβοιµας είχαμε ον ο νο 
συνδέσει µε κοσµογον|κές αββαγές. Και 
πραγματικά γίνονται. Όχιθέθαια απὀ τη µεριά 
της ΕΟΚίπρος τέρυῃ των Άγγβων που δεν εἶναι 
Και τόσο φανατικοί Ευρωπαϊστές) αΏβά απὀ 
οβόκῇηρο των ανατοβικό Κόσμο. 


ντέλο που τόσο κατακρίθηκε 
και από τον Τύπο και από την 
αγορά (και από τη στήλη 
µας), το περιθόητο Εαπιίγ 
Ρ8οΚκ (ελληνιστί, το "Οικογε- 
νειακό πακέτο”) πέφτει κατά 


219 λίρες (73.000 δρχ.) στις 
799 λίρες (264.000 δρχ.. 

'Όσον αφορά τα υπόλοιπα µηχανήµατά της, τα 
φορητά, (που δεν έχουν δει ακόµα άσπρη μέρα), θα φτη- 
νύνουν και αυτά. Έτσι λοιπόν, το Αἱ Τ που θασίζεται στον 
επεξεργαστή 286 πέφτει (κρατηθείτε) κατά.... 600 λίρες 
(498.000 δρχ.) στις 999 λίρες (330.000 δρχ.)! Εδώ πρέπει 
να αναφέρουμε θέθαια ότι το µηχάνηµα αυτό προσφέρεται 
μαζί µε το φορητό εκτυπωτή της 68ποη Νν-106. Όχι ότι 
αυτό κάνει την τιµή λογική, αλλά τέλος πάντων. Αν θέ- 
θαια θέλετε να αγοράσετε το Αἱ Τ µε ένα 38659Χ και 40 
ΜΟγίθ5 σκληρό δίσκο, τότε τα νέα, αν και δεν είναι και 
τόσο εκπληκτικά, είναι ωστόσο πολύ καλά. Το εν λόγω 
µηχάνηµα πέφτει κατά 400 λίρες (135.000 δρχ.) στις 
1.399 λίρες (462.000 δρχ.)! 

Εντυπωσιαστήκατε; Εμείς να δείτε. Οι νέες τιµές φέρ- 


νουν και πάλι τα ΑπΙΦΙΓ84 στο χώρο της πραγματικότητας, 
µιας και είχαν ξεφύγει στη σφαίρα της φαντασίας εδώ και 
κάµποσους µήνες. Το ότι θέθαια αυτή η κίνηση γίνεται 
μόλις µετά την εορταστική περίοδο και µάλιστα ανακοινώ- 
νεται, έτσι ώστε τα περιοδικά να µην προλάθουν να ενη- 
µερώσουν το αγοραστικό κοινό, δείχνει ότι η Απιδίγ8α 
Φαίνεται να φοθάται τις µέρες που έρχονται µετά τα Χρι- 
στούγεννα. 

Σε αυτή τη στήλη τους δύο τελευταίους µήνες είχαμε 
γράψει ότι τα πράγµατα δεν Θα είναι ρόδινα για την 
ΑπηθίΓ8α, αν δεν γίνει ένα θαύμα τα Χριστούγεννα. Η τε- 
λευταία της κίνηση όµως δείχνει ότι ούτε εκείνη περίµενε 
το θαύμα. Όμως το ερώτηµα παραμένει. Τι θα γίνει από 
εδώ και εµπρός; Φυσικά, όσοι αγόρασαν µηχάνηµα τις 
γιορτές πριν πέσουν οἱ τιµές δεν θα είναι και τόσο ευχα- 
ριστηµένοι, αλλά ίσως αυτός είναι και ο μικρότερος πονο- 
κέφαλος της ΑπΙΦΙΓ8Α. Οι µετοχές της δείχνουν ότι φέτος 
θα είναι πολύ δύσκολο να µην παρουσιάσει έλλειμμα. 
Τουλάχιστον αυτό περιμένουν οι τραπεζίτες της. 

Από την άλλη, ακόµα υπάρχουν φήμες ότι ο 9υσᾳ: έ- 
χει πολύ µεγάλα αποθέµατα (αγγλιστί, στοκ) από τα διά- 
φορα ΡΟ του, τα οποία δεν έχει ακόµη καταφέρει να ξε- 
φορτωθεί. Ας µην ξεχνάμε εδώ ότι µόλις πριν από λίγο 
καιρό η Απηίαά στην κυριολεξία ξέγραψε ένα µεγάλο 
µέρος του στοκ της (δηλαδή πούλησε σε τιµή μικρότερη 
του κόστους) για να μπορέσει να κρατηθεί στα πόδια της. 
Από αυτό το ξεπούλημα η Απηδίγθα έχασε 50 εκατομμύρια 
λίρες (περί τα 16,5 δις δρχ!). Και φυσικά όλη η αγορά γέ- 
µισε µε πολύ φτηνά μηχανήματα (για τα οποία γράψαμε 
και στο προηγούμενο τεύχος). Το ξεπούλημα όµως δεν 
φαίνεται να διόρθωσε την κατάσταση και τώρα προχώρη- 
σαν στις πολύ µεγάλες εκπτώσεις που αναφέραμε παρα- 
πάνω. Όμως, τι µας επιφυλάσσει το µέλλον; 

Οι οικονομικοί κύκλοι στην αγορά του Λονδίνου ᾱ- 
Φησαν να εννοηθεί µέσω του Τύπου ότι η Απιδίγ8α µπορεί 
και να... εγκαταλείψει την αγορά των συµθατών τελείως. 
Αυτό θέθαια θα είναι τρομακτικό χτύπημα για όλους, και 
κυρίως για τους κατασκευαστές των μηχανημάτων και 
τους ανά τον κόσµο διανομείς της ΑπηδίΓ86, αλλά ίσως εἷ- 
ναι και η µόνη λύση που έχει απομείνει. Μάλιστα, αναλυ- 
τές του χρηματιστηρίου του Λονδίνου αναφέρουν ότι, αν η 
Απηξίγ8α σταματήσει να κατασκευάζει και να πουλάει συµ- 
θατά, οἱ τιµές των µετοχών της µπορεί και να ανεθούνθε. 
Βέθαια, αυτό θα σηµάνει το τέλος µιας εποχής και ίσως 
το τέλος των αγγλικών εταιριών στην αγορά των υπολογ|- 
στών, αλλά απ᾿ το να έχουµε πιο δυσάρεστα γεγονότα, {- 
σως και να είναι η µόνη λύση. Αν αναρωτιέστε µετά απ’ 
όλα αυτά τι απομένει στην ΑπηξίΓ8α να πουλάει εκτός από 
τα κομπιούτερ της, θα θέλαμε να σας υπενθυµίσουµε ότι, 
τουλάχιστον στην Αγγλία, η Απηξδίί8ὰ δεν τα πάει και τό- 
σο άσχηµα στην αγορά των νἰάθο και των στερεοφωνικών. 
Μάλιστα δε, η διαφημιστική της καμπάνια για την περίοδο 
των Χριστουγέννων περιορίστηκε σχεδόν απόλυτα στα 
στερεοφωνικά και στα διπλά της νἰάθο. Ἆρα το µέλλον 
και συγκεκριµένα το 1992 δεν φαίνεται να είναι ρόδινο 
για την παλαίµαχη εταιρία. Τώρα, το αν θα δούμε την 


πτώση και της τελευταίας αγγλικής εταιρίας ή όχι θα το 
ξέρουμε µέχρι την ερχόµενη Άνοιξη. Εμείς πάντως θα σας 
κρατάµε ενήµερους. 

Για να φύγουμε όµως από αυτό το μάλλον δυσά- 
ρεστο κλίµα, ας δούµε και κάτι πιο ελπιδοφόρο. Τον θυµά- 
στε το Θείο; Ποιο Θείο; Μα τα έχουµε πει αυτά. Ένας εἷ- 
ναι ο Θείος και το όνοµα αυτού ἱποίαίτ. Η πιο γραφική φι- 
γούρα της αγγλικής αγοράς που μάλιστα ξεκίνησε και την 
ευρωπαϊκή αγορά των οἰκιακών υπολογιστών, φαίνεται ότι 
θα επιστρέψει δριμύτερη στην ευρωπαϊκή σκηνή. Συγκεκρι- 
µένα, τώρα που άκουσε ότι ο Αἰ8η άρχισε να “στραθοπατά- 
ει”, θέλει λέει να ξαναμπεί σε αυτό το χώρο σαν η "μόνη 
αγγλική δύναμη”. Θα θυμάστε θέθαια ότι πούλησε τις πε- 
ρισσότερες από τις μετοχές του στην εταιρία Οβπιοήάσε 
που κατασκευάζει το Ζ88. Τώρα λοιπόν άρχισαν και πάλι 
να ακούγονται φήμες ότι θα εμφανίσει ένα νέο µηχάνηµα 
που θα είναι φορητό και συµθατό µε τα ΙΒΜ. Όμως αυτό 
το µηχάνηµα κατά πάσα πιθανότητα δεν θα θασίζεται στον 
παράλληλο επεξεργαστή που µας είχε αναγγείλει, αλλά σε 
συµθατική τεχνολογία (μάλλον Ιπίθ!). 

Τώρα τι σκοπεύει να κερδίσει ο Θείος από αυτή την ε- 
πανεμφάνισή του σε µια αγορά που είναι ασφυκτικά κορε- 
σµένη και τρομακτικά ανταγωνιστική δεν ξέρουμε. Πάντως, 
το γεγονός είναι ότι κάθε φορά που ο Θείος ανακοινώνει 
κάτι, όλοι στην Αγγλία τον παίρνουν στα σοθαρά. Εμείς α- 
πλώς θα περιµένουμε να δούμε τι θα γίνει. 

Τέλος, Τα καλά νέα για όσους δεν θιάστηκαν να ᾱ- 
γοράσουν µια Απιίσ8 αυτά τα Χριστούγεννα είναι ότι πολύ 
σύντομα η Οοπηπιοᾶο(θ Θα ανακοινώσει ένα νέο μοντέλο 
που θα έχει πιο αναπτυγμένες τις ικανότητες Μυιίπιθαία 
που ήδη προσφέρει η Απιίςα. Η απόφαση αυτή, πάρθηκε 
καθώς η Οοπηπιοᾶο(θ και η ΡΠΙΙρ5 κονταροχτυπιούνται για 
την αγορά των Μυιιπιθαία. Για όσους δεν θυμούνται τον 
όρο ή δεν διάθασαν το προηγούμενο τεύχος µας (να µην 
ξανασυμθεί αυτό, έτσι;) να υπενθυµίσουµε ότι ο όρος ανα- 
φέρεται σε συστήµατα που μπορούν να συνδυάσουν ήχο, 
εικόνα, κείµενο και νίάθο (προς το παρόν). 

Έτσι λοιπόν, ενώ το ΟΌΤν της Οοπηπποάο(θ (που δεν εἷ- 
ναι τίποτα περισσότερο από µία Απιίσ8 µε ένα Ο0Ό αήνθ) 
δεν φαίνεται να καταφέρνει τις πωλήσεις που περίµενε η 
Οοπηπιοαο(θ, παρά την πρόσφατη πτώση στην τιµή από 
600 σε 500 λίρες (από 198.000 δρχ. σε 165.000 δρχ.), α- 
κούγεται ότι υπάρχουν σχέδια για µία Απιίς8 (απλή σαν και 
την 500) µε ενσωματωμένο το ΟΏ-ΒΟΜ ἀήνθ δίπλα στο α- 
πλό ἀήνθ. Το νέο αυτό µηχάνηµα θα κάνει φυσικά την 
πρώτη του εμφάνιση στην Αμερική. 

Από τη µεριά της η ΡΠΙΙ{ρς ανακοίνωσε ότι µέσα 
στο '92 θα κυκλοφορήσει το νέο ἰπαβΓά πιυιήπιθαία σύ- 
στηµα, που Θα επιτρέπει τη χρησιμοποίηση κανονικού 
νίάθο. Μέχρι σήµερα η ταχύτητα των ΟΏ-ΒΟΜΕ δεν επέ- 
τρεπε την ενσωμάτωση νἰάθο µε κείµενα και γραφικά από 
κομπιούτερ, τώρα όµως φαίνεται ότι η ΡΠΙρ5 Θα καταφέ- 
ρει να επιθάλει το νέο στάνταρντ για νάθο, το ΜΡΕΑ (ά- 
ντε, πάλι μάθατε και τα καινούρια αρχικά που Θα κυριαρχή- 
σουν στο χώρο το 1993). Όταν αυτό γίνει (περί τα µέσα 
του 1992), να αναµένετε πολλά και θαυμαστά μηχανήματα 


ΑΠΟ ΣΤΙΓΜΗ ΣΕ ΣΤΙΓΜΗ 


ΤΑ ΠΑΕΙ ΠΟΛΥ ΚΑΛΑ 

Το νέο σούπερ µάρκετ υπολογιστών που έχει ανοίξει έξω απὀ το Λονδίνο στην περιοχή 
του ΟΙογάοη φαίνεται ότι τα πάει πάρα πολύ καλά. Ἠδη η ΤοδηΙΟ8, η ΙΒΜ και η Ὀθί του έ- 
χουν δώσει τα δικαιώµατα να πουλάει τα µηχανήµατά τους και η κοσµοσυρροή στο πρωτότυ- 
πο αυτό σούπερ µάρκετ ήταν εντυπωσιακή τις ηµέρες των εορτών. Δεκάδες οικογένειες τρι- 
γυρίζουν καθημερινά (γιατί είναι ανοικτό 7 ηµέρες την εθδοµάδα) µε τα καλαθάκια τους στο 
ΡΟ ννοήά προς αγαλλίαση των ιδιοκτητών του, και από ό,τι µαθαίνουµε ετοιμάζονται να ανοί- 
ἔουν άλλα δύο παρόμοια μαγαζιά. Ποιος είπε ότι η αγορά έχει κρίση; Απλώς ο πελάτης θέ- 
λει να διαλέγει µόνος του. 


ΠΕΦΤΟΥΝ ΚΑΙ Οἱ ΣΚΛΗΡΟΙ 

Σας το λέμε για να περιμένετε λίγο. Οι τιµές των σκληρών δίσκων αναμένεται να πέσουν 
στο ήμισυ των σημερινών µέσα στους επόµενους µήνες! Αυτό συµθαίνει γιατί οἱ Γιαπωνέζοι 
κατασκευαστές φαίνεται ότι έχουν αρχίσει έναν ακήρυκτο πόλεμο μεταξύ τους για την κατά- 
κτηση αυτής της αγοράς που φαίνεται να έχει µεγάλη άνθηση τελευταία, µιας και τα περισ- 
σότερα προγράµµατα τώρα έχουν αυξημένες ανάγκες "χώρου" (ας είναι καλά τα ΜΙοοβοῄ 
γήιπάονΗς). Ἆρα λοιπόν, αν σκέφτεστε να αγοράσετε ένα µεγάλο σκληρό (πάνω απὀ 200 
ΜΟΥΙΘ), περιμένετε λίγο. Εσείς θα θγείτε κερδισμένοι. 


ΝΙΝΤΕΝΟΟ ΕΝΑΝΤΙΟΝ ΘΕΑ, ΣΗΜΕΙΩΣΑΤΕ Ἱ. 


Από ότι μαθαίνουμε, καθώς οι πρώτες στατιστικές για τις πωλήσεις στην αγγλική χρι- 
στουγεννιάτικη αγορά καταφτάνουν, η ΝΙπίθπάο φαίνεται να υπερτερεί της ΘΕΑ τουλάχι- 
στον σε πωλήσεις των παιχνιδομηχανών χειρός (λέγε µε ΘΑΠΙΘΟΟΥ). Παρά το γεγονός ότι το 
ΘΑΠΙΘΘΦΘά΄ είναι πιο αναπτυγμένο τεχνολογικά απὀ το Θ8ΠΙΘΟΟΥ και στην Αγγλία φαίνεται 
ότι η τεράστια διαφημιστική καμπάνια της ΝΙπίρπᾶο "έπιασε" τόπο, στα "επιτραπέζια" μάλλον 
η 968098 φαίνεται να υπερτερεί. Αλλά περισσότερα γι’ αυτά τον επόμενο µήνα. 


ΚΑΙ Οἱ ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ ΚΑΤΩ 

Και οι εκτυπωτές φτήνυναν πολύ αυτά τα Χριστούγεννα. Μετά απὀ την εντυπωσιακή εμφά- 
νιση της ΟΚΙ - προσέφερε έναν εκτυπωτή τύπου λέιζερ στην εκπληκτική τιµή των 499 λιρών 
(165.000 δρχ) - η ΔΕΙΚΟΘΗΑ κατάφερε να παρουσιάσει τον πιο φτηνό εκτυπωτή, τύπου ακί- 
δας, Ο εκτυπωτής αυτός δεν είναι και πολύ γρήγορος (48 ορ5 ΝΙ.0, και 192 ορ5 σε αἴΒί) 
αλλά κοστίζει µόλις 99 λίρες (33.000 δρχ). Από ό,τι µαθαίνουµε όµως, µετά τα Χριστούγεννα 
θα έχουµε και χαμηλότερες τιµές. Με άλλα λόγια μάλλον θα τους δίνουν δωρεάν µε τα µηχα- 
γήµατα! 


ΟΧΙ ΠΑΛΙ ΑΥΤΟΙ 

Ξέρετε τι µας περιμένει αυτή τη χρονιά απὀ την πλευρά των παιχνιδιών, Δεν θα το πιστέ- 
Ψετε, αλλά τα χελωνονιντζάκια θα µας ταλαιπωρήσουν και πάλι. Μεγάλο 8ο/ν/8ΙΘ Πουςθ 6- 
τοιµάζεται να κάνει µια αντεπίθεση στα νέα παιχνίδια που έρχονται από την ῬοηΥ και θασἰζο- 
νται στον καινούριο δίσκο του Μάικλ Τζάκσον και στο νέο φιλμ του Βαἰπιθη, µε χελωνο-νι- 
ντζο-περιπέτειες. Ετοιµαστείτε λοιπόν για περιπέτειες µε πίτσες και πάλι! 


κυρίως από τους Γιαπωνέζους. 

Και µε αυτή τη "χαρμόσυνη” είδηση θα σας αφήσουμε 
και αυτό το µήνα. Η στήλη Θα ήθελε να ευχηθεί σε όλους 
τους αναγνώστες του περιοδικού µας Χρόνια Πολλά και να 
είναι το 1992 πραγματικά ευτυχισμένο. Τέλος, θα ήθελα 
να ευχηθώ προσωπικά στον απερχόμενο αρχισυντάκτη 
μας, ο οποίος πάει να υπηρετήσει την πατρίδα φέτος, κα- 
λή θητεία και "καλός πολίτης”. 


Από το Λονδίνο, Γεια και Χαρά. 


ΑΝΟ ΘΡΟΣΚΟ... ΑΝΟ ΘΡΩΣΚΟΩ... ΑΝΩ ΘΡΩΣΚΟ... Α 


Γράφει ο Βασίβης Γούσιας 


Τ0 ΠΛΕΝΤΡΟΝΙΚΟ 
ΜΑΣ ΜΕΛΛΟΝ 


ΣΠΙ/άΦδιΙια στον ουσανό 


Πέρασαν οι γιορτές, µπήκε και ο καινούριος χρό- 
νος, κι εμείς, για να 'µαστε προετοιµασμένοι ν᾿ αντι- 
µετωπίσουμε τα δεινά που µας περιμένουν, διαθάσαµε 
τα ωροσκόπιά µας για το '92 και μπορούμε τώρα να 
κοιµόμµαστε ήσυχοι. 

Έτσι δεν είναι;... Καθόλου έτσι. Υπάρχει κάποιο 
σφάλμα σ᾿ αυτή την ιστορία µε την αστρολογία. Δεν 
έχετε παρά να προσέξετε τις προθλέψεις που κάνουν 
οἱ αστρολόγοι την αρχή κάθε χρονιάς, για τα κοσμοῖ- 
στορικά γεγονότα που πρόκειται ν᾿ ακολουθήσουν. Εἰ- 
ναι τόσο γενικές που θα μπορούσε να τις κάνει καθέ- 
νας από µας. Δεν ήταν όµως πάντα έτσι. Οι αστρολό- 
γοι ήταν στην πραγματικότητα απ᾿ τους πρώτους επι- 
στήµονες που εμφανίστηκαν στον πλανήτη. Το γεγο- 
νός ότι για περισσότερες από τρεις χιλιετίες παρέµει- 
ναν πλάι σε κάθε μονάρχη σαν σοφοί και απαραίτητοι 
σύμθουλοι φανερώνει πως δεν ήταν όλοι τους τσαρ- 
λατάνοι. Άλλωστε, ακόµα και στον αιώνα µας, κάποιοι 
αστρολόγοι έχουν να επιδείξουν σημαντικές επιτυ- 
χίες. Ο Λέσλι Μακ Ιντάιρ, ας πούμε, είχε προειδοποι- 


ήσει τον Τζον Κένεντι για την επικείµενη δολοφονία 
του, ενώ ο Καρλ Κραφτ έσωσε τη ζωή του Αδόλφου 
Χίτλερ, καθώς πρόθλεψε τη σε θάρος του δολοφονική 
απόπειρα. 


οι αστρολόγοι έχουν ένα ατράνταχτο επιχείρημα 
για το πώς µας επηρεάζουν τα ουράνια σώματα. Η σε- 
λήνη προκαλεί παλίρροια στα νερά των λιμνών και 
των θαλασσών. Καθώς ο ανθρώπινος οργανισµός απο- 
τελείται κατά 7036 από νερό, τι πιο φυσικό απ᾿ το να 
µας επηρεάζει, προκαλώντας µια εσωτερική παλίρροια 
στο σώµα µας; Πράγματι, μολονότι πολλοί αστρονό- 
μοι επιμένουν πως είναι αδύνατο τα ουράνια σώματα 
να µας επηρεάσουν µε την έλξη τους, οἱ απλοί αριθ- 
μοί, οἱ στατιστικές συνηγορούν µε τους αστρολόγους, 
καθώς φανερώνουν πως η συχνότητα των εγκλημάτων 
επηρεάζεται σαφώς από τις φάσεις της Σθλήνης. Πα- 
ράδειγµα, ο περασµένος Ιούλιος, που ονομάστηκε 
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"Ιούλιος της Παραφροσύνης”, καθώς στο µέσο διάστη- 
μα δύο εκλείψεων Σελήνης έγιναν δεκάδες εγκλήματα 
πάθους. 


Λιόν, πού Βρίσκεται το σφάλµα.:... Πρέπει να πά- 
µε πίσω, στον 4ο αιώνα μ.Χ. και τον ἱθρό Αυγουστίνο, 
ο οποίος κήρυξε τον πόλεμο κατά της αστρολογίας, 
μολονότι σύμφωνα µε τη χριστιανική παράδοση οι 
τρεις πρώτοι άνθρωποι που αναγνώρισαν το Χριστό 
σαν Μεσία ήταν τρεις Πέρσες αστρολόγοι (οι τρεις 
μάγοι µε τα δώρα) και παρ᾽ όλο που στις κατακόµθες 
των πρώτων χριστιανικών χρόνων τα αστρολογικά 
σύμθολα είναι συχνά. Το κυνήγι κράτησε δέκα αιώνες, 
µέσα στους οποίους η επιστήµη της αστρολογίας ξε- 
χάστηκε. Παρέμειναν µόνο κάποια αντίτυπα της Τε- 
τράθιθλου, της αστρολογικής εγκυκλοπαίδειας που εἷ- 
χε γράψει ο Κλαύδιος Πτολεμαίος στα ρωμαϊκά χρόνια 
και συµπεριέλαθε εκεί τις κυριότερες αστρολογικές 
γνώσεις της εποχής του, µετά από 30 αιώνες παρατη- 
ρήσεων. 


Μόνο που οι πρώτοι αστρολόγοι 
του Ίδου αιώνα ήταν εµπειρικοί και 
δεν είχαν ιδέα από τα ανώτερα µαθη- 
µατικά, τα οποία απαιτεί η αστρολογία 
για την εφαρµογή της. Την απλοποίη- 
σαν λοιπόν χωρίζοντας αυθαίρετα το 
ζωδιακό κύκλο σε 12 ίσα µέρη (τα ζώ- 
δια), επειδή οι 360 µοίρες ενός κύκλου 
διαιρούνται ακριθώς µε το 12 και δί- 
νουν 30, νούμερο που µε τη σειρά του 
επίσης διαιρείται ακριθώς µε ένα σωρό 
αριθμούς. 

«Σαν να µη φτάνει αυτό, άρχισαν να 
δίνουν αυθαίρετες ερμηνείες στον τρό- 
πο, µε τον οποίο επιδρούν πάνω µας 
τα ουράνια σώματα, ενώ, καθώς δεν εἰ- 
χαν αστρονομικές γνώσεις (οι οποίες λογικά είναι α- 
παραίτητες για κάποιον αστρολόγο), δεν γνώριζαν για 
τη μετάπτωση της γης στον ίδιο της τον άξονα (µια 
μετάπτωση µε κύκλο 25.000 ετών), οπότε δεν υπολό- 
γισαν πως απ᾿ την εποχή του Πτολεμαίου ως την Ανα- 
γέννηση οι ημερομηνίες των ζωδίων είχαν αλλάξει. 
Αυτή λοιπόν η εκλαϊκευμένη αστρολογία του 16ου αι- 
ώνα, η γεμάτη λάθη και αυθαιρεσίες, εξακολουθεί να 
χρησιµοποιείται ως τις µέρες µας από αστρολόγους. 
Να, λοιπόν, γιατί µιλάω για σφάλµα, ένα σφάλμα, το 
οποίο πιθανά κάποιοι αστρολόγοι να µην γνωρίζουν 
ότι διαπράττουν, καθώς οι πιο πολλοί δεν έχουν γνώ- 
σεις αστρονομίας. 


Η αλήθεια, πάντως, είναι πως µια σωστή αστρολο- 
γία, σαν κι αυτή που περιγράφεται στην Τετράθιθλο, 
απαιτεί θαθιές γνώσεις αστρονοµίας και μαθηματικών 
και πάρα πολύ διαθέσιμο χρόνο. 

Οι αρχαίοι μονάρχες, θ6έθαια, είχαν στη διάθεσή 


ΩΣΚΩ... ΑΝΩ ΘΡΩΣ 


Ζ0ΟΔΙΑΚΟΣ ΚΥΚΛΟΣ2 


18 Απριβίου -- 12 Μαΐου Κριός 
14 Μαΐου -- 2Ί Ιουνίου ταύρος 
22 Ιουνίου -- 20 Ιουβίου Δίδυμος 
21 Ιουβίου -- 109 Αυγούστου Καρκίνος 
14 Αυγούστου -- 16 Σεπτεµθρίου Λέων 
47 Σεπτεµθρίου -- 30 Οκτωθρίου Παρθένος 
1-- 18 Νοεμθρίου Ζυγός 
19 -- 27 Νοεµθρίου Σκορπιός 
28 Νοεµθρίου -- 17 Δεκεμθρίου Οφιούχος 
18 Δεκεμθρίου -- 18 Ιανουαρίου τοξότης 
19 Ιανουαρίου -- Ί4 Φεθρουαρίου Αιγόκερος 
15 Φεθρουαρίου -- 9 Μαρτίου Υδροχόος 
10 Μαρτίου -- 17 Απριβίου Ιχθύες 


τους ο καθένας πολλούς αστρολόγους που αφιέρωναν 
τη ζωή τους στη χάραξη του ὠροσκοπίου του αφέντη 
τους και μπορούσαν για χάρη του να κάνουν όλους τους 
απαιτούµενους περίπλοκους υπολογισμούς. Ωστόσο, 
στις µέρες µας η αστρονομία έχει προχωρήσει µε άλµα- 
τα, ενώ η Πληροφορική δίνει τόσο την ευκαιρία στατι- 
στικής µελέτης µεγάλων δειγμάτων του πληθυσμού (για 
να απαλειφτούν οι αυθαιρεσίες στην ερμηνεία της επί- 
ὅρασης των ουράνιων σωμάτων) όσο και τη δυνατότητα 
για γρήγορους, ακριθέστατους υπολογισμούς (για να ᾱ- 
παλειφτούν τα μειονεκτήματα που δημιουργεί ο αυθαί- 
ρετος χωρισμός του ζωδιακού κύκλου σε δώδεκα ίσα µέ- 
ρη). 


Μ. δεδομένο ότι η αστρολογία είναι η µόνη από τις 
µαντικές τέχνες που έχει κάποια - µικρή έστω - επιστη- 
µονική θάση και η µόνη που έχει να επιδείξει κάποιες ε- 
πιτυχείς προθλέψεις µέσα στην ιστορία και µε δεδοµέ- 
Νο, ακόµα, το ήδη µεγάλο και διαρκώς αυξανόμενο εν- 
διαφέρον του κοινού γι’ αυτή, Θ' άξιζε ίσως κάποιοι κου- 
µπιουτεράδες να αφοσιωθούν στην εξέλιξη µιας νέας α- 
στρολογίας, απαλλαγµένης από τις αυθαιρεσίες των τε- 
λευταίων αιώνων. 


Το Ριχει͵ για µια αρχή, σας προσφέρει την ηλεκτρο- 
νική αστρολογία ενός κομπιουτερά αστρολόγου κι εγώ 
σας προσφέρω τα πραγματικά σας ζώδια, τα σύµφωνα 
με την αστρονομία και απαλλαγµένα από αστρολογικές 
αυθαιρεσίες. 

Κι ακόµα, όσοι γεννηθήκατε ανάµεσα στον Ταύρο και 
τους Διδύμους πιάνετε λίγο από Ωρίωνα, ενώ όσοι γεν- 
νηθήκατε στο μεταίχμιο Ιχθύων - Κριού επηρεάζεστε και 
από το Κήτος. 


“ΚΥΒΟ' «ΟοΜΡυΤΕΕς 


ΛΕΩΦ. ΒΟΥΛΙΑΓΜΕΝΗΣ 122 ΔΑΦΝΗ 
ΤΗΛ.: 9025433 


ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ - 


ΗΟΜΕ 
ΑΜΙΘΑ 500 33.000 ΚΑΙ 8 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 12.000 


ΑΜΙΘΑ 5009ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΒΡΟΒΕ 1084 44.000 " 8 20.000 


ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΒΟΒΕ 1084 ΕΓΧΡΩΜΗ 20.000 " 6 10.000 
ΑΜΦΤΗΑΌ 6128 ΡΙυ5 ΕΓΧΡΩΜΟ 30.00 "7 12.000 
ΑΤΑΛΙ 520 9ΤΕ 24.000 " 7 14.000 
ΑΤΑΒΙ 1040 5ΤΕ 42.000”. 7 19.000 
ΑΤΑΒΙ 520 9ΤΕ (ΜΟΝΟΧ.) 41.000" ϐ6 Ἰ 18.000 
ΑΤΑΒΙ 1040 9ΤΕ (ΜΟΝΟΧ.) 55000”. 7 20.000 
ΑΤΑΒΙ 520 9ΤΕ (ΕΓΧΡ.) 55.000 " 8 19.500 
ΑΤΑΒΙ 1040 5ΤΕ (ΕΓΧΡ.) 54000 " δ8 23.000 


ΡΕΕΞΟΝΑΙ «ΟΜΡύΤΕΑΣ 


ΗΥυΝΟΑΙ ΦυΡΕΒ 16ν 20.000 και 7 14.000 
ΙΚΑΒΟΣ Ρ6 » Όυβι 14" 20.000 και 7 19.000 
ΑΙΤες Ρ088 » ΌυΑι 14" 40.000 και 7 19.000 
ΑΜΞΤΒΑΌ Ρ0 3086 . ΜΟΝΟΧ. ΜΟΝ 45.000 και 7 : 16.000 
ΕυΒΟ Ρ6 ΜΟΝΟΧ 24 000 και 8 . 12.000 
ΕυΒΟ ΧΤ 59.000 και 6 15.000 
ΕυΒΟ Ρ6 ΕΓΧΡΩΜΟ 55.000 και 7 16.000 
ΝΕΘΑΞΣ 59.000 και 7 19.000 
ΝΕΘΑς ΕΓΧΡ. ΝΑ 55.000 και 8 23.000 
ΤυμΙΡ 6ΟΜΡΑΟΤ 2 ΜΟΝΟ 72 000 και 8 25.000 


Σε όλα τα παραπάνω Ρ05 τοποθετούνται ο λροί δίσκοι 


ΑΠΟ 286 ΕΩΣ 486 
ΗΥΟΝΟΑΙ 286 50 Ριὺ5 1 ΜΒ ΜΟΝΟ. 40 ΜΒ ΗΟ 230.000 σε 8 δόσεις 


ΗΥυΡΑΙ 386 9Χ 1 ΜΒ ΜΟΝΟ. 40 ΜΒ ΗΟ 285.000 
0ΑΤ 286 ΏΕΞΚΤΟΡ 1 ΜΒ ΜΟΝΟ. 40 ΜΒ ΗΟ 216.000 
0ΑΤ 386 9Χ ΟἱΕΟ 2 ΜΒ ΜΟΝΟ. 40 ΜΒ ΗΟ 296.000 
ΙΚΑΒΟΞ 286 1 ΜΒ ΜΟΝΟ. 40 ΜΒ ΗΟ 230.000 
ΙΚΑΒΟΣ 386 Ί ΜΒ ΜΟΝΟ. 40 ΜΒ ΗΟ ΜΙΝΙ ΤΟΝΕΗ 295.000 
αἰΙΤΕς 286 Ί ΜΒ ΜΟΝΟ. 40 ΜΒ ΗΟ 235.000 
ΑἰΤΕς 386 9Χ 1 ΜΒ ΝΑ ΜΟΝΟ. 40 ΜΒ ΗΟ 343.000 
ΟὐΕΞΤ 286 Ί ΜΒ ΝΑ ΜΟΝΟ. 52 ΜΒ ΗΟ 260.000 
ΟὐΕ5Τ 396 1 ΜΒ ΝΑ ΜΟΝΟ. 52 ΜΒ ΗΟ 358.000 
ΝΕΘΑς 286 Ί ΜΒ ΜΟΝΟ. 60 ΜΒ ΗΟ 247.000 


ΝΕΘΑΞ 386 Ί ΜΒ ΜΟΝΟ. 40 ΜΒ ΗΟ 348.000 "3 
ΑΜΦΤΗΑΌ 286 1 ΜΒ ΝΦΑ ΜΟΝΟ. 40 ΜΒ ΗΌ 270.000 3 3 


ΡΡς (ΦΟΡΗΤΟΙ) 
ΑΜΦΤΗΑΌ ΑἱΤ 286 νὰ 20 ΜΒ ΗΟ 445 000 

ΗΥυΝΟΑΙ 286 20 ΜΒ 325.000 σε 8 δόσεις 
ΖΕΝΙΤΗ 650.000 3. 3 . 
ΡΑΝΑΞΟΝΙ6Ο 220.000 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 


ΦΤΑΒΙ 20 56.000 σε 5 δόσεις 
ΑΜΦΤΒΑΌ ΌΟΜΡ 3250 47000 3 Ἡ " 
ΡΑΝΑΦΟΝΙΟ ΚΧ 1180 60000 " 3 ο 
Νες Ρ8 (10) 160.000 σε ὃ δόσεις 
ΦΤΑΒ ΙΑ5ΕΒ ΡΗΙΝΤΕΒ 4 350000 - . 


ΕΑΧ 


ΜΙΤΕυΒΙΦΗΙ 235.000 σε 8 δόσεις 
ΞΟΗΝΕΙΡΕΗΒ 145 000 σε 7 δόσεις 
ΞΑΝΥΟ ΘΑΝΕΑΧ 300 000 σε 8 δόσεις 


ΑΜΞΤΒΑΌ ΕΑΧ 8 600ΑΤ 188.000 σε 7 δόσεις 


ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ ΣΕ ΤΙΜΕΣ 
ΑΣΥΝΑΓΩΝΙΣΤΕΣ 


9 ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο ΦΠΑ 
9 ΣΤΕΛΝΕΤΕ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
ϱ ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ΕΠΙΠΛΑ ΓΙΑ (ΟΜΡύΤΕΕΣ 


ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο ΦΠΑ 


ν σταθούμε για λίγο στην ιστορία της φωτο- 
γραφίας, θα διαπιστώσουμε χωρίς πολλή 
σκέψη το εξής: Μπορεί µεν να έχουν αλλά- 
ξει αρκετά πράγµατα στη µέθοδο φωτογρά- 
φησης και στον εξοπλισμό, όµως ένα πράγ- 
μα παραμένει σχεδόν το ίδιο: ο τρόπος αποτύπωσης της 
εικόνας. Από τις αρχές του αιώνα µέχρι και σήµερα η 
φωτογραφία εµφανίζεται σε χαρτί µε τη θοήθεια χημικών 


Βγίθς παντού, είτε αυτά γίνονται νότες είτε έγχρωμα 
Ρρἰχθίθ. Η φωτογραφία είχε μείνει ομολογουμένως πίσω. 
Η Ο«βποη ήταν η πρώτη που το πρόσεξε και αποφάσισε 
ότι ήταν καιρός να κάνει κάτι γι αυτό. Πήρε ένα αἰδκ 
αήνθ και το µίκρυνε. Κατόπιν πήρε µια φωτογραφική µη- 
χανή και της πρόσθεσε ένα μικροσκοπικό ψηφιοποιητή. 
Πρόσθεσε φακούς, φλας και το ἀΜήνθ. Το αποτέλεσµα; 
Ένα περίεργο... αριστούργημα. Ἑνα µηχάνηµα χωρίς 
προηγούμενο, µια ΠΙΟΠ ἰθοῃ φωτογραφική συσκευή που 
μάλλον Θα εγκαινιάσει µια νέα οικογένεια προϊόντων. 
Αντί για Φιλμ, µια δισκέτα. Αντί για χημικά υγρά, Οἱίδ και 
Ὀγίθ9. Η Ο8ποπ ΙΟΝ. Φωτογραφική µηχανή ή περισσότε- 
ρο υπολογιστής; 


ΦΛΑΣ ΣΤΟ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ 

Το εξωτερικό της δεν θυμίζει τόσο τα γνωστά µηχανή- 
µατα που έχουν κολλημένα στα χέρια τους οἱ φωτογρά- 
φοι. Μοιάζει περισσότερο µε τις νέες αυτόματες ιαπωνι- 
κές μηχανές, όπως π.χ η ΦαπιυΓαἰ της Κγοοβθ/α. Το επί- 
πεδο "πλακέ” σχήµα της είναι συνέπεια της απουσίας 
φιλμ. Ο φακός θρίσκεται στην εµπρός πλευρά και δεξιά. 
Αριστερά υπάρχει ένα δυνατό φλας. Πολλά πλήκτρα 
στην επάνω πλευρά και ένα μικρό αἱδρίθν υγρών κρυ- 
στάλλων δίνουν την εντύπωση ότι έχουµε να κάνουµε µε 
φορητό ΟΡ. Αἱἱ 6/858, 9ᾳἱΘ, Θ/858 ΠἹοςθ, /85Η, (Ον και 
Άν είναι οἱ τίτλοι που υπάρχουν σε µερικά από αυτά. 
Στην πίσω πλευρά υπάρχει το απαραίτητο “μάτι” για να 


(ΑΝΟΝ ΙΟΝ 


ΤΟ ΜΕΛΛΟΝ ΣΕ ΜΙΑ ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ 


Δεν υπάρχει άλπη ὁμοιά της. Εἶναι μοναδική. Είναι το πρώτο µοντέβο. Είναι Π αρχή τὼν φωτογραφικών μηχανών του 
µέββοντος. ΜΙα νέα υηφιακή Πίσῃ {ΒΕΠ γενιά. ΕίναιΠ 63ποΠ ΙΟΝ. Ίσως Κάποια µέρα όΛες οἱ αναμνήσεις µας θα 


υγρών. Διαδικασία που χρειάζεται χρόνο, γνώσεις, αρκε- 
τά υλικά και σκοτάδια. Τη δουλειά αυτή δεν µπορεί να 
την κάνει ο καθένας. Έτσι χρειάζεται να τραθάτε τις φω- 
τογραφίες σας, να φυλάτε το φιλμ και να τρέχετε να το 
παραδώσετε στα εµφανιστήρια. Από εκεί και πέρα, δεν 
έχετε παρά να κάνετε υπομονή. Όλα αυτά θέθαια συµ- 
θαΐνουν σε "Ιδανικές συνθήκες”. Αν δεν προλάθετε να 
πάτε το Φιλμ στην ώρα του και το Ἐεχάσετε σε κάποια 
γωνιά, τότε οι φωτογραφίες αρχίζουν να αλλοιώνονται 
και τα ηλιοθασιλέματα που αποτυπώσατε αρχίζουν να 
µοιάζουν µε εικόνες από τον Άρη. Όλα αυτά τα προθλή- 
µατα έκαναν πολλούς (κι εµένα μαζί να µην συμπεριλά- 
θουν ποτέ τη φωτογραφία στα χόμπι τους. Περνάµε ὁ- 
µως στη νέα δεκαετία. Ο ήχος και η εικόνα εδώ και και- 
ρό αποθηκεύονται και αναπαράγονται ψηφιακά. Βίί5 και 
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αποτυπώνονται στο χαρτί µε αυτόν τον τρόπο. 


ΦΤουΓ. Κυπαρίσση 


σκοπεύετε, ένας διακόπτης τριών θέσεων και ένας ακό- 
µη δυο θέσεων. Ο πρώτος κλείνει το ηλεκτρονικό σύ- 
στηµα της κάµερας και κάνει ρἰ8γ ή (Θοο(ᾶ, λειτουργίες 
οι οποίες χρησιμεύουν για “αναπαραγωγή” ή "εγγραφή” 
των φωτογραφιών. Ὁσο για τον άλλο διακόπτη, τον πει- 
ράζουμε λίγο και... ὠωωπ] Μια καταπακτή ανοίγει από 
κάτω. Εδώ είναι τα ωραία! 

Η καταπακτή αποκαλύπτει το εσωτερικό του µικρο- 
σκοπικού και θαυμαστού σε ακρίθεια μηχανισμού του 
ἰΘΚ ἀΠνθ. Μια μεταλλική θήκη συγκρατεί τη δισκέτα 
των 2 ιντσών στη θέση της. Η δισκέτα είναι όπως οι 
γνωστές ΠορΡΥ των 3,5 ιντσών, µε σκληρό πλαστικό πε- 
ρίθληµα. Η µοναδική της διαφορά είναι ότι η θύρα, που 
αποκαλύπτει τη μαγνητική επιφάνεια, την προστατεύει 
καλύτερα, γιατί δεν ανοίγει µε το χέρι. Κλείνουμε τη θή- 


κη ξανά και ακούµε το “ξύπνημα” του µοτέρ. Η συσκευή 
παίρνει ενέργεια από µια επαναφορτιζόµενη µπαταρία 
για το μηχανισμό και το φλας. Η τελευταία λεπτομέρεια 
που παρατηρήσαµε στο εξωτερικό της κάµερας είναι η 
υποδοχή θύσματος για έξοδο σήματος νἰαθο, η οποία ή- 
ταν ένα καλό ΠίΠί για τη συνέχεια. Φαίνεται ότι η ΙΟΝ 
µας έκρυθε πολλές εκπλήξεις. 


ΙΟΝ ΕΠΙ ΤΟ ΕΡΓΟΝ 

Για να τραθήξει κανείς την πρώτη του φωτογραφία µε 
την ΙΟΝ, πρέπει να έχει δισκέτα και µπαταρία στη θέση 
της, Το /ΙοΡΡΥ έχει δυνατότητα αποθήκευσης 50 καρέ, 
περισσότερο δηλαδή από ένα κοινό φιλμ. Μπορείτε να 
αλλάξετε δισκέτα και να θάλετε µια καινούρια ή να χρη- 
σιµοποιήσετε µια και μοναδική, αφού σθήσετε τις φωτο- 
γραφίες που θέλετε µέσω των πλήκτρων 6/85Θ. Με το 
πλήκτρο 6/856 Αἱἱ η δισκέτα περνά από µια διαδικασία 
{ο(πΙ8Ι. Από εκεί και πέρα τα πράγματα είναι απλά: 
Σκοπεύετε, ακίνητα τα χέρια και πατάτε το κίτρινο κου- 
μπί. Τσαφ! Η εστίαση, το διάφραγμα και η ταχύτητα ρυθ- 
µίζονται αυτόματα, ενώ το φλας ενεργοποιείται, όποτε 
είναι απαραίτητο. Αν η απόσταση είναι πολύ µικρή (µι- 
κρότερη από 30 εκατοστά), τότε µπορείτε να γυρίσετε 
ένα μικρό διακόπτη που “θοηθά”’ το φακό να ανταποκρι- 
θεί ανάλογα. Για να δείτε τώρα τι έχετε τραθήξει δεν ἐ- 
χετε παρά να συνδέσετε το ΒΟΑ θύσμα της ΙΟΝ στο 
νἰάθο ομί και να συνδέσετε το άλλο άκρο στην τηλεόρα- 
ση, το νἰάθο ή το πιοπ/ῖοί σας αν δέχεται σήμα 
οοπηροςίἴθ. 

Γυρνάτε το διακόπτη στο Ρἱ8Υ, και.... αυτό ήταν! Η 
φωτογραφία παρουσιάζεται καθαρότατη στην οθόνη. 
Μπορείτε να δείτε και τα 50 καρέ, µέσω των πλήκτρων 
[ον και Να, δημιουργώντας ένα απολαυστικό δΙίάθ 5ΠΏονν 
Η κάµερα κρατά αυτόματα την ηµεροµηνία και την ώρα 
της φωτογράφησης, την οποία µπορείτε να εµφανίσετε 
στο επάνω αριστερά άκρο της οθόνης. Αν έχετε συνδέ- 
σει την ΙΟΝ στο νἰάθο, τότε µπορείτε να γράψετε σε κα- 
σέτα τις φωτογραφίες. Αν έχετε αἰοἰήΖθι στον υπολογι- 
στή σας, τότε µπορείτε να “περάσετε” τις εικόνες και να 
τις αποθηκεύσετε στο σκληρό σας δίσκο. Στο εξωτερι- 
κό, όπου η Οβποη έχει ήδη αρχίσει να υποστηρίζει µε 
ενθουσιασμό το τέκνο της, εἰδικά φωτογραφικά κέντρα 
αναλαμθάνουν να τυπώσουν από έγχρωμο ρήΠἰεί τις φώ- 
τογραφίες της δισκέτας σας σε χαρτί, µέσα σε λίγα λε- 
πτά. Φυσικά τα χημικά υγρά και το σκοτάδι ανήκουν πια 
στο παρελθόν. Επίσης, οἱ φωτογραφίες δεν αλλοιώνο- 
νται ποτέ, µια και έχουν αποθηκευτεί ψηφιακά στη δι- 
σκέτα. Εντύπωση µας προκάλεσε το γεγονός ότι δεν υ- 
πήρχε καµιά ατέλεια στην εικόνα, πράγµα που σηµαίνει 
ότι η ανάλυση και οι διαθέσιµες αποχρώσεις χρωμάτων 
θα πρέπει να κινούνται σε πολύ υψηλά επίπεδα για να α- 
ποδίδουν τόσο πιστά την πραγματικότητα. 


ΤΩΡΑ κι ΕΓΩ ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΖΩ! 

Το να φωτογραφίζεις κάποιον και µετά από δευτερό- 
λεπτα να θλέπεις τα καρέ στην οθόνη, είναι µια εμπειρία 
που δεν έπρεπε να µας αφήσει ασυγκίνητους. Τα 5ἱάθ 
«/ονν5 έδιναν κι έπαιρναν, οἱ συντάκτες πόζαραν όλοι 
(άλλοι µε τη θέλησή τους κι άλλοι σε ξαφνικούς αἰφνι- 


διασμούς), η δισκέτα σθήστηκε και γράφτηκε πολλές Φο- 
ρές κι όλοι συμφωνήσαμε ότι αυτή η κάµερα κάνει τη 
φωτογράφηση ένα διασκεδαστικό παιχνίδι. Όμως µε την 
τιµή της δεν μπορούμε να παίζουμε. Μιλάμε θλέπετε για 
300.000 δρχ., τιµή στην οποία περιλαμθάνεται µια δισκέ- 
τα και η θάση-φορτιστής µπαταριών, ο οποίος συγχρό- 
γως προσφέρει σύνδεση µε πιοαυΙΒίοΓ για σύνδεση µε ο- 
ποιαδήποτε τηλεόραση, σύνδεση µε νάθο 9-ΝΗ9 και 
σύνδεση µε {ΠΙπι ααθρίοΓ. Φωτογραφική µηχανή ή µια 
γἱάθοοβπηε:Β; Οι τιµές είναι ίδιες, αλλά δεν θα πρέπει να 
είναι για πολύ. Μην ξεχνάτε ότι µιλάµε για µια πρωτότυ- 
πη συσκευή ΠΙΟΏ ἴθοῃ χωρίς προηγούμενο και η τιµή ᾱ- 
νταποκρίνεται ακριθώς στην “πρωτοτυπία”. Όμως κάτι 
μας λέει ότι σε λίγο η ΙΟΝ δεν θα είναι πια τόσο "σνο- 
μπ’ προς τους χομπίστες φωτογράφους. Και φυσικά δεν 
θλέπουμε την ώρα να έρθει εκείνη η στιγµή. Άλλος ένας 
τοµέας που η Πληροφορική έθαλε το χεράκι της... 
Ευχαριστούμε την αντιπροσωπεία της Ο8ποπ στην 
Ελλάδα, Ιπίοιπια (Συγγρού 36-38 τηλ. 92359920, 
9235959) για τη συσκευή που µας παραχώρησε για τις 
ανάγκες του τεστ. ἕ 


Ο πίνακας ελέγ- 
χουκαιη Ι00Ό 
οθόνη της ΙΟΝ. 
Από εδώ γίνονται 

όλες οι ρυθμίσεις και 

όλοι οι έλεγχοι. 


Ο µετασχηµατιστής ρεύ- 
µατος που είναι ταυτό- 
χρονα και επαναφορτι- 
στής και πολλά άλλα 
πράγματα. Δίπλα - 
το µικρό κουτάκι 
«στέλνει σήµα ΒΕ 
στην τηλεόραση. 
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ΤΠΟοΑβσσώς 


ΤΗΟΜΑΕΡ ΑΦΘΡΙΘΤΑΝ{ςΕ 


Θέλω να λάβω µέρος στο πρόγραµµα εκπτώσεων του ΤΗΟΜΑΣ 9ΟΕΤ για τους πελάτες της 
ί ί : ύ µε τα εξής χαρακτηριστικά: 


Πόλη νο ὀξιανλώνο ορ π ΠασΕΕ κ ια ΕΕ: αν δσλΙς 
Κόψτε και στείλτε το κουπόνι στο ΤΗΟΜΑΟΡΘ 50ΟΕΤΊ, ΣΟΛΩΜΟΥ 30 ΑΘΗΝΑ 


ΤΗΛ.: 9615362 - 9632551 


ΣΙΝΕΜΑ 


ΤΡΝΝΠΛΠΓΙΠ 
ι ἴ ΛΙ μμ! ΙΠ 


λάχιστες από τις κινηματογραφικές ταινίες 

νέας κυκλοφορίας δεν χρησιμοποιούν ειδι- 

κά εφέ. Τα εφέ έχουν πλέον ταυτιστεί µε 

τον κινηματογράφο, θρίσκοντας εφαρµογή 

σε κάθε ταινία, ανεξάρτητα κατηγορίας, 

ενώ οι εταιρίες παραγωγής εφέ έχουν ανα- 
πτυχθεί σε επίπεδο θιοµηχανίας. Μολαταύτα, η φύση της 
εργασίας των κατασκευαστών εφέ κάθε άλλο παρά θιοµη- 
χανική είναι - θα μπορούσε κανείς να τη χαρακτηρίσει µέ- 
χρι και καλλιτεχνική. 

Μια από τις μεγαλύτερες εταιρίες παραγωγής ειδικών 
εφέ είναι η ΙΙ Μ (Ιπαυφίγίαἱ | Ι0Πί5 πα ΜαρίΙο) της 
Ι00ΑΦΕΙΙ Μ. Η πιο κατάλληλη λέξη για να περιγράψει κα- 
γείς τη μέθοδο µε την οποία παράγει εφέ η Ι.Μ είναι "μι- 
νιατουροποίηση”, αν και δεν υπάρχει τέτοια λέξη στη 
γλώσσα µας. Αυτή η τεχνική είναι αρκετά κοινή, αλλά η 
Ι.Μ την έχει εξελίξει στο θαθµό της τελειότητας, χαρίζο- 
ντας στις μινιατούρες της τόση λεπτομέρεια, ώστε να εἷ- 
ναι σχεδόν αδύνατο να διακριθεί η διαφορά µεταξύ πλα- 
στού και πραγματικού. 

Κινηματογραφώντας από πολύ κοντά, η Ι.Μ άφησε µια 
αποσθολωµένη οικογένεια να θλέπει το σπίτι της να συρ- 
ρικνώνεται, ώσπου έγινε µια μαύρη τρύπα, στην ταινία 
"ΡΟΙ ΤΕΒΘΕΙΦΤ”. Το σπίτι δεν ήταν παρά µια πολύ µικρή 
µακέτα, μεγέθους περίπου σαράντα φορές μικρότερου από 


το πραγµατικό, και η συρρίκνωσή του έγινε µε τη χρήση 
πολύ ισχυρών αντλιών κενού, που το “ρούφηξαν” προς τα 
μέσα. 

Στον "Πόλεμο των άστρων”, τα σκάφη είχαν μέγεθος λί- 
ΥΟ µεγαλύτερο από ένα εικοσάρικο (!), αλλά φαίνονταν ᾱ- 
πόλυτα αληθινά: φθαρμένα από τα διαστημικά ταξίδια, µε 
τρύπες και καφίµατα, µε τόση λεπτομέρεια ώστε να µπερ- 
δεύεται το µάτι προσπαθώντας να κατανοήσει το ακριθές 
σχήµα του διαστημικού σκάφους. Ακόμα και από κοντά, τα 
µοντέλα της ΙἱΜ φαίνονται σχεδόν αληθινά, και µάλιστα 
µπορεί κανείς κοιτώντας προσεκτικά να ανακαλύψει ακόµη 
περισσότερες λεπτομέρειες από όσες διακρίνονται στην 
οθόνη. Ο όρος "ειδικά εφέ” φέρνει στο μυαλό διαστηµό- 
πλοια, εκρήξεις, σκηνές επιστημονικής φαντασίας ή Φφα- 
ντάσµατα. Τα εφέ όµως χρησιμοποιούνται και σε πολλές 
άλλες περιπτώσεις και τις περισσότερες φορές δεν τα ᾱ- 
ντιλαμθανόµαστε καθόλου. Μια σκηνή στη ζούγκλα, για 
παράδειγµα, χρειάζεται µια αποστολή κινηματογραφικού 
συνεργείου σε τροπική περιοχή (όργο ανυπολόγιστου κό- 
στους), πανάκριθα σκηνικά ή, τέλος, τη χρήση ειδικών εφέ. 
Σχεδιασµένα - ζωγραφισμένα - σκηνικά, που έχουν φτια- 
χτεί µε ειδικές τεχνικές, ώστε να µην γίνεται αντιληπτή η 
ύπαρξή τους, αντικαθιστούν τα σκηνικά, προσφέροντας 
πολύ µεγάλη οικονομία στην παραγωγή της ταινίας. 

Η σύγχρονη τεχνολογία έχει παίξει και εδώ τον καταλυ- 
τικό ρόλο της: αντικείµενα που χρειάζεται να κινηθούν, µε- 
ταφέρονται στη µνήµη του υπολογιστή σαν αἰρίϊζθα εικό- 
νες και τυπώνονται κατευθείαν πάνω στο φιλμ. Οι υπολογι- 
στές χρησιμοποιούνται συχνά και σαν παραµορφωτικά φίλ- 
τρα - χαρακτηριστικό παράδειγµα η αφαίρεση χρωμάτων. 
Με τη χρήση ειδικά διαμορφωµένων υπολογιστικών συστη- 
µάτων, επιλέγεται ένα μεμονωμένο χρώμα και αφαιρούνται 
τα υπόλοιπα, ώστε η εικόνα να θγαίνει ασπρόμαυρη, εκτός 
από τις περιοχές που περιέχουν το επιλεγμένο χρώμα. 

Μια ακόµη πιο εξελιγμένη τεχνική, που θρίσκεται ακόµη 
στο πειραματικό στάδιο, είναι η χρήση | 856: 5οβηπίπᾳ. 
Αυτή η τεχνική προσφέρει τη δυνατότητα παράκαµψης του 
φιλμ, καθώς η εικόνα θα προθάλλεται µέσω ενός πομπού 
Ι56Γ, προσφέροντας αυξημένα κοντράστ και καλύτερη 
ποιότητα εικόνας. Ίσως κάποια µέρα να θλέπουμε την εικό- 
να στον κινηματογράφο να προθάλλεται µε Ι856:, ενώ το 
σήµα θα φτάνει µέχρι εκεί µέσω δορυφόρου και θα προ- 
θάλλεται σε χιλιάδες ακόµη κινηματογράφους ταυτόχρονα. 
Ποιος ξέρει; ἅ 
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Ιθ ρἰθγίποΟ 08πιθς γεννήθηκαν στην Αμερική πριν 
Όλλά χρόνια και στην πρώτη τους µορφή δεν είχαν 
σχέση µε τους ηλεκτρονικούς υπολογιστές. Από 
72, που εμφανίστηκε το αρχικό παιχνίδι "Όωποθοη5 
Έοοης”, πολλές χιλιάδες ανθρώπων το δέχτηκαν 
Ὁ πιο συναρπαστικό ΠΟοΟὈΌγ που θα μπορούσαν να 
ν. Αν και το συγκεκριµένο παιχνίδι δεν ήταν το 
ο του είδους, ήταν δίχως αμφιθολία το πιο επιτυχη- 
και αυτό που τελικά έφερε τα Βοἱθ ρἰθγίΠΟ κοντά 
/ κόσµο. Σύντομα τα Βοἱθ ΡΙΕγίπΟ Έ8ππθς (ΒΡᾷ 
οµίας) έγιναν µανία και το ίδιο το ΏΌωπαθοης ἃ 
Ὀ/θροη5 δέχτηκε πολλές διαμορφώσεις, οι οποίες µετά 
από δεκαέξι χρόνια έφεραν µια δεύτερη έκδοση του παι- 
χνιδιού, µε την ονομασία "Ααάναποθά Ὀυπάθοης ἃ 
Ό/8ο0οης”. 


Ώιωπαθοης ἃι ΏΓ8ΟΟΠ5, αλλά, αν και η υπόθεση είναι ίδια, 
ο τρόπος που παίζεται το παιχνίδι εξακολουθεί να δια- 
φέρει πολύ. 

Τα Βοἱθ ΡΙΒγίπΟ παιχνίδια είναι ακριθώς αυτό που υπο- 
δηλώνει η ονομασία τους: καλούν τους παίκτες να υπο- 
δυθούν κάποιους ρόλους και µετά τους ρίχνουν στην πε- 
ριπέτεια. Για να παιχτεί σωστά ένα ΒΡΕ, χρειάζεται σχε- 
δόν πάντα ένας θαθύς γνώστης του παιχνιδιού, ο οποίος 
και ονομάζεται ἄ8πιθ Μᾶςίθ - στην περίπτωση του 
Ααάναποθά Ώωπρθοης ἃ ΌΓβοοη5 λέγεται Ώυπρθοηῃ 
ΜαρδίεΓ ή ΏΜ από τα αρχικά. Καθήκον του ΩΜ είναι να ε- 
πεξηγεί στους παίκτες κάποιους από τους κανόνες του 
παιχνιδιού και, µε τις οδηγίες του θιθλίου που έχει επι- 
λεγεί, να τους οδηγεί στην περιπέτεια, παίζοντας το ρό- 
λο του µεσάζοντα μεταξύ φαντασίας και πραγµατικότη- 
τας... 

Για να αρχίσει ένα παιχνίδι, πρέπει να υπάρχει τουλά- 
χιστον ένας ΏὈΜ και ένας παίκτης, αλλά η µορφή που 
παίρνει το παιχνίδι έτσι είναι τελείως υποτυπώδης. Για 
να είναι πλήρες το παιχνίδι, πρέπει να υπάρχουν τουλά- 
χιστον τρεις παίκτες και ένας ΏΜ. Οι παίκτες αποκτούν 
κάποια χαρακτηριστικά (δύναμη, εξυπνάδα, αντοχή, επι- 
δεξιότητα κ.λπ.) που αποφασίζονται µε το ζάρι, και σύμ- 


ΚΟ ΛΝσΗΜ)ΛΙΓΤΟΤΡΙΡΗ 
20ΝΤΑΣ 10 ΟΝΕΙΡΟ! 


Φ Του Απόββωνα Κουτηίδη 


Στο μεταξύ, η επιτυχία των ΒΡΑ έφερε και τις (αναπό- 
φευκτες!) μεταφορές του παιχνιδιού στους οικιακούς υ- 
πολογιστές. Κυκλοφόρησαν πολλά παιχνίδια που ονοµά- 
στηκαν ΒΡ(, αλλά λίγα από αυτά πλησίαζαν πραγματικά 
την πραγματική φύση του παιχνιδιού και κανένα δεν ήταν 
στην πραγματικότητα Βοἱθ ΡΙ8γίπᾳ, γιατί τα ΒΡΑ είναι 
ουσιαστικά αδύνατον - όπως θα φανεί παρακάτω - να µε- 
ταφερθούν στον υπολογιστή. Μολαταύτα, αρκετά από 
αυτά τα παιχνίδια έγιναν µεγάλες επιτυχίες, µε χαρακτη- 
ριστικά παραδείγματα τα 08ρήνθ, Ώωηποθοη Μαςίθι και 
ΒαΓα'9 Τ8ἱθ. Μερικές από τις πιο πρόσφατες κυκλοφο- 
ρίες (για παράδειγµα το Εγθ Οἱ Τπο Βεποἰάθἠ είναι εξ 
ολοκλήρου στηριγµένες στο πρότυπο του Ααάναηοθαά 
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Ο ΒιΠΟΕΟΠ ΜαβΣ5ίεΓ άφησε το ϐθΠέμμα του να ππανηθεί ερευνητικά στους παίκτες που κάθονταν γύρω από το ξύβινο τραπέζΙ. 
Ένας ενας άρχισαν να μεταμορφώνονται και, σε Λίγα Λεπτά, θρίσκονταν όΛοΙ σε ένα διαφορετικό Κόσμο, έτοιμοι να ζήσουν την 
περιπέτεια µαζί, στους μυστηριακούς χώρους του ονείρου... Το παιχν/δΙ εἰχε αρχίσει! 


φωνα µε αυτά τα χαρακτηριστικά επιλέγουν τη φυλή 
τους (άνθρωπος, νάνος, ξωτικό κ.ο.κ.). Τελικά, µπορεί ο 
κάθε χαρακτήρας να αποκτήσει και κάποια περιγραφή - 
που µπορεί να είναι και πολύ λεπτομερής, αρκεί να υ- 
πάρχει φαντασία. Για παράδειγµα, ένας χαρακτήρας ανή- 
κει στη φυλή των νάνων. Είναι, φυσικά, κοντός και µε γε- 
νειάδα, όπως όλοι της φυλής του. Έχει πολύ µικρή επι- 
δεξιότητα, άρα είναι µάλλον χοντρός και δυσκίνητος, αλ- 
λά ό,τι του λείπει σε επιδεξιότητα το έχει σε δύναμη - 
πράγµα που τον κάνει ιδανικό για τις δύσκολες στιγμές 
της µάχης. Δεν είναι ιδιαίτερα έξυπνος, πράγμα που δεν 
είναι παράξενο για τους παραδόπιστους και στρυφνούς 
νάνους, αλλά είναι αρκετά σοφός - και από εκεί μπορού- 


--- ----ᾱ -ᾱ- 


με να υπολογίσουμε ότι πρέπει να είναι κάποιας ηλικίας. τον τρόπο µπορεί να κατασκευάσει κανείς ολόκληρη την 
λαμθάνοντας υπόψη ότι οι νάνοι ζουν κατά µέσο όροπε- ιστορία αυτού του χαρακτήρα, προσθέτοντας καταπλη- 
ρίπου 350 χρόνια, ο συγκεκριμένος χαρακτήρας µπορεί µκτικές λεπτομέρειες στα χαρακτηριστικά του - και αυτό 
να θεωρηθεί περίπου 180 ετών. Συνεχίζοντας κατ᾽ αυτόν «εἶναι και το νόηµα του παιχνιδιού! Ο παίκτης που έχει 
την κυριότητα του χαρακτήρα είναι υ- 
πεύθυνος για να τον ζωντανέψει µε 
τις υποκριτικές του ικανότητες. 
Χρησιμοποιώντας χειρονομίες, Υκρι- 
µάτσες, ακόµα και µια αλλαγμένη φω- 
νή και ένα συγκεκριµένο τρόπο οµι- 
λίας, µπορεί να "δώσει ζωή” στο χα- 
ρακτήρα, ώστε να παίξει το ρόλο που 
του ανατέθηκε στο παιχνίδι. 


Ο ρόλος του ΟΜ είναι πολύ δύσκο- 
λος: πρέπει να γνωρίζει πολύ καλά 
τους κανόνες - οἱ οποίοι δεν είναι πα- 
ρά δύο θιθλία, τετρακοσίων πενήντα 
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πηνιο 


συνολικά σελίδων μεγάλου μεγέθους (1), και να φροντί- 
ζει αυτοί να τηρούνται - ή και να µην τηρούνται! Εάν ο 
ΡΜ κρίνει ότι έτσι πρέπει να γίνει, µπορεί να αγνοήσει ή 
να "λυγίσει" κάποιον κανόνα κάτω από συγκεκριμένες 
συνθήκες ή και να αλλάξει την περιπέτεια, αν χρειαστεί. 
Αυτό είναι κάτι που ο υπολογιστής ποτέ δεν πρόκειται 
να το πετύχει, και είναι και ένα από τα πιο συναρπαστικά 
χαρακτηριστικά του παιχνιδιού. 

Οι αλλαγές που µπορεί να κάνει ο ΟΜ µπορεί να είναι 
τόσο υπέρ όσο και εναντίον του παίκτη, ώστε να διατη- 
ρείται κάποια ισορροπία - το σημαντικότερο είναι να µην 
χάνει το ενδιαφέρον της η περιπέτεια. Αν κάποιος χαρα- 
κτήρας είναι πολύ ισχυρός, ο ΌΜ µπορεί να κάνει τις µά- 
χες πιο δύσκολες για αυτόν, ώστε να µην παραγκωνίζο- 
νται οι άλλοι παίκτες, και αντίστοιχα µπορεί να διευκο- 
λύνει έναν αδύναμο χαρακτήρα. 

Παράλληλα, ο ΏΜ είναι υπεύθυνος και για την πραγ- 
µατοποίηση των ενεργειών των παικτών, όπως και για 
την παρουσίαση της περιπέτειας. Αυτός περιγράφει τους 
χώρους και την κατάσταση που επικρατεί και οἱ παίκτες 
ζητούν περισσότερες πληροφορίες ή κάνουν ενέργειες, 
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τις οποίες διεκπεραιώνει ο ΏΜ. Ένα από τα τυπικά του 
καθήκοντα είναι ο έλεγχος των µαχών. Η εμφάνιση ενός 
εχθρού σηµαίνει, τις περισσότερες φορές, µια µάχη - και 
η διεξαγωγή της είναι δουλειά του ΩΜ. 


Κάθε φορά που εμφανίζεται εχθρός, οι παίκτες Θα ᾱ- 
ποφασίσουν αν Θα μείνουν να πολεμήσουν ή αν θα επι- 
χειρήσουν να ξεφύγουν. Αν επιλέξουν να ξεφύγουν, ο 
ΌΜ υπολογίζει τις πιθανότητες επιτυχίας της φυγής 
τους και ρίχνει τα ζάρια. Αν ο αριθµός που έρθει είναι 
έξω από τις πιθανότητες, η φυγή αποτυγχάνει και η οµά- 
δα είναι υποχρεωμένη να καθίσει να πολεμήσει. Για να 
είµαστε όµως πιο ακριθείς, πρέπει να διευκρινίσουµε ότι 
τα ζάρια ρίχνονται ξεχωριστά και µε διαφορετικές πιθα- 
νότητες για τον καθένα. Είναι δυνατόν, λοιπόν, να κα- 
τορθώσουν κάποιοι να ξεφύγουν, αλλά οι υπόλοιποι να 
υποχρεωθούν να πολεμήσουν. ν 

Σε µια µάχη µπορεί να λαμθάνουν µέρος πάρα πολλοί 
πολεμιστές. Είναι συνηθισμένο ο κάθε παίκτης να έχει 
και το δικό του αντίπαλο, ενώ κάποιες φορές µπορεί να 
ριχτούν και δύο αντίπαλοι στον ίδιο παίκτη. Η έκθαση 


της μάχης εξαρτάται από την ικανότητα που έχει ο χαρα- 
κτήρας στο χειρισμό του όπλου του, από τη δύναμή του 
(στην πάλη µε τα χέρια), από τη θωράκισή του - αλλά και 
από τα αντίστοιχα χαρακτηριστικά του αντιπάλου του. 
Επίσης παίζει ρόλο και το στοιχείο του αιφνιδιασμού, 
ενώ ένας χαρακτήρας µε μαγικές δυνάµεις µπορεί να δη- 
µιουργήσει κάποιο όραµα ώστε να μπερδέψει τους αντι- 
πάλους ή και να ρίξει πάνω τους κάποια κατάρα, που θα 
τους αφαιρέσει δύναμη. Εάν το επιλέξει κάποιος παί- 
κτης, µπορεί να θοηθήσει ένα συμπαίκτη του που θρί- 
σκεται σε δύσκολη θέση, όπως µπορεί όµως και να τον 
κτυπήσει πισώπλατα, για να πάρει τα υπάρχοντά του µε- 
τά (αρκετές φορές τα συμφέροντα των παικτών είναι αλ- 
ληλοσυγκρουόμενα). 

"Καθώς προκωράτε βορειοδυτικά, έκετε ήδη 
αφήσει πίσω σας τρία χωριά. Τα πέταλα 
των αλόγων κτυπούν βαριά πάνω στο βρα- 
χΧώδες έδαφος και Π ανάσα τους ακούγεται 
βαριά και κουρασμένη. Σύντομα θα νυχτώ- 
σει κα: Π ορατότητα θα περιοριστεί στο ε- 
λάκιστο. Θέλετε να συνεχίσετε ή θα στα- 
µατήσετε για τη νύκτα; 

- Πόσο απέχει το κοντινότερο χωριό όπου 
μπορούμε να Ζητήσουµε φιλοξενία; 

Περίπου µία ώρα, άρα θα φτάσετε αφού 
σουρουπώσει. 

Δεν βρέθηκε στο δρόμο µας µέκρ! τώρα κα- 
µία σπηλιά, κάποιο κοίλωµμα που θα µπο- 
ρούσαμε να διανυκτερεύσουµε; 

- Ναι, περάσατε µια µικρή σπηλιά πριν ένα 

τέταρτο περίπου. Θέλετε να γυρίσετε για 
να περάσετε εκεί τη νύκτα; 


Συχνά ο ΏΜ κάνει αλλαγές στην υπόθεση της περιπέ- 
τειας. Στην περίπτωση αυτή, για παράδειγµα, µπορεί το 
σενάριο της περιπέτειας να µην ανέφερε τίποτε για σπη- 
λιά, αλλά αυτή να είναι καθαρά αποκύηµα της φαντασίας 
του ΩΜ (που πιθανότατα θρήκε µια καλή ευκαιρία να δη- 
µιουργήσει κάποια παγίδα ή και µια καλή μάχη). Αυτό εἷ- 
ναι άλλο ένα από τα µεγάλα χαρίσματα των επιτραπέ- 
ζιων ΒΡ. Σε ένα παιχνίδι στον υπολογιστή η υπόθεση 
της περιπέτειας είναι προκαθορισμένη και, αν ο συγγρα- 
φέας δεν έχει προθλέψει κάποια κίνηση, εσείς απλώς 
δεν µπορείτε να την κάνετε (όσο φυσική και αν φαίνε- 
ται). Ο ΏΜ όµως έχει τη δυνατότητα να δημιουργήσει 
καινούριες παραμέτρους, για να ανταποκριθεί στις επι- 
θυµίες των παικτών - και, τελικά, οι περιπέτειες φτιάχνο- 
νται από τους παίκτες, όσο και από τον ΏΜ. Ένα ακόµα 
χαρακτηριστικό παράδειγµα: Κατά τη διάρκεια της διανυ- 
κτέρευσης στη σπηλιά, κάποιος φυλάει σκοπιά, ενώ οἱ 
άλλοι κοιμούνται. Κάποια στιγµή, ο ΏΜ τον ειδοποιεί ότι 
τα άλογα είναι ανήσυχα. Ο παίκτης ρωτά αν θλέπει τίπο- 
τε να κινείται και ο ΏΜ του δίνει αρνητική απάντηση. Ο 
παίκτης σκέφτεται ότι µπορεί να µην θλέπει λόγω του 
σκοταδιού, ενώ ίσως υπάρχει κίνδυνος. Ρωτάει λοιπόν 
τον ΩΜ αν υπάρχει φεγγάρι και ο ΏΩΜ του απαντάει: "Θα 
δούμε”! Ρίχνουν από ένα ζάρι και, αν ο παίκτης φέρει 
µεγαλύτερο αριθµό, υπάρχει φεγγάρι (ο παίκτης παίρνει 


το πλεονέκτημα). Και πάλι ο ΏΩΜ δημιούργησε µια κατά- 
σταση που απλώς δεν είχε προθλεφτεί - ή, πιο σωστά, ο 
παίκτης την εντόπισε και ο ΏΜ της επέτρεψε να δηµι- 
ουργηθεί. Ένας πολύ έµπειρος ΏΜ πιθανόν να έχει τη 
δυνατότητα να κατασκευάσει ολοκληρωτικά δικές του 


Ο ΡΟΛΟΣ ΤΟΥ ΡΟΝΟΕΟΝ ΜΑΡΤΕΗ 


Ἡ ατμόσφαιρα στην οποία παίζεται ένα Βοἱο Ρἱανίπα είναι ιδιαίτερα επιβλητική: 
ΟΙ παίκτες βρίσκονται γύρω από το τραπέζι, καθισµένοι έτσι, ώστε να βρίσκονται 
αντιμέτωποι µε τον Ώιωπαθοη Μασίοτ, ο οποίος συνήθως είναι µισοκρυμµένος πί- 
σω από βιβλία και πίνακες. Ἐπειδή ο ΏΜ είναι υποκρεώµένος να ανατρέχει σε 
πάρα πολλούς πίνακες, κάνοντας υπολογισμούς Ιδιαίτερα περίπλοκους µερικές 
φορές, υπάρχουν γι αυτόν αρκετά βοπθήµατα. Ένα από τα πιο χρήσιμα είναι ῃ 
σύνοψη των βασικών πινάκων, Π οποία δεν είναι παρά ένα µεγάλο διπλωµένο 
χαρτόνι, που ξεδιπλώνει για να γίνει κάτι σαν παραβάν, που παρεμβάλλεται µε- 
ταξύ του ΏΜ και των παικτών. Αυτό το ταμπλό βοηθάει και σε ένα ακόµη ση- 
µείο, κρύβοντας τις εργασίες του ΏΜ από τους παίκτες. Ο Μαςίοι χρησιμοποιεί 
χάρτες, σημειώσεις και πολλές φορές ρίχνει Ζαριές που οἱ παίκτες δεν πρέπει να 
δουν - και αυτό δηµιουρψεί προβλήµατα µερικές φορές, όταν Οἱ παίκτες φτάνουν 
σε σηµείο απελπισίας, αποκλεισµένοι σε κάποια σκοτεινή παγίδα, και καταλή- 
γουν ίσως στη "Ζαβολιά”. Ο πίνακας, καλύπτοντας το χώρο µπροστά από τον 
ΡΜ, αποτρέπει τους παίκτες από τέτοιες κινήσεις, μειώνοντας ταυτόχρονα τις κα- 
θυστερήσεις του παιχνιδιού, γιατί ο περισσότερος χρόνος που χάνεται στο παι- 
Χνίδι σπαταλιέται στο ψάξιμο κάποιου πίνακα που να δείχνει Ἀ.κ. το βαθµό ικα- 
νότητας ενός παίκτη στο κλέψιμο, ανάλογα µε τη φυλή, την ηλικία, την εμπειρία 
και άλλα του χαρακτηριστικά. Όταν αυτοί Οἱ πίνακες είναι άµεσα στη διάθεση 
του ΏΜ, μειώνονται Ιδιαίτερα οἱ καθυστερήσεις, και αυτό είναι πάντα προς όφε- 
λος του παιχνιδιού 
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ίο του ΏΜ µοιάχει άλυτος γρίφος για τους αμύπτους. Τα χαρακτηρι- 
ατος μοιάζουν κάπως έτσι: Α6 δ, ΜΝ6”;, ΗΟ 5: 4ΑΤ 2, Όπηα Ἱ- 
: ΑΙ. ΟΝ, ΤΗΑΟΟΘ 15. Αυτά βέβαια δεν είναι τόσο παράξενα 
ο φαίνοντα ι - εἶναι απλώς αρχικά, ώστε να µπορούν να παρατεθούν οἱ 1κα- 
νότητι ρε ὁσο πώ οπου 
Είναι τα αρχικά των λέξεων ΑππΠΟί Οἶὰος (τάξη αρµατωσιάς), και ο αριθµός που 
ακολουθεί καθορίζει την ισχύ της αρµατωσιάς του πλάσματος. Τα βιβλία του 
ΏΜ είναι γεμάτα από τέτοια αρχικά, τα οποία δημιουργούν ένα συναίσθηµα 
μπερδέµατος στους αμύπτους. Ακόμη Και τα ριξίµατα των Ζαριών κωδικοποιού- 
| µε αντίστοιχο τρόπο: 146::1410-1 μεταφράζεται: ένα ρίξιµο εξάπλευρου 
Ζαριού, προστίθεται µε το αποτέλεσµα ενός δεκάπλευρου Ζαριού και στο τέλος 
αφαιρούμε ένα από το αποτέλεσµα, ώστε το αποτέλεσµα κυμαίνεται τελικά από 
ένα µέχρι δεκαπέντε. Αυτά βέβαια δεν µπορεί να τα μάθει Κανείς, παρά µόνο 
µέσα από την εμπειρία, και αυτός είναι ο λόγος για τον οποίο δεν είναι δυνα- 
να ο κ ριυμε α. Πρέπει να περάσει αρχικά 
ος τν που παίκτη, ώστε να µπει στο νόημα του παιχνιδιού και να βιώ- 
ος βή τις ανάγκες και τις δυσκολίες του. Έχοντας φτάσει σε ένα 
᾿επίπεδο σαν παίκτης, µπορεί µετά να αρχίσει σιγά - σιγά να 
Ἡ να πειραµαήσεται, ώστε κάποια στιγµή να γίνει και αυτός ΡΜ (αν 
ἳ Ὡς ικανότητες ψι΄ αυτό). ' 
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περιπέτειες, χρησιμοποιώντας την εμπειρία του για να 
προθλέψει τις πιθανές κινήσεις των παικτών και να ετοι- 
µάσει µια έκθαση για την καθεμία. Είναι δυνατόν µε αυτό 
τον τρόπο να φτιαχτούν περιπέτειες στα µέτρα της οµά- 
δας παικτών - η περιπέτεια µπορεί να πάρει µορφή τε- 
λείως διαφορετική από τις προκαθορισµένες, αχρηστεύ- 
οντας έτσι πολλές φορές το θιθλίο της περιπέτειας. 
Αλλά και οι έτοιµες περιπέτειες έχουν ελεύθερα χαρα- 
κτηριστικά - που σηµαίνει ότι δεν είναι πλήρως καθορι- 
σμένες. 

Οι οδηγίες για τον ΏΌωπαθοη Μαςίε: είναι σαφείς, αλ- 
λά όχι θήµα προς θήµα διατυπωµένες. Παράδειγμα: Η ο- 
µάδα των παικτών Βρίσκεται σε µια ταθέρνα, όπου εἶναι 
και ένας μεθυσμένος τύπος, που λογοµαχεί µε την τα- 
θερνιάρισσα, επειδή δεν έχει αρκετά λεφτά για να πλη- 
ρώσει τις µεγάλες ποσότητες αλκοόλ που κατανάλωσε. 
Αυτός ο τύπος, λοιπόν, καταφεύγει στην οµάδα των παι- 
κτών ζητώντας “δανεικά”, για να πληρώσει το πιοτό του. 
Σύμφωνα µε τις οδηγίες της περιπέτειας, το ποσό που 
χρωστάει πρέπει να είναι ανάλογο µε τις οικονομικές δυ- 
νατότητες των παικτών, ώ- 
στε να µην είναι κάποιο πο- 
σό που δεν μπορούν να πλη- 
ρώσουν, αλλά να µην είναι 
και πολύ μικρό. Αυτός ο µε- 
θυσµένος έχει κάποιες πλη- 
ροφορίες που θα φανούν ιδι- 
αίτερα χρήσιμες στους παί- 
κτες, και γι’ αυτό είτε οι 
παίκτες πληρώσουν για το 
χρέος του είτε όχι, αυτός θα 
τους πει τις πληροφορίες. 
Ὅσον αφορά όµως το κατά 
πόσο ο μεθυσμένος θα επι- 
στρέψει τα “δανεικά” ή όχι ή 
το αν θα προκύψει κάποιος 
τσακωµός για το χρέος, δεν 
υπάρχει καµία άλλη διατύ- 
πωση εκτός απ’ το ότι "αυτό 
είναι επιλογή του ΌΜ”. 


Ο τρόπος µε τον οποίο διεξάγονται οι µάχες είναι πο- 
λύ µελετηµένος, ώστε να είναι ταυτόχρονα ρεαλιστικές 
και αγωνιώδεις. Αν, για παράδειγµα, επιτίθεται πρώτος 
ο παίκτης, πρώτα ρίχνει τα ζάρια για τις πιθανότητες 
του όπλου του. Το κάθε όπλο έχει κάποιες πιθανότητες 
στην επίθεση και στην άµυνα (διαφορετικές μεταξύ 
τους). Αν τα ζάρια που ρίχνει ο παίκτης δείξουν αριθµό 
μικρότερο από τις πιθανότητες επίθεσης, η επίθεση ᾱ- 
ποτυγχάνει - αλλιώς, ο ΏΜ ρίχνει τα ζάρια άμυνας για 
λογαριασμό του αντιπάλου. Αν η άµυνα είναι επιτυχής, 
είναι η σειρά του αντιπάλου να επιτεθεί - αλλιώς ο παί- 
κτης ξαναρίχνει τα ζάρια (άλλα ζάρια αυτή τη φορά), για 
να δει το ποσοστό ζηµιάς που έκανε στον αντίπαλο το 
χτύπηµά του. Οι πιθανότητες που έχουν οι δύο αντίπα- 
λοι είναι ακριθώς ίδιες και η όκθαση της µάχης εξαρτά- 
ται κυρίως από τις ικανότητες του κάθε χαρακτήρα και 
όχι από τον τυχαίο παράγοντα, αν και παίζει και αυτός 
το ρόλο του. Στην παραπάνω περίπτωση, ο νάνος έχει 
"πιαστεί στον ύπνο”, οπότε και ο ΩΜ πρέπει να μειώσει 
τις πιθανότητες επιτυχίας του χτυπήµατός του, λόγω 
έκπληξης. 

Η όλη διαδικασία της µάχης λαµθάνει χώρα µπροστά 
στα µάτια του παίκτη, και µάλιστα µε τη συµµετοχή του. 
Τα ζάρια των πιθανοτήτων του τα ρίχνει ο ίδιος ο παί- 
κτης, ενώ έχει τη δυνατότητα να κάνει και κάποιο κόλ- 
πο αλλάζοντας την πορεία της µάχης (για παράδειγµα, 
να θάλει τρικλοποδιά στον αντίπαλο τη στιγµή που αυ- 
τός προσπαθεί να τον κτυπήσει ή να του ρίξει χώμα στα 
µάτια ή να τον παρασύρει µέχρι κάποιο χαντάκι και εκεί 
να προσπαθήσει να τον κάνει να παραπατήσει). 

Παρ’ ολ᾽ αυτά, το νόηµα των ΒΡΑ δεν είναι η επιτυ- 
χία. Καλός παίκτης δεν θεωρείται αυτός που έχει ανεθεί 
σε πολύ υψηλά Ιθνθὶς ή ξέρει πολλά δρθ[. Καλός παί- 
κτης είναι αυτός που µπορεί να παίξει σωστά το ρόλο 
του και δίνει ένταση στην περιπέτεια, προσπαθώντας να 
συνεισφέρει στο να την κάνει πιο ευχάριστη, πιο συναρ- 
παστική. Την καλή περιπέτεια δεν την κάνουν ούτε τα 
καλά θιθλία ούτε οι δυνατοί χαρακτήρες ούτε τα πολλά 
όπλα. Για να είναι καλή µια περιπέτεια, χρειάζεται εν- 
θουσιασµός, χρειάζεται κέφι και διάθεση για πρωτοτυ- 
πία - και, αν υπάρχουν αυτά, µπορεί να γίνει µια θαυμά- 
σια περιπέτεια, χωρίς να υπάρχουν ούτε θιθλία ούτε ι- 
σχυροί χαρακτήρες ούτε καν θαθιά γνώση του παιχνιδι- 
ού. Θα πρέπει οπωσδήποτε να αναφερθεί ότι όλη η σχε- 
τική θιθλιογραφία, που είναι διαθέσιµη αυτή τη στιγµή, 
είναι στα αγγλικά και, για να ξεκινήσει µια οµάδα να 
παίζει ΒΡΑ’5, πρέπει ένας τουλάχιστον (αυτός που θα 


γίνει ΟΜ πιθανότατα) να γνωρίζει πολύ καλά αγγλικά, 
για να μπορέσει να εξηγήσει τους κανόνες και στους υ- 
πόλοιπους παίκτες. Οι έτοιµες περιπέτειες που υπάρ- 
χουν είναι εκατοντάδες και είναι οµαδοποιηµένες σε 
"κόσμους". Για να παιχτεί µια περιπέτεια του κόσμου 
"Εοιροίίθη Βθαἰπης”, χρειάζεται εκτός από το θιθλίο της 
περιπέτειας και το θιθλίο του κόσμου. Υπάρχουν παρα- 
πάνω από δέκα κόσμοι αυτή τη στιγµή και ο κάθε κό- 
σµος έχει περίπου δέκα περιπέτειες - ενώ γράφονται 
συνεχώς καινούριες. Ὁσοι λοιπόν έχετε νιώσει παίζο- 
ντας κάποιο ἂναθπίω[θ στον υπολογιστή σας ότι θα θέ- 
λατε να έχετε τη δυνατότητα να κάνετε περισσότερα 
πράγµατα και ότι το παιχνίδι σάς περιορίζει, κάντε µια 
προσπάθεια! Είµαστε σίγουροι ότι τα επιτραπέζια Βοἰθ 
ΡιΕγίΠᾳ θα σας µαγέψουν, όπως µάγεψαν και εµάς! 

Το υλικό που χρησιμοποιήθηκε για την παρουσίαση, 
καθώς και πολύτιμη θοήθεια για τη διαμόρφωσή της 
µας πρόσφερε το κατάστηµα Κάιῑσσα, Καλλιδρομίου 8 
και Ιπποκράτους (τηλ.: 3606488) στην Αθήνα και στη 
Θεσσαλονίκη Μανωλάκη Κυριακού 1, τηλ.: 212734 ὄ 
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τεχνική της φωτοστρέθλωσης έχει χρησιµοποι- 
ηθεί επανειλημμένα, για να δημιουργήσει την 
εντύπωση της τρίτης διάστασης. Το εφέ οφεί- 
λεται στην ύπαρξη ενός ή περισσότερων δια- 
θλαστικών φίλτρων, που διαχέουν το φως σε 
ακτινωτές διευθύνσεις στο χώρο - µε αποτέλε- 
σµα οἱ οπτικές εντυπώσεις που φθάνουν στο κάθε µάτι να 
είναι ελαφρώς διαφοροποιηµένες, και το φαινόμενο αυτό 
προκαλεί την ψευδαίσθηση της τρίτης διάστασης. Σε αυτή 
την τεχνική στηρίζεται και η μέθοδος µε την οποία προθάλ- 
λει εικόνες το ΤίπΙθ Τινθίἰθ;. Οι "οθόνες" που έχει στη µνή- 
µη του είναι αἰοίίζθα σκηνές που προθάλλονται κατακόρυφα 
πάνω στο οριζόντιο φίλτρο, το οποίο αλλάζει την πορεία 
της προθολής, στρέφοντάς την προς τον παίκτη, ο οποίος 
κάθεται στη θέση που υπάρχει πάνω στο µηχάνηµα. Η σω- 
στή θέση του παίκτη όχει µεγάλη σηµασία, γιατί η οπτική ε- 


ὅρασης που ενεργοποιούνται µε την κατάλληλη κίνηση του 
μοχλού (στο στιλ του αρχικού Ὠιβοοπ)ς | αἰΓ. Εσείς χρησιµο- 
ποιείτε µόνο ένα µοχλό και ένα Πθ Ὀμϊοη, που ενεργοποιεί 
το μοναδικό σας όπλο - ένα πιστόλι. 

Σκοπός του παιχνιδιού είναι να ταξιδέψετε σε διάφορες 
χρονικές περιόδους και να πραγµατοποιήσετε κάποια απο- 
στολή στην καθεμιά. Ο δικός σας ρόλος στην πραγµατοποί- 
ηση των αποστολών είναι µόνο να επιθιώσετε. Υπάρχει µόνο 
µια σωστή κίνηση και, θάν δεν την κάνετε έγκαιρα, δεν έχε- 
τε περιθώριο επανόρθωσης - η δράση δεν γίνεται σε πραγ- 
µατικό χρόνο, είναι σχεδόν σαν να θλέπετε µια ταινία, στην 
οποία µπορείτε να επιλέξετε ανάµεσα σε δυο πιθανές εκδο- 
χές. Για παράδειγµα, στην άγρια Δύση σας επιτίθενται 
Ινδιάνοι - συχνά αιφνιδιαστικά - και εσείς πρέπει να τους πυ- 
ροθολήσετε ακαριαία ή να τους αποφύγετε µε την κατάλλη- 
λη κίνηση. Στην εποχή της μαγείας έχετε να αντιμετωπίσετε 
μάγους, μαγικές φωτιές και αντικείµενα που κινούνται µόνα 
τους (σπαθιά, ραθδιά κ.λπ.), ενώ και πάλι οι επιλογές σας 
είναι µε τον ίδιο τρόπο περιορισμένες. Τελικά, σαν παιχνίδι, 
το Τίππθ ΤΓανεί(θ: δεν είναι παρά ένα τεστ αντανακλαστικών 
Η συµµετοχή του παίκτη στην εξέλιξη της υπόθεσης είναι ε- 
λάχιστη και την ώρα που παίζεις αισθάνεσαι ότι το µηχάνη- 
μα αγνοεί τις ενέργειές σου. Παρ’ όλ’ αυτά, η τρισδιάστατη 
τεχνική που χρησιμοποιήθηκε είναι πραγματικά πρωτοπορια- 
κή - αν και απέχει πολύ από την πραγματικά τρισδιάστατη 
ολογραφία - και σίγουρα Θα ϐρει πολύ καλύτερη εφαρµογή 
στο µέλλον, καθώς θα εξελίσσεται, όπως εξάλλου συνέθη 
και µε το Όι8ροπ)5 | αἰΓ. Παράλληλα, αυτού του είδους το ο- 
πτικό εφέ είναι πιθανόν να συνδυαστεί µε τις νίπυαἰ (Θ8ἱΙγ 
τεχνικές και αυτό θα θελτιώσει σηµαντικά τη δυνατότητα ε- 
λέγχου της υπόθεσης από τον παίκτη. Περιμένοντας, λοι- 
πόν, τη συνέχεια, µπορείτε να ρίξετε µια µατιά στα αἴο8α85 
του μέλλοντος στην αίθουσα 9ΤΑΒ ΑΜΕἘΟ (ιδιοκτησία Ν 
Παπαδήμα), Ανδρούτσου 162 στο Πασαλιμάνι. ἔ 


ΑΚ ΑΙ) 


ΣΕ ὸἙρειΣσ ΔΙΑΣ ΕΓΑΣΕΙΕΣ 


Όταν, περίπου πριν απὀ τέσσερα χρόνια, κυκβοφόρησαν τα πρώτα μηχανικά 4Γ046Ε»5, 
στα οποία παίζατε µέσα σε ένα κινούμενο κουθούκβ!ιο, ποβποί θιάστηκαν να πουν ότι 
δεν θα μπορούσαμε να δούµε κάτι Καβύτερο. Πόσο Λάθος, αλήθεια! Μετά τα πρώτα 
δειΠά πειράµατα που πέρασαν απὀ τις αίθουσες, επιτἐβους είδαµε το πρώτο 
τρισδιάστατο 8Γς3608 Παιχνίδι -- Και σας το παρουσιάζουμε. 


9 Του Απόββωνα Κουτβίδη 


ντύπωση αλλάζει ανάλογα µε την οπτική γωνία του παρατη- 
ρητή. Αφού λοιπόν καθίσετε σωστά και "ταἴσετε” το µηχάνη- 
μα µε αρκετά κέρματα, µπορείτε να µπείτε στον κόσµο του 
τρισδιάστατου παιχνιδιού! Στην πραγματικότητα, το παιχνίδι 
είναι πολύ απλό. Ο ήρωας που ελέγχετε δεν κινείται ελεύ- 
θερα, αλλά υπάρχουν κάποιες σταθερές πιθανότητες αντί- 
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ο ου μμ 


ΡΙΑΝΑ ΜΗ ΧΑΝΕΤΕ | ΚΑΙ μδ-] 
ΕΜΕΙΣ ΕΧΟΥΜΕ, 


μτυΙ ρυςτς ΑΡΡΙΤΕ, ι αγουτ ΟράΡρητες ΕΟΝΤΕ ΕεπὐυςατΙ ΟΝ 


ΑΡΝΕΝΤΗΟΕΕ οι ε ριάαὺΥ ΕιΙ0ΗΤ ΞΕΟΕΤΕ ΕάνΟ ερεςς οάβµες 


ΚΑΙ ΣΑΣ ΠΕΡΙΜΕΝΟΥΜΕ 
ΣΤΟ 3 3615362 - 3632551 Ἡ ΣΤΗ ΣΟΛΩΜΟΥ 3 


ΤΗΕ Ουει ΤΕΡΤΟ Σ) αους 


κιναδουεδτά 

ΚΙΝΟΦ ΟυΕΡΤ5 

ΜΦΕΗ 5ΟυΑΟ 
μΘΤΒΑΤΤΙΕ 

ΙΕΟΕΝΟ ΟΡ ΕΑΕΒΩΜΑΗ. 
μΕεΙιδυβΕδυ!Τ ΟΕ ΙΑΗΒΥ 1 
μειδυβΕδυ!Τ ΟΕ ΙΑΒΡΥ2 
υΕιδυβΕΦδυύ!Τ ΟΡ ΙΑΗΒΥ 3 
υεμμινος 

ΡΕ ΑΝΟ ΘΕΑΤΗ 
εοσισαι. 

ουν 

ιοορζ 

ι9β06 ΟΡ 0µαο58 

19β05 ΟΕ ΤΗΕ ΒΙΦΙΝᾷ 5υΝ 
ιοτυ5 ΕΘΡΗΙΤ. 

ω0ρο ΑΙΒΕΗΤΟ 

ΜΙ ΤΑΝΚ ΡΙΑΤΟΟΝ 
ΜΑΟΙΟ ΑΒΟΕΝ 
ΜΑΝΟΗΕΡΣΤΕΒ ΕύΒΟΡΕ 
ΜΑυΡΙΤΥ Ι8δίΑΝΟ 
ΜΕΟΑΤΒΑΥΕΙΙ.ΕΡΗ 
ΜΕΒΟΜΑΝΤ ΟΟἱΟΝΥ 
ΜεβΟοδ 

ΜΕΤΑΙ ΜΑΦΤΕΗΞ 

ΜΕΤΑΙ ΜΗύΤΑΝΤ 
ΜΙΟΜΗΝΤΕΗ 
ΜΙΟΜΗΙΝΤΕΒΖ2 

νιο 29 

ΜΙΟΗΤ ΑΝΟ ΜΑοις 2 
ΜΙΟΗΤΥ ΒοΜθβαςκ 
Μινοσαμες 

ΜΟΝΚΕΥ ΙδίΑΝΟ 
ΝΟΝΟΡΟΙΥ ΡΕΙυΧΕ 
ΜΟΟΝΒΑΣΕ 

ΜΟΟΝΦΗΙΝΕ ΒΑΟΕΗΣ 
ΜΟΤΗΕΗ 0005Ε 

ΜΕ ΒΑΟΚυΡ ΡΒΟΕ 
ΜΗΙΤΙΡΙ ΑΥΕΒ ΦΟΟΟΕΒ ΜΑΝ 


νΝαΜ 

νΝανΥ δεις 

ΝΕΝ ΖΕΑΙΑΝΟ ΦΤΟΒΥ 
ΝΙΦΗΤ ΦΗΙΕΤ 

ΝΙΝΝΑ ΒΕΜΙΧ 

Νο 

ΝυςΙ ΕΑΠ ΝΑΡ 
08ΙΤτυ5 

ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ 6ΟΜΒΑΤ 
ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ 8ΤΑΕΙ ΤΗ 
ουτζονε 

ΟΝΕΒΑυΝ 

ΟΝΕΒΗύΝ (μες) 
Ρανα 

Ρανζα κιοκ βοχινο 
ΡΟΑΤΟυΡΟΟΙΡ 
ΡΗΑΝΤΑΡΙΕ 
ΡΙΟΚΑΝΟΡΙΝΕ 
ΡΙΡΕΜΑΝΙΑ 

ΡΙΒΑΤΕΣΡ 

ΡΙΑΤΙΝυΜ 

ΡΙΑΥΕΒ ΜΑΝΑΟΩΕΡΑ 
Ροιοε ουεδτ 
ΡοιοΕ ΟυΕΡΤ 2(1ΜΕΟ) 
Ροοι ΟΡ βΑαΟΙΑΝΟΕ 
ΡΟΡυΡ 

ΡΟΗΤ5ΟΡ ολα. 
ΡΟΝΕΒ 

ΡΟΝΕΗ ΡΑΟκ 
ΡΟΝΕΒυΡ 
ΡΟΜΝΕΒΜΟΝΟΕΡΑ 

Ρρ ΗΑΜΜΕΗ 
ΡΒΕΗΙΦΤΟΡΙΟ 
ΡΒΕΜΙΕΒ οοι(ΕΟΤΙΟΝ 
ΡΗΙΝΟΕ ΟΡ ΡΕΗΡΙΑ 
ΡΗΟ 8ΡΟΑΤ Οµαι(ι ενας 
ΡΒΟ ΤΕΝΝΙΒΤΟυΡΒ2 
ΡΒΟΡΙΙΘΗΤ 
ΟυΑΟΡΕΙ. 

ΟυΑΤΤΗΒΟ ΑΗΟΑΟΕ 


30 ΟΟΝΦΤΑύσΤΙΟΝ 8ΕΤ 
40 ΒΟχινΟ 

688 ΞύΒΜΑΡΒΙΝΕ βων 
105 

αἲο ΤΑΝΚ ΚΙΙΕΡ 
αοτιον 8ΤαΤιΟΝ5 
αΟΡΙΟΤΕΟ ΤΟ ΕΟΝ 
ΑαΑΡΗΙΟΑ ΚΟΒΡΞ 

αἱρμα Ννανες 

ΑΙ ΤΕΒΕΟ ΟΕΡΤΙΝΥ 
ΑΝΟΙΕΝΤ ΒΑΤΤΙΕΣ 

αντ ΗΕΑὈ5 

ΑΒΜΑΙΥΤΕ 

αβΜΟυΡ οΕΟΟΟΝνΝ 
ΑΒΝΜΕΜ 

ΑΤΟΜΙΝΟ. 

ΑΜΕεδοΜε 
ΒασκααΜΜον 
ΒΑΙΑΝΟΕ ΟΕ ΡΟΝΕΗ 1990 
ΒΑ. ϱΑΜΕ 

Βανο!Τ κινα5 οµινα 
ΒΑΡΟΡΤΑΙΕ3 

Β8ΑΤ 

βαττιεσηεςς 
ΒΑΤΤΙΕΟΜΗΕΣΣ2 
ΒΑΤΤΙΕ ςΟΜΜΑΝΟ 
ΒΑΤΤΙΕ 5ΤΟΑΝ. 
ΒΑΤΤΙΕΦΟΑΡΕΡ ΤΗΙΝΡΑΟΚ 
ΒΕΑΡΤ2 

Βετβαύαι. 

8:04 ΒΟΧ 

Β!. ΡΕΑΙ (ΟΟΝΜΡ) 

ΒΗ.1 δ ΤΕΟ΄“5 ΑΟΝΕΝΤυΡΕ 
ΒΗ.ΙΙΑΡΟΕΡ 2 ΘΙΜύΙΑΤΟΡ 
ΒΗΙΥ ΤΗΕ κιο 

ΒίΑΌΕ ΙΝΑΗΒΙΟΗ 
ΒΙΙΤΖΚΗΙΕς 
ΒΙΩΙΤΖΚΗΙΕᾷ ΜΑΥ 190 
ΒΙΟΟΟΝΥΟΗ οατα οΙ8κ 
8ίυξΕ Μαχ/αοξς) 


ΡΒΑΟΩΟΝΦΙΑΙΑ2 
ουοκται5 

Όυναξον ΜΑΦΤΕΑ 

εοο ΡΗΑΝτονς 
εροτµεουσκ 

ειπε 

ΕΙ νΙΒΑ 

ΕΜΙΥΝ ΜυΟΩµΕΣ 50ς6ςΕΡ 
ΕΜιΥν ΗύΘΗΕΣ ΤΑΙΝΙΑ. 
ΕνΝςΟυΝΤΕΗ 

ΕΝΟΙΑΝΟ 6ΜΑΜΡ 8ρεοιαι. 
ΕρΙΟΕΜΙς (ΕΝΕΜΥ ΜΙΤΗΙΝ) 
Ε8οαρε Εβοµ σοι ΟΙΤΖ 
ΕύΒΟΡΕΑΝ ΟµΑΙΙΕΝΟΕ 
ΕυΛΟΡΕΑΝ 5υρΕβίελαυε 
ΕχΕΟυΤΙΟΝΕΒ 
ΕΧΤΕΗΜΙΝΑΤΟΡ 

ΕΥΕ ΟΕ ΤΗΕ ΒΕΗΟΙΡΕΡΗ 
ΕΙ5ΡΤΗΙΚΕ ΕΑΟΙΕ2 
ΕΙ6ΟΟΜΒΑΤΡΝΟΤ 
ΕΙ6ΡΑΙΟΟΝ 
Ε1δΕαίσον Μις Οικ 1 
Ε1δ6 ΕΑΙςΟΝ ΜΙ55 0ΙΑΚ2 
Ε19 ΦΤΕΑΙ ΤΗ ΕΙΘΗΤΕΡ 
Ε29 ΒΕΤΑΙΙΑΤΟΗ 
ΕαΜους ΕΊΝΕ 

Εευολἰ Ι0β05 

Ειναὶ ΟΟΝΕΩΗΟΤ 

ΕΙΦΤ ΟΡ ΕύΒΥ 

ΕΙΙΘΗΤ ΦΙΜΟΙΑΤΟΡΒ2 
Εοοτθαἰ. ΟΙΛΕΟΤΟΑΛ2 
ΕΟΡΜύΙΑ 7320 
Εβενετις 

Εβοντωνε 

Ευιι ΒΙΑΦΤ 

ΕυΤύΡΕ ΝΑΗ5 
Θλἰαοτίς ΕΜΡΙΛΡΕ 


ΒΗΕΑςΟΗ 2 

ΒΗ/ΟΟΕ ΡΙΑΥΕΗ 2150 

ΘΗ:0Α0ΌΕ «ΟΜΜΑΝΟΕΑ 

θυσκ ΒΟΟΕΗΣ 

ΟΑΟΑΥΕΒΗ ΤΗΕ ΡΑΥΟΡΕ 

σαβοβνια οµαιιενοε 

ϱαΡτινε 

σαβγυρτοβνακ ραςκ 

σαβοιναι ΟΕ ΤΗΕ κΒΕΜΙΙΝ 

0ΑΦΙΝΟ (ΤΑυΜΡ2) 

ΟΕΝΤώΡΙΟΝ 

Οοµαιιενοεσοις 

ΟΜΑΙΙΕΝΩΕΡΗΣ. 

ΟΗΑΜΡΙΟΝ ΟΡ ΤΗΕ ΒΑ 

ΟΗΑΜΡΙΟΝ6Φ ΟΕ ΚΗΥΝΝ (ΜΕ 

0ΗΑΟ5 ΙΝ ΑΝΟΡΟΝΕΟΑ 

6ΗΑΟΒ ΦΤΒΙΚΕΡ ΒΑαοκ (1µες) 

6ΗΑΒΟΕΊΙΘΗΤ ΒΗΙΟΑΌΕ 

6ΗΕΦ5 ΟΗΑΜΡΙΟΝΕ 2175 

ΟΗΕΦΦΜΑΦΤΕΡ 2100 

ΟΗΙΡ5 ΟΜΑΙΙΕΝΟΕ 

ζµυςκ βοσκ 

οµύσκ ΥΑαΕΟΕΑΣ 

ΟΟΗΟΒΤ (ΕΙΦΗΤ ΕΟΡ ΒΟΜΕ] 

ΟΟΙΝΟΡΗΙΕ2 

οοιΟ8δυ5δ0µεδ5« 

6ονεωςΤ ΜιοοιΕ ΕΑΡΤ 

ϱΟνουξεΞΤ ΟΡ ΟΑΜΕΙΟΤ 
ανεα) 

ΟΟυΘΑΒΡΟΑΛςΕ 

ΟΒΙΟΚΕΤ (Μες) 

ΟΒΙΟΚΕΤ ΟΑΡΤΑΙΝ 

ΟΡΙΜΕ 00Ε5 ΝΟΤ ΡΑΥ 

ΟΒΙΜΕΝΑΥΕ 

ΟΒυΙδΕ ΕΟΒΑ ΓΟΛΒΡ5Ε 

ΟβΥδΤΑι5 ΟΡ ΑΗΒΘΟΡΕΑ 

ΟυΛ5Ε ΟΡ ΑΖυβε 80νΝ05 


σνεο) 
ΟΥΒΕβζΟΝ 3 
Όαµοσιες ΟΡ οοΝρενοιυµ 


βιοκ ΌΑνΟΕβου52 
ΒΟ8ΙΝ ΦΜΙΤΗ:5 ΟΒΊΙΟΚΕΤ 
ΒΟΡΚΕΘ ΟβΙΡΤ 


ΦΟΕΝΕΑΥ Οιςκ7 
ΦΟΕΝΕΒΥ Ρι5κο 
ΦΟΕΝΕΑΥ Οι5κ 1] 
56ΕΝΕΑΥ οιςκ 12 
ΘΕΑΒΟΗ ΕΟΒ ΤΗΕ κινα 
ΦΕςΩΝΟ ΕΒΟΝΤ 

ΦΕΟΗΕΤ ΑΟΕΝΤ/ΦΙΥ ΦΡΥ 
ΦΕΟΒΕΤ ΦΗΝΕΗ ΒιΑοΕ(Ίµεο. 
ΞµαὈΟΝ ΌΑΝΟΕΑΡ 
Ξµαῦοἡ ἨΝΑΒΡΒΙΟΡ. 
ΒΦΗΟΟΤ ΕΜ υΡ ΟΟΝΡΤ.ΚΠΤ 


5ΙΜ ΟΙΤΥ ΑΒΟΜΕ 

8ΙΜ ΟΠΥ ΑΛΟΜΗΕΣΖ 
5ιµοπΥ/ρορυιους 
5κυιι 6 «β0888ονες 
ΦΟςςΕΒ ΜΑνια 


8ραςΕ ας Σ΄ 
8ραςΕ ουεςτ 


5ΤΑΒ ζΟΜΜΑΝΟ 


5τειια (βυδαῦΕ 
ΦΤΟΗΜ ΑςΒΟ55 ΕύΒΟΡΕ 


ΦΤΒΙΚΕΗΒ ΜΑΝΑΟΕΡ 
ΦυΜΜΕΒ ΟΑΜΡ 


ΤΗΕ ΜΟΝΦΤΕΒ ΡαΟκ 
ΤΗΕΙΒ ΕΙΝΕΣΤ ΗΟυΡ. 
ΤΗΕΙΒ ΕΙΝΕΡΤ ΜΙΒΒΙΟΝΦ. 
Ττµυνοεηβµανκ 
ΤΗΟΝΟΕΡΟΑΝ5 


ΤΟΥΟΤΑ ΟΕι/οα ατ βαἰΙΥ 
ΤΗΙΑΟ 3 

ΤΗΙΝΙΑΙ ΡυῃσυΙΤ 
ΤύΒΗΙΟΑΝ2 

τγρµοον ΟΕ 5ΤΕΕΙ (Νεα) 


6Ρ ΤΕΝΝΙ5 ΜΑΝΑΟΕΗ 
ϱβανο Νατιοναἰ. 
6ΒΑΝΟΞΤΑΝΟ 
ΘΒΕΜΙΙΝ5 2 ΝΕΝ ΒΑΤΟΗ 
αυνβοατ 

ουνδηιρ 

μαιι5 ΟΕ ΜΟΝΤΕΖύΜΑ 
ΗΑΝΝΑ ΒΑΡΒΕΡΑ ΟΙ. 
ΗΑΡΟ ΟΡΙΥΙΝ΄2 
ΗΑΒΡΟΟΝ 

ΗΑΝΑΙΝ ΞΟΕΝΕΒΥ Όἱ5Κ 
ΗΕΑΒΤ ΟΕ ΤΗΕ ΟΒΑΦΟΝ 
μεβοες 


υ.Μ 52 (ΝΑΤΙΟΝ ΜΑΡΙ (ΤΜΕΟ) ΗΕΛΟΕΡ ΟΡ ΤΗΕΙΑΝΟΕ 


μετα 5 
υιΤΙΜΑΤΕΟΟΙΕ 
ΝΕΟΤΟΡΒ ΗΟΝΕΗ µανκ 
γιβτυαι ΒΕΑΙΙΤΥ 
γΙΗΤυΑΙ ΒΕΑΩΤΥ2 
γιβτυαι ΝΟΡΛΙΟ5 

ο. 


ΗΕεβοουεςστ 

Ηιως ΤΗΕΕΤΒΙύΕΣ 

ΜΙΤ ΜΑΟΜΙΝΕ ΤΕ ΒΙΤ 
μοιιγνοου ςοιΙΕΟΤΙΟΝ 
ΗΟΒΒΟΡΒ Ζ0ΜΒΙΕ5 ΟΒΥΡΤ56 
ΗΟΥΙΕ5 8οοκ ΟΡ ΘΑΜΕΣ 
3ΥΝΤΕΒ 


ΝΑΡ ΟΑΜΕ 6ΟΝΞΤ ΕΤ (ΤΜΕΟ) ΥΟΡΑ 


ΜΑΡ ΊΝ ΜΙΟΟΙΕ ΕΑΡΤΗ 
ΝΑΡ Ζονε 

Μαβιοςκ ΤΗΕ ΑΥΕΝΟΕΗ 
ΝΑΡΙΟΒΟ5 

ΝΕΦΤ ΕΥΒΟ 5ΟΕΝΕΗΥ 
ΝΗΙΤΕ ΟΕΑΤΗ 

ἨΗΙΤΕ ΘΗΑΡΚ6. 

Ἠηνας 

η ννινα 5 

ΥΝΗΝΝΙΝΕ ΤΕΑΜ. 

ΥΗΖΑΡΟ ΜΟΡΙΟ 

ΜΟιΙΕ ΡΑΟΚ 
ΜΟΝΟΕΒΙΑΝΟ 
ΥΟΒΚΒΕΝΟΗ ΜΑΝΑΘΕΜΕΝΤ 
ΜΟΡΙ 5 ΑΤ ΜΑΡ. 

ΥΟΡΒΙΌ 6ΗΑΜΡ 5Ο0ΟΕΡΗ 
ἨΒΑΤΗ ΟΡ ΤΗΕ ΟΕΜΟΝ 


1ΡΙΑΥ 30 806ΓΕΗ 
ΗΜΡΕΒΙυΜ 

ΙΝΟΙΑΝΑΡΟΙΙ5 500 

ΙΝΤ ΟΗΑΜΡ ΑΤΗΙΕΤΙΟΞ. 
ΙΝΤΕΗΝ ΙΟΕ ΗΟΟΚΕΥ 
1ΦΗΙΟΟ. 

ΙΙ ΟΑΜΕ ΕΒΟΜ/ΟΕΦΕΗΤ (ΊΜΕΦ) 
αοκνΟΟυΗδΕΣΙ - 
ναοκ Ν ζουβςες 2 
ναοκΝ ΟΟυΡΒΡΕΣ3 
4ΑΟΚΝΟΟυΡΡΕΡΑ 
ΜΑΟΚΝΟΟυΡΡΕΣ5 
4λοκν υνώμεο (μες) 
ΑΟΚ Ν ΟΗΡΑΗΤ 
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Πιστεύω πως έφτασε η στιγµή να αξιοποιήσετε, επιτέβους, το καβώδΙο (64/ΠΊΕ ΙΙΠΚ) που 
θρίσκετα! στη συσκευασία του 63ΠΊΕΡΟΥ. Φυσικά, θα χρειαστείτε Και αντ/παβο. 
ΤηΛεφωνήστε Λοιπόν στον Κοββῃτό σας, πείτε του να ρἰξεΙ στην τσέπη του ΤΟ 03ΠΊΕΡΟΥ 


του και τα κατάβῇπῆα οαΓίΙΓΙᾷ6ε5 Και... Π Κόντρα αρχίζει! 


Το ἰΘἰή5, όπως δεν το έχετε δει ποτέ µέχρι τώρα. 
Σκοπός σας, φυσικά, να κερδίσετε τον αντίπαλό 
σας. Αυτό σηµαίνει ότι δεν πρέπει να γεμίσει η ο- 
θόνη σας µε τούθλα, αλλά αντίθετα να γεµίσετε την 
οθόνη του αντιπάλου σας. Πώς µπορείτε να το κά- 
νετο αυτό; Σθήνοντας γραµµές από τη δική σας ο- 
θόνη! 

Αν σθήσετε ταυτόχρονα δύο γραµµές από την ο- 
θόνη σας, θα προστεθεί µια γραµµή στην οθόνη του 
αντιπάλου σας. Αν σθήσετε ταυτόχρονα τρεις γραµ- 
µές, θα του στείλετε ένα “δωράκι” δύο γραμμών 
στην οθόνη του. Το σπέσιαλ δώρο θέθαια, που µπο- 
ρείτε να κάνετε στον αντίπαλο, είναι ένα “πακέτο” 
τεσσάρων γραμμών που του στέλνετε αν κατορθώ- 
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σετε να σθήσετε µια τετράδα. 

Αν δεν καταφέρετε να νικήσετε μ᾿ αυτόν τον τρό- 
πο, φροντίστε να σθήσετε πριν από τον αντίπαλό 
σας 30 γραµµές, που είναι οι γραµµές που χρεώνε- 
ται ο κάθε παίκτης στην αρχή του παιχνιδιού. 
Παράλληλα, παρακολουθήστε πόσο ψηλά θρίσκεται 
ο αντίπαλός σας από το δείκτη που υπάρχει στην α- 
ριστερή µεριά της οθόνης σας. 


Στο φλίπερ αυτό δεν χρειάζεται να περιμένετε να 
χάσει ο αντίπαλός σας την µπάλα, για να παίξετε. 
Και σ᾿ αυτό το παιχνίδι µπορείτε να παίξετο κόντρα 
ο ένας τον άλλον. Η οθόνη χωρίζεται στη µέση και 
στο κάτω µέρος υπάρχουν οι δικές σας ρακέτες, 
ενώ στο επάνω οι ρακέτες του αντιπάλου σας. 

Προσοχή όµως. Για να στείλετε την µπίλια στην 
περιοχή του αντιπάλου σας πρέπει να τη χτυπήσε- 
τε µε αρκετή δύναμη, γιατί µέχρι τη µεσαία γραµµή 
της οθόνης υπάρχει ανηφόρα! Αυτό σηµαίνει ότι, 
αν το χτύπημα είναι αδύναμο, η µπίλια θα γυρίσει 
πάλι σε σας. Νικητής είναι όποιος κατορθώσει να 
µηδενίσει το σκορ του αντιπάλου του. 

Αυτό µπορείτε να το πετύχετε είτε χτυπώντας 
όσο πιο δυνατά γίνεται τους στόχους του αντιπά- 
λου σας, είτε πετυχαίνοντας τα διάφορα Όοπυς5 που 
κόθουν θόλτες στην οθόνη. Προσέξτε όµως, γιατί 
ορισμένα απ᾿ αυτά αφαιρούν θαθμούς από εσάς και 
τους προσθέτουν στον αντίπαλό σας. 


ΓΠω-πω μπλέξιµο... Δεν φτάνει που µπερδευτήκα- 
µε σ᾿ αυτούς τους µυστήριους λαθυρίνθους, έχετε 
και τον αντίπαλό σας να προηγείται κατά µια πί- 
στα. Μην απελπίζεστε όµως' το επόμενο παιχνίδι 
είναι σίγουρα δικό σἁς. Ξεκινήστε διαλέγοντας το 
θαθµό δυσκολίας και ορίστε πόσες πίστες πρέπει 
να περάσετε για να ανακηρυχτεί ο νικητής. 

Αφού επιλέξετε και τον αριθµό των µατς που α- 
παιτούνται για να ϐγει ο νικητής, είστε έτοιµοι να 
ξεκινήσετε. Σκοπός σας είναι να περνάτε γρηγορό- 
τερα απ᾿ τον αντίπαλό σας κάθε πίστα. Οι δείκτες 
της οθόνης είναι αρκετά χρήσιμοι, επειδή σας ενη- 
µερώνουν συνεχώς για τη θέση σας στο παιχνίδι, 
καθώς και για τη θέση του αντιπάλου σας. 


Ένας ποδοσφαιρικός αγώνας, έστω κι αν δεν ο- 
νοµάζεται Κἰοκ οἩ, παρουσιάζει πάντα αυξημένο 
ενδιαφέρον. Πόσο µάλλον όταν µπορεί να διεξα- 
χθεί στο διάλειµµα ή στην ώρα των οικοκυρικών! Η 
οµάδα σας απαρτίζεται από έξι θασικούς και δύο α- 
ναπληρωματικούς παίκτες. Επιλέξτε ποιον απ᾿ αυ- 
τούς θα ελέγχετε στο παιχνίδι. Οι υπόλοιποι ελέγ- 
χονται απ᾿ το οοπιρυίθΓ. Την ίδια διαδικασία ακο- 
λουθεί και ο αντίπαλός σας και, αφού και οι δύο ε- 
πιλέξτε την αμυντική και την επιθετική τακτική 
σας, η στιγµή της κρίσης φτάνει. Οι δηλώσεις στα- 
ματούν προσωρινά και η κόντρα μεταφέρεται στο 


γήπεδο. Προσωπική συµθουλή: αφήστε κατά µέρος 
τους συναισθηματισμούς και παίξτε τον αντίπαλό 
σας δυνατά. Μη διστάσετε ούτε µια φορά να κάνε- 
τε ΙΒοκίίπᾳ και να τζαρτζάρετε, προκειµένου να γΥί- 
γετε κάτοχος της µπάλας. Αυτό µπορεί να γίνει πα- 
τώντας τα κουμπιά Α και Β, όταν δεν είστε κάτο- 
χος της µπάλας, και ισχύει για όλους τους παίκτες 
της ομάδας σας, και όχι µόνο γι’ αυτόν που ελέγχε- 
τε εσείς. 

Προσοχή όµως! Το ίδιο µπορεί να σας κάνει καιο 
αντίπαλός σας και, αν οι παίκτες είναι κουρασµέ- 
Νοι, µε την παραμικρή προθολή θα ξαπλώσουν στο 
γήπεδο και ένας θεός γνωρίζει πότε θα σηκωθούν! 


Σαν άθληµα το γνωρίζετε φυσικά όλοι. Σαν παι- 
χνίδι για το 8ΠΙΘΌΟΥ ενδεχομένως όχι. Μη στενο- 
χωριέστε όµως, ποτέ δεν είναι αργά. Το ἴθηπίς α- 
ποτελεί µια καλή ευκαιρία για να αποδείξετε σε 
ποια φυσική κατάσταση Βρίσκεστε! Ο παίκτης σας 
θα θρίσκεται κάθε φορά στο κάτω µισό µέρος της 
οθόνης, ενώ ο αντίπαλός σας στο επάνω. 

Ακόμα κι όταν αλλάζετε γήπεδο, η κάµερα σας 
παρακολουθεί κατά πόδας! Γι’ αυτό και θα παρατη- 
ρήσετε ότι ο 9μρθί ΜΒΠο που είναι πανταχού πα- 
ρόν - και παίζει το ρόλο του διαιτητή - κάθεται άλ- 
λοτε δεξιά σας και άλλο τε αριστερά. 

Η ίδια κατάσταση επικρατεί φυσικά και στην οθό- 
γη του αντιπάλου σας. Και αυτός δηλαδή θλέπει 
τον παίκτη στο κάτω µέρος της οθόνης κι εσάς στο 
επάνω. 

Το παιχνίδι είναι πολύ ρεαλιστικό και, κατά συνέ- 


πεια, "κομμάτι" δύσκολο. Μην αγχώνεστε όµως, αρ-. 


κεί να σπάσετε το σερθίς του αντιπάλου σας. 
Προσέξτε επίσης το διαιτητή. Τηρεί σχολαστικά 
τους κανονισμούς και µερικές φορές είναι πιο αυ- 
στηρές απ’ όσο θα "πρεπε. 


Ο εκκωφαντικός θόρυθος, η μυρωδιά θενζίνης, 
καµµένων λαδιών και ελαστικών που λιώνουν ανε- 
θάζουν τους σφυγμούς και την έκκριση της αδρενα- 
λίνης. Η θέση µου στο ροἱθ ροβίοπ: µόλις τέταρ- 
τος (µεταξύ µας, τέσσερις τρέχουμε όλοι και όλοι) 
και αυτό γιατί στον προηγούμενο αγώνα του πρω- 
ταθλήμµατος µου έτυχαν κάτι αναποδιές... 

Ας εἶναι’ το ἄ{8πά Ρ/ήχ της Πορτογαλίας όµως 
είναι ο αγαπημένος µου αγώνας και σίγουρα θα τον 
κερδίσω. Αλλωστε οι ϐθαθµμοί που πήρα από την 
πρώτη θέση στον αγώνα του Καναδά και της δεύτε- 
ρης στην Αυστραλία µου επιτρέπουν να ελπίζω ότι 
µπορώ να κερδίσω και αυτό το πρωτάθλημα. 

Στο {1 Β8οθ μπορούν να κοντραριστούν από δύο 
έως τέσσερις παίκτες. Καθένας απ᾿ αυτούς θλέπει 
στην οθόνη του πΠΙΘΟΟΥ του τη δικιά του φόρμου- 
λα µε τον αριθµό του. Στην κάτω αριστερή γωνία υ- 
πάρχει ο χάρτης κάθε πίστας, όπου ο παίκτης πα- 
ρακολουθεί τη θέση του, καθώς και το πού θρίσκο- 
νται οι αντίπαλοί του ανά πάσα στιγµή. Αν κάποιες 


από τις φόρµουλες Βρίσκονται η µια δίπλα στην άλ- 
λη, Οἱ μονομαχίες που ακολουθούν είναι συγκλονι- 
στικές. 

Μια συµθουλή: κρατήστε την Ψυχραιμία σας, ακό- 
μα κι αν κάποιος από τους αντιπάλους σας σας 
θγάλει εκτός πίστας. 

Σχεδόν πάντα υπάρχει η δυνατότητα να καλύψετε 
τη διαφορά, αν µάθετε να ελέγχετε το αυτοκίνητό 
σας σωστά στις στροφές. Και, προπαντός, µην ξε- 
χάσετε να δέσετε τις ζώνες σας και να φορέσετε 
τα κράνη σας. Καλή διασκέδαση! 
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5ογτνναηες εξ - 5Ο Ετνναηε 
ο ΣΕΕΙΙ ΤΕΙ, «5 Τ' 


ριν από περίπου τρία χρόνια η αγο- 
ρά παιχνιδιών είχε κυριολεκτικά κα- 
τακλυστεί από παιχνίδια τύπου 
Ξυπίίθί, µια και κάθε εταιρία θεω- 
ρούσε σχεδόν υποχρέωσή της να 
φτιάξει ένα τέτοιο παιχνίδι. Τώρα η 
Ιπηθιριίδθ Φοῄνν8β(θ έκρινε σκόπιµο να φτιά- 
ξει ένα ακόµη τέτοιο παιχνίδι, που όµως δεν 
έχει να προσφέρει τίποτε διαφορετικό απ 
όσα γνωρίζαμε ως τώρα. Ὑπάρχει το ἴννο 


ΡΙ8γΥΘΓ 08ΠΠΘ, όπου η οθόνη χωρίζεται στα 


δύο και κάθε παίκτης έχει το δικό του μισό, 
τα αντικείµενα που πρέπει να µαζέψετε, η έ- 
ξοδος που οδηγεί στο επόμενο Ιθνθί, τα τέ- 
ρατα που θέλετε να σας εμποδίσουν και.τα 
διάφορα ΌὈοπιςδ που µπορείτε να συλλέξετε 

Τα γραφικά, ο ήχος και το ΟαπιθρἰίΒγ είναι 
σίγουρα άνω του µετρίου, αλλά αυτά είναι τα 
µόνα καλά λόγια που µπορεί να πει κανείς, 
µια και δεν υπάρχει ίχνος πρωτοτυπίας ή φα- 
ντασίας. Μόνο αν χάσατε όλα τα "αιπίιεί” 
οἰοπθς ή αν είστε πολύ φανατικός 


Παῦ»ΣΟοΝ Παὺννις 


καρδιά της περιοχής “ὉΟπίπιεΓθ” έχει γίνει τέσσε- 

ρα κομμάτια, τα οποία έχουν διασκορπιστεί στα 

πιο απίθανα µέρη. Ο µόνος που µπορεί να τα ε- 
πανασυνδέσει, φέρνοντας ξανά τη χαρά στη σκοτεινή 
πλέον γη, είναι ένας συµπαθέστατος αρλεκίνος, το ρό- 
λο του οποίου θα επωµιστείτε. Αυτό όµως σηµαίνει ότι 
θα πρέπει να εξερευνήσετε περίπου 850 πίστες, χωρι- 
σµένες σε είκοσι επίπεδα που σκρολάρουν προς όλες 
τις κατευθύνσεις. Το ᾳϱαπιερἰΒγ του "Ἠαηεαυιπ”, τουλά- 
χιστον στα επίπεδα που είδαµε, έχει κάτι από το 
"Νδριυις”, δηλαδή πρέπει να ανεβείτε σε κάποιον πύρ- 
Υο πηδώντας από πλατφόρμα σε πλατφόρμα. Θα πρέ- 
πει βέβαια να Φφροντίζετε να αποφεύγετε τα τέρατα 
που συχνάζουν στις ίδιες περιοχές και να ενεργοποιεί- 
τε κάποιους διακόπτες που θα σας επιτρέψουν να προ- 
χωρήσετε περισσότερο. Στη διαδρομή θα βρείτε ακόµη 
και πολλά κουτιά που περιέχουν ευχάριστες για σας εκ- 
πλήξεις. 

Η «ΓΘΠΙΙΠ έδωσε πολλή προσοχή στα γραφικά, που 
είναι καλοσχεδιασµένα, και σκρολάρουν ομαλά, ενώ τα 
«ρ/ίΐθ5 είναι µεγάλα και µε καλό απἰπιΒίίοπ. Ευτυχώς 
δεν έχει παραµεληθεί ούτε ο ήχος, που περιλαμβάνει 
μουσικά θέµατα και ηχητικά εφέ, καθώς και το 
(ΕΠΙθρΙ8Υ που, απ᾿ όσο µπορέσαµε να δούµε, είναι πο- 
λύ καλό. Ελπίζουμε ότι τα ίδια υψηλά 5ἰαπάαγας θα δια- 
τηρηθούν και στο τελικό παιχνίδι. 


µικρούλης ὧο δεν είναι από τα 
παιδιά που κάνουν ό,τι τους 
λέει η µαµά τους. Όταν του 
λέει να κάνει ησυχία αυτός 
φωνάζει, δεν τρώει το φαγητό του κ.ά. Το 
χειρότερο όµως απ᾿ όλα είναι ότι πολλές 
φορές ξεφεύγει από την προσοχή της και 
µπλέκεται σε περιπέτειες µε Ἀιψότερο ή 
περισσότερο άσχηµες συνέπειες. Ηθικό 
δίδαγµα: ακούτε πάντα τη µαµά σας. 

Τη φορά αυτή τα πράγματα όμως είναι 
δυσκολότερα από ποτέ: ο δρόµος ψια το 
σπίτι περνάει µέσα από πολλές πίστες ψε- 
µάτες εμπόδια και εχθρικά πλάσματα και ο 
ἆο είναι ολομµόναχος. Και επειδή ο ὧο εἷ- 
ναι µικρός και δεν µπορεί να κάνει πολλά 
μόνος του, θα πρέπει εσείς να αναλάβε- 
τε πολλές αρμοδιότητες, µερικές από 
τις οποίες είναι να προφυλάσσετε 
τον ἆο από τις κακοτοπΙές, να 
φροντίζετε να πίνει γάλα σε τα- 
κτά χρονικά διαστήµατα, ακό- 
µη και να αλλάξετε τις πάνες 
του (1). Όλα αυτά συμβαίνουν 
µέσα σε πίστες που σκρολά- 
ρουν από δεξιά προς τα αρι- 
στερά και, όσο περισσότερο 
προχωράτε, τόσο περισσότερο 
πλησιάζει ο ἆο στο σπίτι του. Σε 
µερικά σηµεία θα εμφανιστεί µια 
πάπια που θα σας προσφέρει καρότο 


(1) και θα σας δώσει συμβουλές, Βοπις 
ἴοοπς εμφανίζονται συνεχώς και θα πρέπει 
να µαζεύετε τα περισσότερα από αυτά, αν 
θέλετε να έχετε πιθανότητες επιβίωσης. ΗἩ 
| οἱοἷοῖς, κατά την προσφιλή της συνή- 
θεια, έχει προσθέσει πολλά όμορφα στοι- 
χεία στα γραφικά, όπως το ότι ο 6ο κλαίει 
δυνατά, όταν του τελειώσει π ενέργεια ή 
το ψάλα. Το 5ετο]ίπα είναι ομαλό, τα 
«ρηίος έχουν καλό απἰπηβοπ Και η επΙλο- 


ψή των χρωμάτων είναι σωστή. Τα ηχητικά 
εφέ είναι πλούσια και το ααππερἰαν θα σας 
θυµίσει αρκετά το "λ)οπάριρον’, πράγμα 
που είναι βέβαια ευχάριστο. 
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α παζᾷ ήταν ἑνας τύπος παι-- 
Χνιδιών που σίγουρα δεν µας 
έβειψαν την τεβευταία Χρο- 
νιά, αββά η ποιότητά τους εἰἷ-- 
χε σημαντικές διακυμάνσεις. Η καινού-- 
ρια χρονιά φαίνεται όµως να αρχίζει κα- 
Δά µε το “Ρενίους Ὀεδίσης” απὀ τη 
“ΙΠΙαΦΕΙΛΙΟΓΚς”. 

Στο παιχν!δι αυτό θρίσκεστε σε µια 
πίστα, στην οποία µπορείτε να κινηθείτε 
µε οποιονδήποτε τρὀπο: Κανονικά στο 
πάτωμα, να σκαρφαβώνετε στους τοί-- 
χους ή να περπατάτε στην οροφή. Στην 
πίστα θρίσκονται επίσης κάποιο! σχηµα-- 
τισµοί και υπάρχουν και µερικά κομμάτια 
που μετακινούνται. Ο στόχος σας, σε 
κάθε πίστα, εἰναι να μεταφέρετε τα 
κομμάτια αυτά, ἐτσι ώστε να καβύψουν 
πβήρως τους σχηματισμούς. Αυτό εἶναι 
ποΏύ εὐκοβο στην πρὠτη πίστα, οπου 
εἶναι εξαιρετικά προφανές τι θᾳ Κάνετε, 
αββά απὀ ένα σηµείο και µετά η κατά- 
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5ΜΗ ς ΞΟΕΤΙΝΑ 


σταση θυμίζει κινέζικο τάνγκραµ, αββά 
µε δύο επιπρόσθετες δυσκοβ/ες: πρώ- 
τον δεν µπορείτε απβά να πάρετε ένα 
κομμάτι απὀ το σηµείο Α και να το µετα- 
κινήσετε στο σηµείο Β, γιατί η µετακίνη-- 
ση διέπεται απὀ κάποιους κανόνες, και 
δεύτερον σε Κανένα κινέζικο τάνγκραμ 
δεν υπάρχει χρονικό ὁὀριο ή εχθρικά 
πβάσματα για να κάνουν τη ζωή σας 
δυσκοβότερη. Εκτός απὀ όβα αυτά, στην 
πἰστα ΘρέΧεΙ Ώοπις ἰ6οῃς, τα οποία µπο-- 
ρείτε να μαζεύετε για να αποκτήσετε 
ἔξτρα χρὀνο, ζωές, θαθμούς κ.ἠπ. 

τα γραφικά του “Οενίοιι Ὀε5ίαης” εἰ-- 
ναι καβοσχεδιασμενα και τα «ρήτες, αν 
και μικρά, έχουν αρκετή Λεπτομέρεια και 
Καβό απἰπιαϊῖίοπ. Ο ήχος θρίσκεται σε 
ποβύ καβά επίπεδα, ενώ το 04ΠΙΕΡΙΥ 
είναι φοθερά εθιστικὀ, αν και θᾳ Χρεια- 
στείτε Λίγο χρόνο για να συνηθίσετε την 
τουβάχιστον πρωτότυπη κίνηση του χα-- 
ρακτήρα σας µέσα στην πίστα. 


πα αν ω- 


Έα μπορούσε να είναι το νέο ΕΙ.ΙΤΕ 


τα µέσα του 21ου αιώνα π γη έχει ψίνει πολύ 

µικρή για να χωρέσει τον πληθυσμό της και 

έτσι υπάρχει π ανάγκη δημιουργίας αποικιών, 

στις οποίες θα εγκατασταθούν όσοι περισ- 
σεύουν. Οι αποικίες αυτές όµως είναι πολύ ευάλωτες στα 
όσα θεωρούνται παράνομα στη ΥΠ Και έτσι π κατάσταση 
στις αποικίες δεν είναι αυτή που θα επιθυμούσαν οἱ Ι- 
δρυτές τους. 

Στο σκηνικό αυτό µπαίνετε και εσείς, πιλότος ενός κα- 
λά εξοπλισµένου διαστημοπλοίου, Και στόχος σας είναι 
να φέρετε εις πέρας δέκα αποστολές. Στις αποστολές αυ- 
τές θα πρέπει να Κάνετε διάφορα πράγματα, από το να 
μεταφέρετε εμπορεύματα ή άλλα φορτία από έναν πλανή- 
τη σε κάποιον άλλον, µέχρι να κυνηγήσετε παρανόµους 
ψια να εισπράξετε τα χρήματα της επικήρυξής τους, όταν 
τους παραδώσετε στη δικαιοσύνη. Ἡ Ζωή σας δεν είναι 
βέβαια τόσο εύκολη, ψιατί το κυνήψι τῶν παρανόμων έχει 
προφανείς κινδύνους, ενώ κατά τη µεταφορά φορτίων υ- 
πάρχει κίνδυνος να πέσετε θύμα επιδροµής πειρατών. Τα 
γραφικά του "ΜοοπίαΙ!’ είναι σχετικά καλά, αν και έχου- 
µε δει καλύτερα στο είδος αυτό των παιχνιδιών, και ο ή- 
χος μάλλον κυμαίνεται σε µέτρια επίπεδα. Το ααππερἰαν 
θα ήταν πολύ καλύτερο, αν Π ταχύτητα του παιχνιδιού ή- 
ταν µεψαλύτερη, αλλά για κάποιον, όχι Ιδιαίτερα προφα- 
νή λόγο, Π κίνηση είναι πολύ αργή. Νρίμα ψια την "2]5ί 
Οαπίυτν οπἰργίαἰηπιεπἰ” που θα μπορούσε να έχει στα 
χέρια της µια επιτυχία... 


ΙΒ) 


ον 
ως - ϐ : - 
π |! περισσότεροι από εσάς θα αναρωτιέστε 


γιατί παρουσιάζουμε το “Βαγραγίαηῃ ΙΠ”’ τώρα, ενώ έχει 
κυκλοφορήσει εδώ και αρκετό καιρό. Πράγματι, έχει 
κυκλοφορήσει το “Βατραγτίαπ ΙΙ” από την Ραἱαςς πριν 
από περίπου ενάµιση χρόνο, αλλά το “Βαγρατίαη 
της Ρεγοποςῖς εµφανίζεται µόλις τώρα. 

Ο νέος θάρθαρος που πρέπει να καθοδηγήσετε εἴ- 
ναι σίγουρα πιο εύσωμος από τον προκάτοχό του, 
που έµοιαζε περισσότερο µε καμπούρη γεράκο. Η υ- 
πόθεση εκτυλίσσεται! µέσα σε µια σειρά από σκηνικά 
που περιλαμθάνουν δάση, μπουντρούμµια, σπήλαια 
κ.ο.κ. και η πορεία σας είναι γεµάτη από ευχάριστες 
συναντήσεις µε Φυσιολογικά και µη πλάσματα που 
θέλουν το κακό σας. Εξολοθρεύοντας τα πλάσματα 
αυτά, θα σας δοθεί η ευκαιρία να µαζέψετε χρήσιμα 
αντικείµενα, µερικά από τα οποία θα σας είναι απο- 
λύτως απαραίτητα για την εκπλήρωση του τελικού 
σας στόχου. 

Το γεγονός ότι το παιχνίδι είναι δημιούργημα της 
Ραγοαποςῖς τα λέει όλα. Τα γραφικά είναι πολύ καλά, 
προσεγµένα μέχρι την τελευταία λεπτομέρεια και το 
Αππιβτϊοη των δργῖτες είναι αξιοσημείωτο. Ο ήχος Θα 
μπορούσε ἴσως να θελτιωθεί, πράγµα που ισχύει και 
για το 68ΠΙΘΡΙ8Υ, που είναι πιο δύσκολο απ᾿ ό,τι θα 
πρεπε. Πάντως, είναι σαφώς πιο εύκολο από τον 
προκάτοχό του, όπου το Ο6ΔΠΙΘΡΙ8ΔΥ ήταν εντελώς α- 
δύνατο. 


ΥΑΜΑΗΑ ΚΑΙ 


ΕΤΟΙΝΟΠΑΡΑΔΟΤΑ 
ΣΕΝΠΟΡΝΤΩΦ 
ΝΑΥΡΟ ΧΡΩΝΑ - 
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ΕΙΠΑ Ο ΞΡΞΟΠΟΕΒΠΕΕ 


και τους οδηγείτε σε καινούρια ελεύθερη γη, πίσω από τα βουνά. Η 
καινούρια σας πατρίδα είναι µεν ελεύθερη, αλλά δεν προσφέρει κα- 
µία απὀ τις ανέσεις που θα έκαναν τη διαβίωση ευκολότερη᾽ είναι 
λοιπόν δική σας δουλειά να το εξασφαλίσετε αυτό. Ἐχετε υπό τον 
ἐλεγχό σας µια ομάδα απὀ τέσσερις ήρωες, τους οποίους πρέπει 
να οδηγείτε σε διάφορα µέρη, όπου σας περιμένουν αντικείμενα 
που µπορείτε να συλλέξετε και να χρησιμοποιήσετε, ενώ δεν πρέ- 
πει να ξεχνάτε να προσφέρετε τη βοήθειά σας στους πρόσφυγες 
που θα συναντήσετε.Οι οθόνες στις οποίες εξελίσσεται η δράση θα 
σας θυμµίσουν το "Ῥοριίως”, ενώ για 
τη μετακίνησή σας απὀ τοποθεσία 
σε τοποθεσία θα πρέπει να χρησιµο- 
ποιήσετε ένα χάρτη. Οι οπαδοί του 
είδους αυτού των παιχνιδιών θα α- 
γαπήσουν το “ΦΠ8άοΝν Φ0Γο69/6/” 
που προσφέρει όμορφα γραφικά, αν 
και τα 5ρΓ/ίες είναι μικρά, και το γνω- 
στό ᾳϱαπιθρΙ8Υγ που περιλαµβάνει πε- 
ριπλάνηση, ανακάλυψη και χρήση α- 
ντικειµένων. Μια καλύτερη ηχητική 
επένδυση δεν θα ήταν άσχηµο να υ- 
πάρχει, αλλά η ἐλλειψή της δεν είναι 
ιδιαίτερα αισθητή. 


ι Ὀγβοοπίβης, µια εξαιρετικά πολεµοχαρής φυλή, 
έχει υποδουλώσει τη φιλειρηνική Ρακ ΤΗΓ8ηΚΕ5 ο- 
δηγώντας τους κατοίκους της στη δουλεία. Εσείς 
και οἱ σύντροφοί σας στην ομάδα “Οοπιραπίοης οί 
ἴπθ Παποθ” απελευθερώνετε μερικούς από τους σκλάβους 


στην εποχή µας, µια και οι περισσότερες εταιρίες προτιμούν να 

κατασκευάζουν παιχνίδια που απασχοβούν περισσότερο τη φαιά 
ουσία του εγκεφάβου των 6αΠΠε Ρἰάγε:ς. Η ΟΓΘΠΠΙΠ όµως σκέφτηκε και 
την κατηγορία των σαππεΓς που προτιμούν και Βίγη δράση και µας φέρνει 
ἐτσιτο “νΙάεο ΚΙά”. Η κατάσταση στο παιχνίδι αυτό εἰναι ξεκάθαρη: είστε 
εσείς, ο καβὸς, Και οι ἆλβοι, οἱ κακοί. Θα πρέπει να εξοπβοθρεύσετε τους 
κακούς, µένοντας ο ἴδιος ζωντανός και να προχωρήσετε έτσι µέχρι το 
τεβευταίο επίπεδο. ΟΙ πίστες σκροβάρουν οριζόντια και εμφανίζονται 
συνεχώς κακο! και, απὀ καιρού εις καιρὀν, κάποιο Όοπις Ιςσοη που θα σας 
δώσει κάποιο διαφορετικὀ ὀπβο, περισσότερο ή Λιγότερο κατάββηβο για 
την αντιμετώπιση των εχθρὠν σας. Ἡ ΟγεΠΊΙΙΠ έχει σχεδιάσει τα γραφικά 
µε ποθύ πετυχημένο τρόπο, τα 5ρήίΐτες εἶναι χαριτωµένα Και το απἰηἸαἴἰοΠ 
ποθύ καβὀ. Έχει γίνει επίσης ποβύ καβἠ επιπογή χρωμάτων που ταιριά-- 
ζουν ὀμορφα μεταξύ τους. Ηχητικά εφέ υπάρχουν ποββά και εἶναι επιτυ-- 
4 σο. ἄν ἕ χημένα, ενώ το ΟΑΠΊΕΡΙάΥ εἶναι κάτι που θα σας ξεκουράσει µετά απὀ µια 
δύσκοβη μέρα. ΟΙ φίβοι των 5Ποοῖ ΄ΘΠΠ µρς σίγουρα θατο εκτιμήσουν. 


οΟΡΑΡΙ ΓΣ 


Τ α 5Ποοῖ ΄ΕΠῃ µρς εἶναι µια µάββον αδικηµένη κατηγορία παιχνιδιών 


-ψ ΡΙΧΕΙ ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 19981 


Ῥοίἱ  ΕΕΟὀσσΕις 


ο “Έτοφσει’ είναι ένα από τα παιχνίδια, µε τα οποία µε- 

γάλωσαν αρκετές γενιές 68ΠΙ6Ι5, αν και δεν έγινε πο- 

τέ τόσο δημοφιλές όσο το Ρας - Μαη ή το 5ρ8ο69 
Ιπναᾶεις. Το “Βμ[έγτοσσςυ” είναι µια ακόµη έκδοση του 
“Ετοφσοει” που µας προκαλεί να ασχοληθούμε µαζί της. Για 
τους µη γνώστες της υπόθεσης στο “Ετοφφει’ (και συνεπώς 
και στο “Βυ]ήτοφςςαι”]) ελέγχετε ένα θάτραχο, τον οποίο πρέ- 
πει να περάσετε από ένα ὄρόμο και ένα ποτάµι, οδηγώντας 
τον σε ασφαλές θέσεις στο πάνω µέρος της πίστας. Στο δρό- 
μο θα πρέπει να αποφύγετε τα διερχόμενα αυτοκίνητα, αλλά 
λόγω του ότι οι θάτραχοι δεν κολυμπούν στα θαθιά νερά, θα 
πρέπει να περάσετε το ποτάμι µε το θάτραχό σας να πατάει 
µόνο πάνω σε διερχόµενους κορμούς, χωρίς να ακουμπήσει 
το νερό. Με την πάροδο του χρόνου η κυκλοφορία στο δρόμο 
γίνεται πυκνότερη, ενώ οἱ κορµοί στην επιφάνεια του ποταµι- 
οὗ σπανίζουν. Όπως όλα τα παιχνίδια που γνώρισαν µεγάλη ε- 
πιτυχία, έτσι και το “Βμήτοσφσουγ” θασίζεται σε µια πολύ απλή 
ιδέα. Για να γίνει όµως επιτυχία το 1992, θα πρέπει να διαθέ- 
τει και αρκετά χαρακτηριστικά, που δυστυχώς δεν είδαµε στο 
ἁθπιο. Ελπίζουμε να υπάρχουν στο τελικό σ8Π)9... 


κ Ἡ 


ρει καταστροφικές συνέπειες. Η μόλυνση του περιβάλ- 

λοντος αυξάνει συνεχώς και το μοναδικό ον που µπορεί 
να σταματήσει τη δυσάρεστη αυτή εξέλιξη είστε εσείς. Ελέγχε- 
τε ένα περίεργο πλάσμα, κάτι μεταξύ ρομπότ και µύψας, και 
πρέπει να περιπλανηθείτε σε ένα σκοτεινό λαβύρινθο ψεµάτο 
παψίδες, ψια να συλλέξετε και να χρησιμοποιήσετε σωστά τα 
κατάλληλα αντικείµενα. Όπως ίσως θα περιμένατε, ο λαβύριν- 
θος είναι ψεµάτος εχθρικά πλάσματα καὶ παψίδες που φροντί- 
Ζουν για τη σύντομη εμφάνιση του "Όδπιο Ονει”. Ευτυχώς ό- 
µως υπάρχουν και Όοπις ἶοοπς που αποκαθιστούν τµήµα της 
χαμένης σας ενέργειας ή σας δίνουν ισχυρότερο οπλισμό, µε 
τον οποίο µπορείε να επιβιώσετε πιο εύκολα στο αφιλόξενο 
περιβάλλον. 

Η Ιπιααεν/οί]κς έδωσε µεγάλη προσοχή στα γραφικά του παι- 
χνιδιού και η επιλογή των χρωμάτων είναι επίσης πολύ καλή, 
µε πιθανή εξαίρεση κάποια εμπόδια που δύσκολα διακρίνονται 
στο μαύρο φόντο. Ο ήχος είναι αρκετά καλός, ενώ το 
ααππθρἰαν είναι επίσης καλό, αν και µετά από κάποιο χρονικό 
διάστηµα γίνεται κάπως µονότονο. Ίσως, τελικά, χρειαζόταν 
λίγο περισσότερη προσοχή στον τοµέα αυτό. 


Σ ε µια µακρινή εποχή ένα πυρηνικό ατύχημα έχει επιφέ- 


ςΦιρωώςευς 


ΤΟ ΔΙΚΟ ΣΑΣ ΟΟΜΡύΤΕΗ ΘΗΟΡ σε ΕΝΑ 
ΖΕΣΤΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ µε ΦΙΛΙΚΗ 
ΕΞἷΥΠΗΡΕΤΗΣΗ και µε ΤΙΜΕΣ ΠΟΥ 

ΞΕΧΩΡΙΖΟΥΝ!!! 


ΣΕ ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΗ ΤΙΜΗ 
ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΤΩΡΑ 


υ 195) 


(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: δισκέτα ελληνικών - επεξ. κειµένου α 68πι6ς5 | 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 35.000 και 6 ΔΟΣΕΙΣ των 15.500 


(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: δισκέτα ελληνικών  επεξ. κειµένου -- σ8πιθς 4 
υηή8ς »- θιθλίο στα ελληνικά) 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 55.000 και 7 ΔΟΣΕΙΣ των 21.500 


ὑυιη]6ς5 »- θιθλίο στα ελληνικά) 
ΠΡΟΣΦΟΡΑ: 45.000 και 7 ΔΟΣΕΙΣ των 20.500. 


(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: δισκέτα ελληνικών  επεξ. κειµένου α ᾳ8πι6ς 4 | 


ΟΘΟΝΗ ΥΑ ΜΟΝΟ 14" ΠΡΟΣΦΟΡΑ: 215.000!!! 
Ἡ ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 65.000 και 7 ΔΟΣΕΙΣ των 25.000 


| ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 14.000 και 4 ΔΟΣΕΙΣ των 11.000 | 
| ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 16.000 και 4 ΔΟΣΕΙΣ των 16.000 | 


(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: 1 ΔΑΜΕ ΤΕΤΒΙΕ, ακουστικά, καλώδιο σύνδεσης 
µε 2ο ΑΑΜΕ ΒΟΥ, κάρτα µέλους ΝΙΝΤΕΝΡΟ σι υβΒ) 29.000 


(Περιλαμθάνει: 2 Ιογφ!ΐοκς, 1ΑΑΜΕ ΜΑΒΙΟ ΒΒΟΡ, καλώδιο 
σύνδεσης µε Τ.Ν., κάρτα µέλους ΝΙΝΤΕΝΟΡΟ 6.08) 38.000 


ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ - 

Απηϊσα σε Ί ΜΒ µε ρολόι 14.000 
ΕΠΙΠΛΟ ΓΡΑΦΕΙΟΥ Η/Υ 19.000 
ΜΟυΘΕ ΑΜΙΟΑ αΟι ΟΕΝ ΙΜΑΟΕ 8.000 
ΦΙΛΤΡΟ ΚΡΥΣΤΑΛΛΙΚΟ 14" 9.000 
Ὀτίνος 3 1/2" µε διακόπτη οη-οΗ από 25.000 
ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ 2Μ8Β 50.000 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ ΑΜΙΟΑ 
ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ αΑΜΕΣ, υΤΙ ΙΤΙΕΣ 


ΔΗΜΙΟΥΡΙΕΙΗΣΑΛΜΕΕΝΑ ΠΡΟΕΥΠΟ 
κΕεΝΤΡΟ ΕΛΕΥΟΕΡΕΟΝ ΣΗΟΥΛ{ΟΝ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ. 
ΕΠΙΚΟΙΝΕΡΝΗΣΤΙ Τ(2ΡΑ: 5512568 
ΕΙΔΙΚΑ ΤΜΗΜΑΤΑ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 


ΣΑΣ ΕΠΙΦΥΛΑΣΣΟΥΜΕ ΠΑΝΤΑ ΚΑΠΟΙΑ ΔΩΡΑ 
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Ἐδιναν πια µια οικοδένεια, αν και ξεκίνησαν απὀ µια 
απλἠ ιδέα, Μιλάμε δια τα παιχνίδια των Θειων, 
την πιο ελκυστικἠ µορφΏῆ παιχνιδιων στρα- 
τηδικἠς. Συωνδυάζουν στρατησδική και 
δράση, εξομοιώνοντας συωδχρό- 
νως πωαδμµατικες σωνθήηκες, 
Δυστυχώς, βεβαια, δια 
τους οπαδούς 
τους εἰναι λί- 


παν ο 
ο 


δα. 
ΕΤτο,. το 
οσα 


δεν Χχρεια- 
στηκε να το ανα- 
ζητήσουμε πολύ, ΛΜίας 
ΤΟάβηξε αμεσως την ΠΟΩΟ- 
σοχή, Οι δήμαρχοι του οι ΟΙΠν 
ετοι/άστηκαν και οι θεοί του Ρορω/ως 
ανασκουμωπωθηκαν σια να δημιουρδῆ- 
σουν την ιδανικἠὴ διαστημική κοινωνία. Θα τα 
καταφερουν, 


του /[, Κυπαρίσση 


λοι οι δήμαρχοι του κόσμου ζούνε και πεθαίνουν µε 
αυτόν τον καηµό: Πώς να φέρουν την πόλη τους σε 
λογαριασμό. Και δεν συζητάµε µόνο για την Αθήνα. 
Αλλά, τι να κάνει κανείς, όταν είναι αναγκασμένος 
να αναλάθει µια πόλη µε έτοιμα προθλήµατα; Χωρίς 
χρήματα; Στη µέση κοινωνικών και πολιτικών κρίσε- 
ων; Τι καλά που Θα ταν να ξεκινούσατε µια πόλη από την 
αρχη... 


Αυτό ακριθώς το ουτοπικό όνειρο έχετε αναλά- 
θει στο παιχνίδι του ὀρθοίαἰ Βθνίθνν αυτού 
του µήνα. Το µόνο που όχετε στη διά- 
θεσή σας είναι χρήµατα (ένα πολύ 
καλό ποσόν γι’ αρχή) και µια 
έρηµη περιοχή, επάνω 
στην οποία θα χτί- 
σετε την πόλη 
των ονείρων 
σας. Φαίνεται 
εύκολο, αλλά 
δεν είναι καθό- 
λου ότσι. Το παι- 
χνίδι θλέπετε δεν 
σας αποκαλύπτει όλα τα 
χαρτιά του, κι αυτό είναι το κύ- 
ριο συστατικό της "γοητείας” του. 
Θα χρειαστείτε αρκετές ώρες για να ᾱ- 
νακαλύψετε τι πραγματικά θέλετε να πετύχε- 
το και ποιος είναι ο σκοπός σας. Μην ξεχνάτε, άλ- 
λωστε, ότι στα θίπι ΟΙ οἰοπθ5 δεν σκοτώνετε όλους 
τους εξωγήινους και τελειώνετε. Εδώ η ίδια η ζωή κυλάει 
µέσα από το πιοπ/ίο: σας! 


ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 

Το Ὀιορίᾶ χρησιμοποιεί ένα μενού µε ἰοοΠ5, µε τα οποία επικοινω- 
νείτο και εκφράζετε τις επιθυμίες σας. Το πληκτρολόγιο χρησιµοποι- 
είται ελάχιστα, ενώ αντίθετα το ποντίκι πολύ εντατικά. Σε πολλά θα 
θυμηθείτε το 9ἱπι ΟΙ, οπότε η προηγούµενή σας εμπειρία ως 
098ΠΘΙ θα σας ωφελήσει. Σκοπός του παιχνιδιού σε γενικές γραµµές 
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ων 
ΞΘΓΟΕΓ ΙΙ. 


Ψ 


5Ο ΠΙΧΕΙ. 


ΙΑΝΟΥΑΕΡΙΟΣ 


εκείνους που θα θελήσο 
χή. Συγχρόνως, θέθαια 
Εσείς κάποια χρήματα 
ρισσότερο για να συνε 
λη. Αυτό είναι όλο. Ο 


σία σύνθετη και θα πρ 


µότητα, µια και εδώ ἐ 
χες αλλαγές και γεὺ 
την κατάσταση και σας 
Όα πρέπε παρατη- 
φ « οι ὅνω οι ώάλω 


ρισσότερο θάρος στο σε 


15 ος οιτω οδνι 


κάνετε κάτ 

αυστηροί κα 

πι - τσρω ! 
α. Το θασικότερο "σ 


ο πι. 


1992 


(Ωυα(ψ Οἱ Ι Πς). Πρόκειται για έναν παράγοντα που έ- 
χει σχέση γενικά µε τη σωστή “ισορροπία” στην ανά- 
πτυξη της πόλης σας. Η θιοµηχανική ανάπτυξη, η κοι- 
νωνική ϱυημερία και το ηθικό των κατοίκων το επηρεά- 
ζουν άµεσα, όπως επίσης και η στρατιωτική δύναμη και 
η οικονομική σταθερότητα. Με άλλα λόγια, το ΩΟΙ. 
δείχνει τα πάντα µε ένα µόνο αριθµό. Θα πρέπει να το 
συμθουλεύεστε συνεχώς, γιατί έτσι θα θλέπετε τη Υε- 
νική κατάσταση των κατοίκων. Άλλωστε, ο σκοπός σας 
είναι ουσιαστικά αυτός: να "σπρώξετε” το ΩΟΙ. πάνω 
από το 9056, σε... ουτοπικά επίπεδα. Αν καταφέρετε να 
όριο του 8056, τότε έχει και μετάλλιο. 
µως, µη νομίζετε ότι το να φτάσετε σε τέτοια επίπε- 
Θα καταναλώσετε πολύ χρόνο 
ο 5026 και θα χρειαστείτε σίγουρα 


νει αρχικά τη δυνατότητα να διαλέ- 
ξετε ορισμένα σενάρια, ανάλογα µε τους εχθρούς που 
θ ωπίσετε. Πρόκειται για εξωγήινες φυλές που 
δεν καλοθλέπουν την ανάπτυξή σας. Ξεκινάτε µε "τα 
θασικά”: Κάποια οικοδοµικά τετράγωνα για κατοικία, 
ένα σύστηµα ανάπτυξης ζωής (µην ξεχνάτε ότι θρίσκε- 
στε στο διάστηµα), ένα κέντρο ελέγχου (από εκεί διοι- 
κείτε και επιθλέπετε), µια φάρμα παραγωγής τροφίμων, 
ένα ραντάρ και κάποιες αποθήκες. Φυσικά, γνωρίζετε 
πολύ λίγα για τη σηµασία τους και ακόµη λιγότερα για 
το πόσα από αυτά θα χρειαστείτε στο µέλλον. Ωστόσο, 
αρχίζετε να εξοικειώνεστε. Στην τράπεζα, που θρίσκε- 
ται στο κέντρο ελέγχου, θρίσκονται τα χρήματα µε τα 
οποία ξεκινάτε γι΄ αρχή. Ανοίγετε το μενού των κατοι- 
κιών και θλέπετε διάφορους τύπους κτηρίων. Δεν χρη- 
σιμοποιούνται όλα για κατοικίες, αλλά θα χρειαστούν 
για να οξοπλίσετε και να αναπτύξετε την πόλη. Οι 
σταθμοί ενέρὶ (ῆυχ ρος8), για παράδειγµα, θα 
πρέπει να θρίσκονται κοντά σε κατοικημένες περιοχές 
και επαρκούν για καθορισμένες ανάγκες. Αν, για παρά- 


γειας 


Πρόκειται για ένα σπάνιο στιγμιότυπο 
εχθρικής εισθολής. Ένα πολεμικό σκάφος 
διακρίνεται πάνω δεξιά, λίγο πριν 
αντιμετωπίσει τα εχθρικά πυρά της πόλης. 


Ο κατάλογος των κτηρίων που έχετε στη 

διάθεσή σας, περιλαμθάνει και µερικές 

προχωρηµένες εφευρέσεις γιατους 
µαθητευόµενους πολεοδόµους. 


δειγµα, δημιουργήσετε µια πυκνοκατοικημένη περιοχή, 
θα πρέπει να αυξήσετε τον αριθµό των {υχ ροᾷς. Δεν 
χρειάζεται ωστόσο να ανησυχείτε ιδιαίτερα, µια και το 
παιχνίδι αναλαμθάνει να σας ενημερώνει και να σας δί- 
νει τα κατάλληλα ΠἰΠί5 για να κάνετε τις σωστές κινή- 
σεις. Γενικά πάντως, θα πρέπει να ξέρετε ότι τα ΘϱΥΟ- 
στάσια χρειάζονται προσωπικό, τα εργαστήρια χρειάζο- 
νται χρηματοδότηση για να σας επιδείξουν τις πρώτες 
τους εφευρέσεις και ο πληθυσμός χρειάζεται στρατό 
και όπλα για την άμυνά του. Να µην ξεχνάτε ποτέ ότι 
δεν είστε μόνοι! 

Το πρώτο καθήκον σας είναι να χτίσετε. Τα κτήρια 
"καθηµερινής χρήσης” είναι κατοικίες, εργοστάσια και 
σταθμοί ενέργειας. Υπάρχουν θέθαια κι άλλα. Ένα στά- 
διο, για παράδειγµα, είναι ό,τι πρέπει για να ανεθάσει 
το ηθικό των κατοίκων. Ο αριθµός και το είδος των 
κτηρίων που θα χτίσετε εξαρτάται από τα χρήματά σας 
και τον αριθµό των διαθέσιμων εργατών. Ο χρόνος και 
το χρήμα είναι σηµαντικά και το πρόγραµµα τα λαμθά- 
νδι υπόψη του. Το ίδιο θα πρέπει να κάνετε κι εσείς 
Μην περιμένετε δηλαδή να "φυ- 
τρώσει” ένα κτήριο αµέσως µό- 
λις το οπιλέξετε. Θα πρέπει να 
δώσετε όλα τα λεφτά “μπροστά” 
και κατόπιν να περιμένετε τρεις 
ολόκληρους µήνες µέχρι να εµ- 
φανιστεί. Ουτοπία, ναι, αλλά δεν 
φτάνουμε µέχρι εκεί 


Τα μετάλλια για τις καλές σας 
δηµαρχιακές υπηρεσίες. Για 
να τα κερδίσετε θα πρέ- 
πει να φτάσετε το ΩΟι. 
σε απίθανα ύψη: 8006 και 9009. 
Δηλαδή σε επίπεδα ουτοπίας. 


Αναφορά του στρατηγού σας για τον εξοπλισμό της 


-ψωκκκαν 
ΞΞΡΟΕ(ΟΙΑΙ. 


Ν 
Τα κτήρια που θα εμφανιστούν στην περιοχή Θα τα ἷ 


δημιουργήσετε µε θάση δύο παράγοντες. Ο ένας είναι 
ότι πρέπει να ικανοποιείτε τις απαιτήσεις των πολι 
σας και ο δεύτερος ότι πρέπει να είστε πάντα προε 
µασμένος για μελλοντικά προθ 
ότι θα µπορείτε να κάνετε ό,τι περίπου σας έρχεται 
στο μυαλό. Το ὑίορία έχει το δικό του τρόπο να 
νάρει” όλα τα µεγαλεπήθολα σχέδια τ 
α 


φρε- 
ου 08ΠΠ6Γ, Όποτε 
αρχίζετε να κάνετε όνειρα, τότε αρχίζουν να υπάρχουν 
Ελλείψεις: περισσότερες κατοικίες, περισσότερες απο- 
αταφέρετε να κάνε- 
τε σχέδια για το µέλλον και συγχρόνως να είστε τόσο 
"προσγειωμένος” όσο πρέπει. Αν τα καταφέρετε να ε- 
νεργείτε έτσι, τότε 
υιορία. 


θα τα πάτε πολύ καλά µε το 


Μπορεί µεν στο ὑἱορία να είστε απόλυτος μονάρχης, 
αλλά αυτό δεν σηµαίνει ότι δεν πρέπει να έχετε ϐ6οη- 
θούς. Ενώ στο Φίπι ΟΙΙΥ δεν είχατε απολύτως κανέναν 


Οἱ άρχοντες της 

Ουτοπίας. Όλοι 

μαζί αποτελούν 
το δεξί 
σας 
χέρι. 


ΓΗ 1 Εκ -ᾱ-  -- --ᾱ- 
οσα απο 


ο, αν, 


-”- 
[να] 


πόλης. Αν θέλετε ειρήνη, να προετοιµάζεστε για 
πόλεμο. 
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-σακκκων” 
ΞΘΕΓΟΕΕΟΟΙΑΙ. 


δσπρθο. 


Μία από τις πιο πυκνοκατοικηµένες περιοχές. 
Στο ένα ελικοδρόµιο διακρίνονται µερικά από 
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εδώ έχετε και µάλιστα έξι. Καθένας έχει διαφορετικές 
αρμοδιότητες και σας θοηθούν στο έργο σας 


Πρόκειται για τους εξής 

--Ο στρατηγός σας: Σας ενημερώνει για τις µάχες 
που έγιναν και ποιος ήταν ο νικητής. Θα πρέπει να ο- 
µολογήσουμµε (από τη δική µας πείρα) ότι δεν τον έχε- 
τε πολλή ανάγκη. Ωστόσο, είναι καλό να τον συµθου- 
λεύεστε. Η ενηµέρωση δεν έθλαψε ποτέ κανέναν 

-Ἡ Σύµθουλος της πόλης: Σας αναφέρει όλες τις 
στατιστικές για το ηθικό των κατοίκων και την ΕΥΚλΗ- 
µατικότητα. Με άλλα λόγια, είναι απαραίτητη, αν θέλε- 
τε το ΩΟΙ σας να εἶναι της προκοπής 

-Ο Διαχειριστής της πόλης: Μπορεί να ϐγει έξω στο 
μπαλκόνι της Δημαρχίας και µε µια µατιά να σας πει 
πόσα κτήρια ο και ποιου τύπου. Με θάση αυτές 

τις μετρήσεις διατηρείτε τις σωστές αναλογίες µέσα 

στην πόλη και θάζετε τις προτεραιότητές σας 

- Ο Διευθυντής του Κέντρου Ερευνών: Αυτός δεν 
θρίσκεται στο παιχνίδι για καλό. Ζητά συνεχώς και 
πρέπει να είστε έτοιµος να τον ταῖσετε µε χρήματα και 
εργαστήρια σε τακτά χρονικά διαστήματα. Βέθαια, οἱ 
ευθύνες που πέφτουν στους ώμους του είναι πολύ µε- 
γάλες. Αν δεν υπήρχε αυτός δεν θα υπήρχε τεχνολογι- 
κή πρόοδος. 

-Ο Συντονιστής Παραγωγής: Ξέρει κάθε στιγµή την 
κατάσταση των εργοστασίων σας. Αυτό σηµαίνει ότι 
µπορεί να σας πληροφορήσει για κάτι πολύ θασικό: την 
απόδοση των εργοστασίων σας, κάτι που εξαρτάται µε 
τη σειρά του από τους εργάτες, ειδικευµένους και µη, 
που εργάζονται εκεί. Σας πληροφορεί επίσης αν υπάρ- 
χουν προθλήµατα αποθήκευσης των προϊόντων που πα- 
ράγετε. 

- Ο Σύμθουλος περί οικονοµικών θεμάτων: Όπως ὁ- 
λοι της κατηγορίας του, δεν είναι εδώ για καλό. Σας 
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ειδοποιεί για τα οικονομικά σας προθλήµατα και για 
περιπτώσεις που η φιλανθρωπική σας διάθεση σας κά- 
νει να πουλήσετε τα προϊόντα σας χωρίς κέρδος 
Οτιδήποτε παράγεται σαν πόλη µπορείτε να το χρη- 
σιµοποιήσετε ή να το πουλήσετε στην ελεύθερη αγορά 
των υπόλοιπων πόλεων-αποικιών. Η πλήρης απασχόλη- 
ση των κατοίκων επηρεάζει θετικά το ΩΟΙ., αλλά προ- 
σέξτε: µόνο όταν έχετε αναπτύξει τη θιομηχανία σας 
και έχετε θάλει γερά θεμέλια για παραγωγή προϊόντων. 
Φροντίστε λοιπόν να γεµίσετε τα διαθέσιµα πόστα µε 
εργάτες και ειδικευµένους τεχνίτες. Η στρατιωτική ᾱ- 
νάπτυξη δεν έχει µεγάλη σχέση µε το ΩΟΙ., αλλά δεν 
σηµαίνει ότι πρέπει να την παραθλέψετε. Βλέπετε υ- 
πάρχουν και οἱ ίθῃ5. Βρίσκονται αρκετά κοντά σας 
για να σας επιτίθενται µε την πρώτη ευκαιρία που τους 
αλά αρκετά µακριά σας ώστε να µην µπο- 
ρείτε να τους . τε στο χάρτη. Κάθε φυλή επιτίθεται 
με το δικό της ξεχωριστό τρόπο. Μειονέκτηµα, κατά τη 
γνώµη µας, αποτελεί το γεγονός ότι δεν µπορείτε πο- 
τέ να τους δείτε. Οι µόνες εικόνες είναι στατικές και 
σας τις φέρνουν οι πράκτορές σας. Αν είχατε τη δυνα- 
τότητα να δείτε τις πόλεις των αΙί6Π5, τότε το παιχνίδι 
θα ήταν περισσότερο συναρπαστικό, µια και θα θλέπα- 
τ6 µε τα ίδια σας τα µάτια την ύπαρξή τους και την αᾱ- 
νάπτυξη της πόλης τους. Υπάρχουν δύο τρόποι να µά- 
θετε την ύπαρξη των εξωγήινων. Ο πρώτος εἶναι να... 
καταστραφείτε από τις επιδροµές τους. Ο δεύτερος εἰ- 
ναι να στείλετε κατασκόπους, τρόπος ο οποίος ενδεί- 
κνυται περισσότερο από τον πρώτο. Οι κατάσκοποι θα 
σας αναφέρουν πού (περίπου) θρίσκονται οἱ γείτονες 
και σε ποιο τεχνολογικό επίπεδο Βρίσκονται. Οι πλη- 
ροφορίες αυτές σας φτάνουν για να έχετε το "επάνω 
χέρι” στην κατάσταση και να δώσετε εσείς το πρώτο 
χτύπημα. Με άλλα λόγια, θυμηθείτε το αρχαίο ρητό 


αλλά κ 


Ο χάρτης της περιοχής σας, 

Με διαφορετικά χρώματα φαίνονται 
οι εγκαταστάσεις της πόλης. 
Συγχρόνως τα τανκς θρίσκονται σε 
επιφυλακή. 


"Αν επιθυμείς την ειρήνη, τότε να ετοιµάζεσαι για πό- 
λεμο” και εφαρµόστε το. Μην το παρακάνετε όµως. Οι 
εξοπλισμοί απαιτούν εργάτες και χρήματα και δεν απο- 
φέρουν κανένα σηµαντικό κέρδος. Να ξέρετε όµως ότι 
Οἱ νίκες ανυψώνουν το ηθικό, ενώ οι καταστροφές εἰ- 
ναι... αυτό που λένε και µπορεί να γίνουν αιτία να µην 
ορθοποδήσει ποτέ πια η πόλη σας. 


ΑΠΟ ΤΕΧΝΙΚΗΣ ΑΠΟΨΕΩΣ... 

Όπως ήδη αναφέραμε, όλες οι λειτουργίες γίνονται 
µε το ποντίκι, Ελάχιστες φορές µόνο Θα χρειαστεί να 
δώσετε κάποιους αριθμούς από το πληκτρολόγιο. Ὁπο- 
τε Ο ΟΙµΓΦΟΙ κινείται επάνω από το τρισδιάστατο τοπίο 
της πόλης, ένα µεγάλο κίτρινο τετράγωνο δείχνει τη 
θέση του. Για να "κάνετε κάτι’ σε αυτό το τετράγωνο, 
δεν έχετε παρά να διαλέξετεο ένα ἰοοη από το κεντρικό 
πάνελ δεξιά. Τα γραφικά είναι όµορφα και αρκετά λε- 
πτοµερή, αλλά ο ήχος δεν µας άφησε ικανοποιηµένους. 
Τα εφέ είναι θλάχιστα, ενώ θα μπορούσαν να είναι πο- 
λύ περισσότερα. Περισσότερη προσοχή έχει δοθεί στα 
μουσικά κομμάτια, δεν ήταν όµως απαραίτητη, µια και 
αυτές τις μελωδίες συνήθως δεν αντέχουµε να τις α- 
κούµε µετά από δέκα λεπτά. 

Ὀσον αφορά τώρα το Ο08ΠΙΘΡΙ8Υ, εδώ τα πράγματα 
είναι πιο πολύπλοκα. Στο ὑὈἱορία δεν "νικάτε” ποτέ, 
τουλάχιστον έτσι όπως το εννοούμε στα υπόλοιπα παι- 
χνίδια. Σίγουρα µπορείτε να νικήσετε τους εξωγήινους, 


«ΞΓΟΕ-Ο ΑΙ. 
ζετε και να οργανώνετε, αντιμέτωπος µε το Ω0ΟΙἱ.. Σε 
γενικές γραµµές ωστόσο, θα πρέπει να παραδεχτούμε ῷ ὅ 
ότι το παιχνίδι θασίζεται σε µια καλή ιδέα, η οποία α- 
ποδόθηκε επίσης σωστά. Παρόλη την ποικιλία των επι- 
λογών δεν θα το χαρακτηρίζαµε "χαοτικό”. Μπορείτε 
να εξοικειωθείτε αµέσως µαζί του και να θρεθείτε αᾱ- 
πορροφηµένος από την πρώτη κιόλας µέρα. Ο µοναδι- 
κός σας σκοπός (να ανεθάσετε το ΩΟΙ.) είναι δύσκολο 
να επιτευχθεί, µια και δεν είναι λίγες οι ξαφνικές κατα- 
στροφές και τα επείγοντα προθλήµατα που θα δοκιµά- 
σουν τις ικανότητές σας ως δημάρχου. 

Όλες αυτές οι ξαφνικές κρίσεις θα αποδείξουν έ- 
µπρακτα αν η πόλη σας είναι σωστά οργανωμένη. Αν, 
για παράδειγµα, χρησιµοποιείτε για παραγωγή ενέργει- 
ας µόνο ηλιακές κυψέλες, τότε µια ξαφνική έκλειψη θα 
σας δώσει να καταλάθετε µε αρκετά... οδυνηρό τρόπο 
ότι ο ήλιος δεν είναι το παν και θα σας κάνει να ψάξε; 
τε στα ΙοοΠπ5 για άλλες κατηγορίες εργοστασίων παρα- 
γωγής ενέργειας. Να ξέρετε ότι, αν καταφέρετε να 
φτάσετε το ΩΟΙ. σε επίπεδα μεγαλύτερα του 8035, τό- 
τε μιλάμε για σηµαντικό επίτευγμα. Δεν υπάρχει τρό- 
πος να σταματήσετε να παίζετε, µια και πάντα υπάρ- 
χουν περιθώρια για θελτίωση. Ωστόσο, υπάρχει ο πα- 
ράγοντας “μονοτονία”, ιδιαίτερα αφού εξοντώσετε τους 
8ἱΘη5. Θέλετε να δοκιμάσετε τις ηγετικές σας ικανό- 
τητες; Μελετήστε πρώτα καλά την εξίσωση του Ω0ι. 
και θα γίνετε ο πρώτος πολεοδόµος του διαστήµατος. 


αλλά δεν τελειώνετε µε αυτό. Πάντα θα πρέπει να Χτί- Είναι λίγο πράγµα αυτό; ἕ 
ΟΙΚΟΔΟΜΗΣΗ 
ΚΤΙΡΙΩΝ 
ΗΥΡΒΟΡΗΟΝΙΟΡ 
ΕΡΓΟΣΤΑΣΙΟ κτιριο ΜΕΝΟΥ 
ΑΓΡΟΤΙΚΗΣ ΑΠΟΘΗΚΗΣ ΧΑΡΤΩΝ 
ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ ΠΟΛΥΚΑΤΟΙΚΙΕΣ 


Μο μι. ΒΊ835Π ΠΒ 


». ΕΡΓΑΛΕΙΑ 
ΚΑΤΕΔΑΦΙΣΗΣ 
-- ---ᾱ- 

ΣΗΜΑΤΟΔΟΤΗΣ άμα ηχητικά εφέ, μετατρέπουν το παιχνίδι σε 
μουγκό”, Την κατάσταση δεν διασώζουν τα 4 
φουπό 805. 

φιλο ΕΕπΗκος:- ΄ 7070 

ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ ο --- - 


Σ ση και ; 
ΣΥΜΒΟΥΛΙΟ μι - 


ΣΑΣ Γ ΟΑΜΕΡΙΑΥ 929. 


κκταακοοι | ο 
ΓΕΝΙΚΑ 9070 


ΠΙΝΑΚΑΣ 
σΟΜΜΑΝΟ ΧΩΡΟΣ ΒΕΛΗ ΠΩΛΗΣΗΣ 
ΟΕΝΤΕΗ ΠΡΟΣΓΕΙΩΣΗΣ ΜΕΤΑΚΙΝΗΣΗΣ ΠΡΟΙΟΝΤΩΝ 
ΤΟΚΤΙΡΙΟ ΤΗΣ ΣΚΑΦΩΝ 
ΔΗΜΑΡΧΙΑΣ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΕΣ 
ΙΟΑΡ/ΘΑΝΕ 
ΠΑΥΣΗ 
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σερί 


ετά τις επιτυχίες του ΚίοΚ ΟΗ και 
το ρ/ΘΝΙΘΜ/ του προηγούμενου 
τεύχους, περιμέναμε µε ανυπο- 
µονησία τη φουλ έκδοση του Τίρ 
ΟΗ, την οποία µας έστειλε η 
Άποο, για την Απιίᾷα. Η φιλοσοφία του παιχνιδιού 
είναι παρόμοια µε εκείνη των ΚΙΟΚ ΟΠ. Ο παίκτης 
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µπορεί να παίξει µόνο ένα παιχνίδι, να λάβει µέρος 
σε ένα τουρνουά (µε αγώνες νοκ-άουτ) ή να παίξει 
σε πρωτάθληµα µε κανονική βαθμολογία. Το παι- 
χνίδι δίνει έτοιµες αρκετές οµάδες, αλλά υπάρχει 
και η δυνατότητα να φτιάξει ο παίκτης τη δική του 
οµάδα µε τους δικούς του παίκτες, χρώματα, χαρα- 


ΕΙΔΟΣ ΒΑΞΚΕΙ ΟΑΜΕ 


ΜΟΡΦΗ ΔΙΣΚΕΤΑ 


ΚΑΤ/ΣΤΗΣ ΑΝ(0 


την ομάδα του ξεκινώντας απ’ το μηδέν, μπαίνει σε 
µια αρκετά στρατηγική διαδικασία που απαιτεί 
χρόνο και οργάνωση. Ας το εξηγήσουμε λίγο αυτό. 
Το Τιρ ΟΗ δίνει ένα σύνολο από πόντους για κάθε 
παίκτη, τους οποίους µπορείτε να µοιράσετε στις 
διάφορες ικανότητες (πάσα, σουτ, άμυνα κ.λπ.). 
Βέβαια, για να γίνουν όλα αυτά σωστά, θα πρέπει 
τα χαρακτηριστικά να μοιραστούν µε γνώμονα το 
σύστηµα που παίζετε. Μέρος δεύτερο, λοιπὀν. 

Η Αποο έδωσε µεγάλο βάρος στον τοµέα της 
στρατηγικής της ομάδας. Είναι γνωστό ότι στο 
μπάσκετ, το σύστημα µε το οποίο παίζει κάθε 
ομάδα είναι πολύ σηµαντικό - σημαντικότερο ίσως 
απ᾿ ό,τι στο ποδόσφαιρο. Αυτό γιατί το γήπεδο του 
µπάσκετ εἶναι μικρό και οἱ εναλλαγές της µπάλας 
γρήγορες. Αυτό έχει ως φυσική συνέπεια να πρέ- 
πει οι παίκτες να αλληλοκαλύπτονται Και να µην 
υπάρχουν κενά στην ομάδα. Το Τρ ΟΗ δίνει έτοι- 
µες τις κλασικές τακτικές, αλλά µπορείτε να στή- 
σετε Και Το δικό σας σύστημα, τροποποιώντας 
κάποιο ήδη υπάρχον ή ξεκινώντας απ’ την αρχή. 
Τα έτοιµα συστήµατα περιλαμβάνουν το ΠΠ8ῃ ἴο 
ΠΠ8Η, τη ζώνη στην άμυνα Και το πρεσάρισµα στο 
ολόκληρο ή στο µισό γήπεδο. Εννοείται ότι µπο- 
ρείτε να αλλάξετε τους παίκτες που θα παίζουν 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


ΧΡΟΝΟΣ 


ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΑΑ  ΜΗΛΑΣ 


'βεντούζα” επάνω σε συγκεκριμένους επιθετικούς, 
ανάλογα µε τα χαρακτηριστικά τους. Σε µια από τις 
δύο δισκέτες του παιχνιδιού υπάρχουν και κάποιες 
άλλες τακτικές, τις οποίες µπορείτε να φορτώσετε 
και να δείτε. Ο τρόπος µε τον οποίο φτιάχνετε τις 
τακτικές σας είναι παρόμοιος µε εκείνον του 
ΡΙΒΥΘΙ ΠΙ8ΠΕ66Γ. Το γήπεδο χωρίζεται σε οκτώ 
Ρἱοοκς (τέσσερα για την άμυνα και τέσσερα για την 
επίθεση) και εσείς καθορίζετε τη θέση που θα έχει 
ο Κάθε παίκτης, όταν η µπάλα βρίσκεται στο συγκε- 
Κριμένο ΡἱοΟΚ. Αν θέλετε να κάνετε σωστή δου- 
λειά, θα πρέπει να έχετε δίπλα σας έναν πίνακα µε 
τα χαρακτηριστικά του Κάθε παίκτη σας, αναλυτικά. 
Υπάρχει Και ένας 580µ6ΠΟΒΙ, µε τον οποίο µπορεί- 
τε να δείτε τις θέσεις Και τις κινήσεις των παικτών 
σας, καθώς η µπάλα κινείται στο γήπεδο. Από εδώ 
µπορείτε επίσης να καθορίσετε Και κάποιες παραλ- 
λαγές του συστήματός σας και να τις χρησιµοποιή- 
σετε σαν κομπίνες επάνω στο παιχνίδι. Φυσικά, 
υπάρχει η δυνατότητα να πάρετε τη θέση ενός 
συγκεκριμένου µόνο παίκτη (ρἰαΥ {Π ρο5ίήοπ) ή να 
ελέγχετε ὀποιον παίκτη έχει την µπάλα (ρἰ8Υ α5 
ἴ88ΠΠ). Αρκετά όµως µε όλα αυτά - ώρα να μπούμε 
στο γήπεδο. Η δράση φαίνεται απὀ µια κάµερα 
τοποθετηµένη ψηλά και σε γωνία 45 μοιρών - που 


ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 


σηµαίνει ότι έχετε διαφορετική θέα απ’ ό,τι στο 
Κιοκ Οή, Το γήπεδο δεν φαίνεται ολόκληρο, αλλά 
κινείται ανάλογα µε το πού βρίσκεται η µπάλα. 
Βέβαια, ο αγωνιστικός χώρος είναι μικρότερος και 
βλέπετε πολύ µεγαλύτερο κομμάτι του, γεγονός 
που σηµαίνει ότι µπορείτε να παίξετε πιο άνετα {η 
Ροδίΐοη - πράγμα που στο ΚίοΚ ΟΗ ήταν πολύ 
δύσκολο (έπρεπε να κοιτάτε συνέχεια Το 5ο8ΠΠΕ/). 
Το γεγονός αυτό δίνει καινούριες διαστάσεις στο 
παιχνίδι, αφού μπορούν να παίξουν δύο ή τρεις 
παίκτες ταυτόχρονα εναντίον του υπολογιστή ή 
μεταξύτους, 

Ο τρόπος που ελέγχετε την µπάλα εδώ είναι 
ελαφρά διαφορετικός. Κατ᾿ αρχάς δεν την σπρώ- 
χνετε, όπως στο ΚίοΚ ΟΗ, αλλά την κρατάτε, πράγ- 
μα που σηµαίνει ότι, αν σταματήσετε τον παίκτη 
σας, η µπάλα δεν θα φύγει μπροστά - εκτός βέβαια 
αν σας την κλέψουν. Μπορείτε να δώσετε τέσσε- 
ρα διαφορετικά είδη πάσας στους συμπαίκτες σας, 
ενώ έχετε τρία διαφορετικά είδη σουτ, καρφώματα 
κ.λπ. Υπάρχουν φυσικά τα φάουλ και οἱ ελεύθερες 
βολές, αλλά δεν υπάρχει ο κανόνας του µπρος - 
πίσω και δεν είδα σφύριγμα για τρία δευτερόλεπτα. 
Ωστόσο, λόγω του ότι δεν παίξαµε στα πιο ανεβα- 
σμένα επίπεδα, δεν ξέρω τι συμβαίνει εκεί. 

Τα γραφικά ήταν πάντα το αδύνατο σηµείο της 
Αποο. Τα 5ρΠίθς είναι αρκετά µεγάλα εδώ, αλλά 
υπάρχει πρόβλημα µε τα 08οΚᾳΓουπᾶ ϱΓ8ρΠίΟ5 - το 
παρκέ και τα υπόλοιπα - που είναι άσχημα χρωματι- 
σμένα. Η κίνηση είναι αρκετά γρήγορη Και το 
ΕΠΙπιαΙἴοη το ίδιο, αλλά δυστυχώς το παιχνίδι κολ- 
λάει σε αρκετά σηµεία - κυρίως αν µπει σε Ιοορ µε 
επαναλαμβανόμενο ήχο. Πολλές φορές συμβαίνει 
να βρίσκεται κάποιος παίκτης κάτω απ᾿ το στεφάνι 
(αυτό κυρίως στο κάτω καλάθι) και να κάνει συνέ- 
χεια σουτ χωρίς να βάζει καλάθι, µετά απὀ πέντε - 


ἐξιπροσπάθειες ο υπολογιστής κάνει Γ656{. Άλλα 
χαρακτηριστικά του παιχνιδιού είναι το γθρἰαγ που 
µπορείτε να κάνετε, καθώς και τα οἱο5θ υρς που 
Κάνει το παιχνίδι στις καλές φάσεις ἡ στις ελεύθε- 
ρες βολές. Πέρα απ᾿ όλα αυτά, το οοπίγοἱ του παι- 
χνιδιού είναι αρκετά Καλό Και µετά απὀ λίγη ώρα θα 
το έχετε συνηθίσει και θα παίζετε ευχάριστα. Η 
γενική εντύπωση πάντως, που αφήνει το Τίρ Οἤ, 
είναι μάλλον μέτρια. Η Αποο προσανατολίστηκε 
στο να φτιάξει ένα παιχνίδι που θα απαιτούσε απ’ 
τον παίκτη να του αφιερώσει περισσότερο χρόνο 
για να Παΐξει - γι αυτό και οι τόσες στρατηγικές. 
Παρ᾽ όλα αυτά, το Τίρ Ο έχει να αντιμετωπίσει 
δυνατούς αντιπάλους (Τν 9ροής ΒαΦΚαίθ8Ι για 
παράδειγµα), που µπορεί να υστερούν σε συστήµα- 
τα κ.λπ., αλλά είναι ελκυστικότερα σε γραφικά και 
ήχο. Φαντάζομαι πως το Τρ ΟΗ 2 8α εἶναι εντυπω- 
σιακότερο. 


Τα γραφικά ήταν πάντα το αδύνατο σηµείο της ΑΠοο 
Μικρά 5ρηΐε5, αλλά γρήγορη κίνηση 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


Υπάρχουν χειροκροτήµατα, ζητωκραυγές και οἱ τυπι- 
κοί ήχοι του παιχνιδιού. Φανταστικό το εισαγωγικο 
κομμάπ. 


ΗΧΟΣ 


7956 


8506 


Αρκετά καλός τρόπος χειρισμού. Θαυμάσιο το ορῦοη 
για δηµιουργία νέων τακτικών 


6ΑΜΕΡΙΑΥ 8206 


Πολλά υποσχόµενο, σε εθίζει, αλλά θέλει ακόµα πολ- 
λἠ δουλειά 


ΓΕΝΙΚΑ 7900 


Ξι σ σιω 
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ΕνιΕΝΝ 


ῇ 
ε 
| 
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οι. οο 82ος 


ρχίζοντας µε το παιχνίδι, αναλαμβάνε- 
τε να καθοδηγήσετε έναν απὀ τους 
τέσσερις χαρακτήρες (Ὀοπαίεῖο, 
ΜΙοΠαθἰ8ηβ8Ιἱο, Β8ρῃ88ἱ ἡ ἱ ΘοΠ8Γ49), 


Και φυσικά ο καθένας έχει και διαφορε- 


τικές ικανότητες. Μόλις επιλέξετε τον αρχικό σας 
χαρακτήρα, βλέπετε ένα χάρτη κάτοψης της πόλης, 
στους δρόμους της οποίας τριγυρνάνε αδέσποτοι 
οδοστρωτήρες και “τσιράκια” του 9ηγθαάεγ, τα 
οποία δεν θα σας δημιουργήσουν ιδιαίτερο πρόβλη- 
μα, αφού εξουδετερώνονται πολύ εύκολα, Κινείστε 
λοιπόν πάνω στο χάρτη Και επιλέγετε το κτήριο ή 
τον υπόνοµο, στον οποίο θα µπείτε. Και, Καλά τα 
κτήρια, θα πείτε. Στους υπονόµους τι δουλειά έχου- 
με; Η απάντηση είναι απλή: όπως οι κατσαρίδες, 
έτσι Και οἱ Κακοποιοί είναι σκοτεινοί τύποι Και τρέ- 
φουν µια ιδιαίτερη αγάπη για τους υπονόµους και τα 
μπουντρούμµια. Στα κτήρια που βρίσκονται επάνω 
από την επιφάνεια της γης δεν θα βρείτε παρά ελά- 
χιστους από αυτούς, ενώ οι υπόνομοι βρίθουν από 
αυτούς (Και, δυστυχώς για σας, δεν θα βρείτε µόνον 
κακοποιούς αλλά και διάφορα άλλα πλάσματα που 
θα σας κάνουν τη ζωή δύσκολη). Μέσα από τους 
σκοτεινούς και αφιλόξενους ὑπονόμους περνά ο 
µόνος δρόµος που µπορεί να σας οδηγήσει στη 
σωτηρία της ΑρήΙ. Σε κάθε υπόνοµο, αφού εξοντώ- 
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πο ο ᾽ 
| ος μδας 
[αβ]σσιεεί 


εν λοον.ί 


σετε όλα τα ζωύφια και τους µικροαντιπάλους, 
έχετε να αντιμετωπίσετε ένα Ὀο5ς. Αυτό - τις περισ- 
σότερες φορές - δεν θα σας δυσκολέψει ιδιαίτερα, 
αλλά, για να µην έχετε µεγάλες απώλειες ενέργει- 
ας, θα πρέπει να επιλέξετε τον κατάλληλο χαρακτή- 
ρα για κάθε αντίπαλο. Κάθε στιγµή µέσα στο παιχνί- 
δι, πατώντας το πλήκτρο 9ΤΑΒΤ, το παιχνίδι σταµα- 
τάει και βρίσκεστε σε µια οθόνη που σας δίνει πλη- 
ροφορίες για την κατάσταση του κάθε χαρακτήρα 
(την ενέργεια που του έχει απομείνει, και τα όπλα 
του). Από αυτή την οθόνη µπορείτε να αλλάξετε και 
χαρακτήρα, ώστε λίγο πριν απὀ τη µάχη µε τον 0055 
για παράδειγµα, να αλλάζετε χαρακτήρα. Πολύ 
σηµαντικό είναι να χειριστείτε προσεκτικά και 
συστηματικά τις ενέργειες των χαρακτήρων σας. 
Όταν βρίσκετε κάποια ΡΙΖΖΑ στο δρόμο σας καιο 
χαρακτήρας µε τον οποίο κινείστε έχει ήδη αρκετή 
ενέργεια, Καλό θα είναι να αλλάξετε χαρακτήρα και 
να "χαρίσετε” αυτή την ενέργεια σε κάποιον ἆλλο, 


πρ 


ΤΕΕΝΑΘΕ ΜυΤΑΝ΄ 
ΗΕΒΟ ΤυΡΤΙΕΘ 


ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΕΝΤΕΗΤΑΙΝΗΕΝΤ ΥΕ 


ΕΙΔΟΣ 


ΒΕΑΙ ΕΜ υρ 


ΜΟΡΦΗ ΕΑΕΤΡΙΡΟΕ 
ΚΑΤ/ΣΤΗΣ ΡΑΙ{ΟΜ 


µε λιγότερη ενέργεια, έτσι ώστε να διατηρείτε τις 
ζωές σας (το παιχνίδι τελειώνει, µόνον όταν έχουν 
αἰχμαλωτιστεί και τα τέσσερα χελωνάκια). Το παιχνί- 
δι δεν είναι δύσκολο - απὀ τα πρώτα κιόλας λεπτά 
µπορεί να το παΐξει κανείς αρκετά άνετα - αλλά 
παραμένει προκλητικό και ενδιαφέρον ακόµη και 
µετά απὀ πάρα πάρα πολλές ώρες. Η εναλλαγή των 
χαρακτήρων εξάλλου δίνει έναν ιδιαίτερο χαρακτή- 
ρα στο παιχνίδι, κἀνοντάς το να ξεφεύγει απὀ τα 
πλαίσια των µονότονων Βεαἴ ’ΕΠΙ υρ5. Αν στα παρα- 
πάνω προσθέσουμε τα αρκετά καλά (αν και όχι εντυ- 
πωσιακά) γραφικά, Και την ευχάριστη μουσική υπό- 
κρούση (που κἀτά παράξενο τρόπο δεν γίνεται ποτέ 
κουραστική), έχουµε ένα πολύ καλό παιχνίδι, µε 
πολύ καλούς χειρισμούς, καλοδιαλεγµένα χρώματα 
και πολύ καλό ΘαπιθρΙαΥ. Και αυτά είναι αρκετά για 
να δικαιολογήσουν την ήδη επιτυχημένη πορεία του 
παιχνιδιού στα υπόλοιπα {ογππαί - και να προδιαγρά- 
Ψουν µια αντίστοιχη πορεία Και για τις κονσόλες. ὅἕ 


Πολύ καλό απιπιβΏοη, όμορφα και ξεκούραστα χρώ- 
µατα και επαρκής (αν και ὀχι µεγάλη) λεπτομέρεια! 
στα δρηίες 


ΓΡΑΦΙΚΑ 8256 
Έξυπνη, ευχάριστη μουσική επένδυση, και καλά εφέ 
ΗΧΟΣ 8876 


Το ατού του παιχνιδιού... απλό στη σύλληψη, καλά 


οοπίγοίς, υψηλό ρἰαγαὈΜ1γ. 
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Ένα χαριτωμένο και ευχάριστο παιχνίδι, που ίσως να 
μην προκαλέσει άμεσο ενθουσιασµὀ, αλλά σίγουρα θα 
σας κερδίσει τελικά 


ΓΕΝΙΚΑ ὅδήο 
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οσιες Γεοὔςσεοιει 


τεενιενν 


ΤΕ ΡΙΛΙΙΛΑΤΟΙΕΙ 9 
ΓΕ ΗΙΛΙΗΛΙΓ ΓΙΑΝ 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


Ημερ ΕΒΑΛΟΜΛΑΑ ΜΗΝΑΣ Χρονος 


Δεν θα σας κολλήσει στο πποηίος, αλλά ούτε καιθα σας 
απομακρύνει απ’ αυτό 


ΕΜΩΓΕ 


ΕΝΤΙΑ 


ν δεν είστε έτοιμοι για την ηµέρα της το Καλύτερο είναι ότι, αν αποτύχετε, δεν θα πάθε- ανθρωπότητα. 

κρίσεως, μόλις που προλαβαίνετε να τε κάτι εσείς αλλά ο Τοπι Ο’ 6οΠΠΟΓ, τον οποίο Κατά την κλασική συνήθεια της Όσβ8η, αλλά και 

ετοιμαστείτε, γιατί αυτή έφτασε µε κυνηγάει κάποιος άλλος εξολοθρευτής, ένα άλλων εταιριών, όταν πρόκειται να φτιάξουν παι- 

τον Άρνολντ Σβαρτσενέγκερ να βρί- ογΌοΓᾳ Τ1000, που έχει τη δυνατότητα να αναπα- χνίδι που έχει σχέση µε κινηματογραφική ταινία, το 
σκεται στη θέση του κριτή, εσάς στη θέση του κρι- ράγεται και να εμφανίζεται στα πιο απίθανα σηµεία.  "Τοιπιίπαίοι ΙΙ” χωρίζεται σε πολλά επίπεδα, καθένα 
νόµενου. Οι δοκιμασίες που πρέπει να περάσετε Η προστασία του Τοπῃ Ο’ 6οΠποΓ είναι κάτι πολύ απὀ τα οποία έχει σχέση µε κάποιο σηµείο της ται- 
είναι αρκετές - φρόντισε γι’ αυτό η 0ο88Π - αλλά σηµαντικό, γιατί είναι προορισµένος να σώσει την νίας, ἡ απλά χρησιμοποιεί χαρακτήρες από την ται- 


νία. Στο "ΤοΓπιιπαίο: ΙΙ’ υπάρχουν πέντε επίπεδα 
και δύο Όοπι5 48ΠΠΘ5, τα οποία θα δούμε µε µεγα- 
λύτερη λεπτομέρεια. 

Στο πρώτο επίπεδο θα πρέπει να χτυπήσετε 
µέχρι εξοντώσεως το Τ1000, που φυσικά προσπα- 
θεί να κάνει το ίδιο σε εσάς. Ο Άρνολντ και το 
Τ1000 είναι δύο αρκετά μεγάλα «ρΠίθς µε καλό 
ΑΠΙπΙΒΙΙοη Και έχουν στη διάθεσή τους ένα ιΚκανο- 
ποιητικό πλήθος κινήσεων, για να προχωρήσουν 
στην αλληλοεξόντωση. Αν κερδίσετε, το Τ1000 
δεν πεθαίνει - αλλιώς θᾳ τελείωνε το παιχνίδι - 
απλά περνάτε στην επόμενη πίστα, όπου έχετε τη 
δυνατότητα να ανακτήσετε τµήµα της ενέργειας 
που χάσατε στο πρώτο τµήµα. 

Αυτό γίνεται µέσω ενός ρυζ7ἰ8 ᾷ8ΠΠ8, όπου προ- 
σπαθείτε να βάλετε στη σωστή τους θέση τα τµή- 
µατα του μηχανικού χεριού του Απποἰα µέσα σε 
κάποιο χρονικό διάστηµα. Το παζλ μοιάζει µε αυτά 


που έχουν 16 θέσεις Και κομμάτια και προσπαθείτε 
να τα βάλετε στη σωστή τους σειρά. 

Τελειώνοντας, επιτυχημένα ή όχι, το δεύτερο 
στάδιο, περνάτε στην τρίτη πίστα του παιχνιδιού 
όπου βλέπετε απὀ ψηλά ένα δρόμο που σκρολάρει 
κατακόρυφα. Στο δρόμο βλέπετε τον Τοπι Ο᾿ 
09ΠΠΟΓ πάνω σε ένα μηχανάκι και αρκετά άλλα 
αυτοκίνητα, που είναι όλα εχθρικά, γεγονός που 
ἰσχύει επίσης για τα λάδια ή άλλα εμπόδια που 
υπάρχουν στο δρόµο. Παράλληλα, κυνηγάτε ένα 
φορτηγό, το οποίο κάποτε θα εκραγεί, µε αποτέ- 
λθσμα να περάσετε στην επόµενη πίστα. Αν σ᾿ 
αυτή την πίστα βρεθείτε πάντως σε δύσκολη κατά- 
σταση, µια ράµπα που πιθανόν να βρίσκεται σε 
κάποιο σηµείο θα σας βοηθήσει να γλιτώσετε από 
δυσάρεστες συνέπειες. 

Το τέταρτο µέρος είναι ακριβώς το ίδιο µε το 
πρώτο, µε τη διαφορά ότι χρησιμοποιούνται διαφο- 
ρετικά Ώ8ΟΚΦΓουΠᾶ ϱΓαρΠΙ65, ενώ το πέµπτο στά- 
διο είναι ἀλλο ένα παζλ, όπου αντί για το χέρι του 
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[πγαργ 


Σβαρτσενέγκερ έχετε να συναρµολογήσετε τα 
μηχανικά τµήµατα του προσώπου του. Αισίως φτά- 
νουµε λοιπόν στο έκτο επίπεδο, στο οποίο η πίστα 
σκρολάρει από δεξιά προς τα αριστερά και ο 
Άρνολντ θα πρέπει να σκοτώσει τους αντιπάλους 
που τον περικυκλώνουν. Τελειώνοντας το επίπεδο 
αυτό, θα χρειαστεί να περάσετε άλλον ένα δρόµο 
κυνηγώντας το φορτηγό, για να καταλήξετε στο 
τελευταίο επίπεδο, όπου θα αντιµετωπίσετε ξανά 
το Τ1000, για τελευταία φορά. Η Όο88η θα πρέπει 
να είχε διδαχθεί απὀ το παρελθόν ότιη συνταγή 
αυτή στα παιχνίδια, δηλαδή ο χωρισμός σε πολλά 
υποπαιχνίδια, δουλεύει Καλά µόνο όταν υπάρχει 
µεγάλη συνοχή ανάµεσα στα τµήµατα Και το καθέ- 
να απὀ αυτά είναι πολύ καλό, όπως π.χ. στο "υπί- 
ουσμαῦ(θς’. Στην περίπτωση του “ΤεΓπιἰπαῖο: ΙΙ’ 
δεν ισχύει καμία απὀ τις δύο προὐποθέσεις, µια και 
υπάρχει πολύ χαλαρή σχέση ανάµεσα στα τμήματα 


ΤΕΠΒΗΠΙΘΑΤΟΠΗ 


ο ΟΥ Ο 1Ο 


ελ 
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πο 
καπως «ἑπακπκώ- 


και όλα είναι απὀ µέτρια έως καλά, χωρίς να ανα- 
φέρουμε ότι τα ἴδια πράγματα επαναλαμβάνονται. 
Τα γραφικά είναι βέβαια σε καλά επίπεδα και το 
ίδιο ισχύει και για τον ήχο, αλλά οι ελλείψεις στο 
ᾳαππερΙ8Υ εἶναι αρκετά σοβαρές για να καλυφτούν 
κατ᾿ αυτόν τον τρόπο. Έτσι, έχουμε άλλη µια χαμέ- 
νη ευκαιρία για να δούµε ένα αξιόλογο {πι 11 -{π. 


πω. 


α, χειρότερα σε άλλα 


εἰο του παιχνιδιού, χωρίς να 
υς σε πολύ καλά επίπεδα 


ΡιχκΕι ΙΑΝΟΥΑΕΡΕΡΟΣ 19925 59 


Εβδομαδιαίο Εικονογραφηµένο Περιοδικό 


Ρα δ» 


Γνωρίστε 

ένα κόσµο 
Φαντασίας 

και Γεριπέτειας 


Μέσα απότις σελίδες του ΣΠΑ Ί:ΝΤΕΡ-.ΜΑΝ 

θα έχετε την ευκαιρία να ζήσετε, κάθε βδομάδα, 
ανεπανάληπτες συγκινήσεις µε τους εκπληκτικούς 
ήρωες της ΜΑΒΝΕΙ «ΟΜΙςΓΡ. Εκατομμύρια 
αναγνώστες σ᾿ όλο τον κόσµο, απολαμβάνουν σε 
κάθε τεύχος τις δυνατές περιπέτειες του 
καταπληκτικού ΄Ανθρωπου-Αράχνη, του απίστευτου 
ΧΟΥΛΕ, του δυναμικού ΚΑΠΤΑΙΝ ΑΜΕΡΙΚΑ και 
εκατοντάδων άλλων ηρώων. Γραμμένα και 
σχεδιασμένα από κορυφαίους συγγραφείς και 
σχεδιαστές της ΜΑΒΝΕΙ., τα τεύχη του 
ΣΠΑΊΤΝΤΕΡ-ΜΑΝ αποτελούν συλλεκτικό είδος 
καλλιτεχνικής αξίας. 

Στην Ελλάδα, οΣΠΑΊΝΤΕΡ ΜΑΝ κυκλοφορεί 
απότις εκδόσεις ΚΑΜΠΑΝΑ κάθε Τρίτη και 

εκτός από τις ιστορίες, θα βρείτε την πιο ενημερωμένη 
και ζωντανή στήλη για ΟΟΜΡΙ)ΤΕΕΗ 6ΑΜΕΣΡ. 


ΣΠΑΊΤΝΤΕΡ ΜΑΝ 


Φαντασία και περιπέτεια 


ο"ΡΙ ΕΙΦΠΙ6:” είναι ένα ακόµη παι- 
χνίδι που θα σας βοηθήσει να βγάλε- 
τε τα απωθηµένα σας. Πρόκειται για 
οοηνΘΙΦίΟΠ απὀ το ομώνυμο παιχνίδι 
της Τα[ἱ9, το οποίο οι περισσότεροι 
απὀ εσάς θα έχετε δει στις αίθου- 
σες των οοἱπ-0ρ5. 

Η βασική ιδέα είναι πολύ απλή: βρίσκεστε σε 
ένα ρινγκ µε έναν αντίπαλο, τον οποίο πρέπει να 
χτυπήσετε µέχρι εξοντώσεως, ενώ παράλληλα 
θα πρέπει να αποφεύγετε τα δικά του χτυπήµα- 
τα. Αν δεν τα καταφέρετε Καλά στο δεύτερο από 
τους δύο στόχους, η ενέργειά σας θα μειωθεί 
ὁραματικά, µε αποτέλεσµα να χάσετε µία απὀ τις 
τρεις ζωές σας. Αν όµως καταφέρετε να µηδενί- 
σετε την ενέργεια του αντιπάλου σας, πριν 
αυτός µηδενίσει τη δική σας, περνάτε στον επό- 
µενο γύρο, όπου σας περιμένει ένας πιο ισχυρός 
αντίπαλος. Εν τω μεταξύ, θα εισπράξετε κάποιο 
9οπ/5, που εξαρτάται απὀ το αν κερδίσατε, πόσο 
εύκολα έγινε αυτό και πόσο βάρβαρα ήταν τα 
χτυπήματα που καταφέρατε στον αντίπαλό σας. 
Για να αυξήσετε τη βαρβαρότητα αυτή, µπορείτε 
γα χτυπάτε τον αντίπαλό σας, όταν είναι πεσµέ- 
γος λόγω προηγούμενου χτυπήµατός σας, να 


ΙΕΝΙΕΝΝΥ 


ΤΟΤΑΓΙΥ. ΣΤΙΙΡΙ Υ: - 
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.{ 
ΕΙΠΗΤ ΡΗΝΡΕ 


τον κτυπάτε στην πλάτη ή να παίρνετε ξύλα ή 
πέτρες που βρίσκονται πεσµένα στο ρινγκ και να 
τα χρησιµοποιείτε πάνω του. Κερδίζοντας αρκε- 
τούς αντιπάλους θα φτάσετε σε ένα Ροπυ5 
5ἴαρθ, όπου µπορείτε µόνο να κερδίσετε 
πόντους ρίχνοντας τρεις φορές κάτω τον αντί- 
παλό σας. Πριν αρχίσετε το παιχνίδι, έχετε τη 
δυνατότητα να διαλέξετε ανάµεσα σε τρεις 
χαρακτήρες, ο Καθένας από τους οποίους έχει 
τα δικά του χαρακτηριστικά, ισχυρά σηµεία και 
αδυναμίες. Έτσι, θα πρέπει να βρείτε το συνδυα- 
σµό ανάµεσα σε δύναμη, αντοχή και ευελιξία που 
ταιριάζει στο δικό σας στιλ παιχνιδιού, πράγμα 
που θα σας βοηθήσει να νικήσετε περισσότερους 
αντιπάλους, πριν ο χαρακτήρας σας βρεθεί ανα[- 
σθητος στο κανναβάτσο. 

Φυσικά, υπάρχει Και ἴνυο ρἰ8Υθ{ 48ΠΠΘ, όπου 


ΕΙΔΟΣ ΕΙΟΗΤΙΝ6 ΟΑΜΕ 


ΜΟΡΦΗ ΔΙΣΚΕΤΑ 
ΚΑΤ/ΣΤΗΣ ΡΟΜΑΕΚ 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


Σίγουρα όχι απὀ τα παιχνίδια που βαριέται κανείς γρήγορα 


στη θέση του αντιπάλου δεν βρίσκεται πλέον ο 
υπολογιστής, αλλά κάποιος φίλος σας, τον 
οποίο θα πρέπει να αντιµετωπίσετε κατάλληλα. 
Το ἴννο ρἰ8ΥΘΙ 48πΠθ αυξάνει το χρονικό διάστηµα 
που θα ασχολείστε µε το παιχνίδι, µια Και από 
ένα σηµείο Και µετά το να αντιμετωπίζετε τον 
υπολογιστή είναι βαρετό. 

Η Ώοππα(κ έκανε αρκετά καλή δουλειά µε τα 
γραφικά, µθ αποτέλεσµα να πλησιάζουν αυτά των 
οοἱπ-ορς5, χωρίς όµως να φτάνουν στην ἴδια ποιό- 
τητα. Τα ηχητικά εφέ είναι λίγα, όταν χτυπάτε 
τον αντίπαλό σας ή εισπράττετε χτυπήματα απὀ 
αυτόν, Και το ᾳ8πιθρἰ8Υ είναι αρκετά καλό, µια και 
διαθέτετε µεγάλο πλήθος κινήσεων (αρκετές 
απὀ τις οποίες είναι βρόµικες), πολλούς αντιπά- 
λους µε διαφορετικά χαρακτηριστικά ο καθένας 
και ἵνίο ρἱ8Υ6/ 44ΠΠΘ. Γενικά, πρόκειται για ένα 
πολύ ενδιαφέρον παιχνίδι, που θα γεμίσει ευχάρι- 
στα πολλές ώρες σας. 


οτου Κ. Βασιλάκη 


ποιότητα του οοἵι-ορ 
ιες δεν ήταν µεγάλες 


ΓΡΑΦΙΚΑ 8806 


Λίγα περισσότερα εφέ δεν θα πήγαιναν χαμένα 


Σωστός βαθμός δυσκολίας και παίζεται πολύ ευχά- 


ριστα 


6ΑΜΕΡΙ ΑΥ 9ὔ0ο 


Ύρια ἐνστατά σας 


Ά 920 


ΡΙΧΕΙ ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 19926513 


Σ υνδέοντας τον υπολογιστή σας 
στην (οππρι.ΙΠΚ, έχετε πρόσβαση 
στο πιο εξελιγμένο ελληνικό σύστη- 
µα ΟΝ-Ι.ΙΝΕ πληροφόρησης. Ενας 
Χεντρικός υπολογιστής, βασισμένος 
σ’ όλα τα σύγχρονα τεχνολογικά µέ- 
σα και στην πολύχρονη εμπειρία της 
6ῳππριρτες» στο χώρο της Πληροφο- 
οικής, σας ενημερώνει, σας παρέχει 
ξειδικευµμένες πληροφορίες, σας 
ψυχαγωγεί, σας εκπαιδεύει και σας 
δίνει τη δυνατότητα να έρθετε σε 
επικοινωνία µε τους χιλιάδες φίλους 
των υπολογιστών σ᾿ όλη την Ελλάδα. 


Ηλεκτρονικό Ταχυδρομείο 


Το σύστηµα ηλεκτρο- 
νικού ταχυδρομείου 
της Οοπιρυἱ (ΠΚ επι- 
τρέπει στους συν- 
δρομητές της ν᾿ 
ανταλλάσσουν προ- 
σωπικά μηνύματα ή 
αρχεία µε µεγάλη τα- 
χύτητα και αξιοπιστία. Ο κάθε συνδρο- 
µητής έχει τη δική του ηλεκτρονική θυρί- 
δα µε "ξεχωριστή διεύθυνση" και το σύ- 
στηµα παρέχει όλες τις δυνατότητες για 
καταγραφή, επεξεργασία και ευέλικτη 
διανοµή των μηνυμάτων. 


Πληροφορική Εβδομάδα 


Η Πληροφορική 
Εβδομάδα είναι το 
εβδομαδιαίο ΟΝ- 
ΙΝΕ πθινςἰεἰίθι της 
Οοππρυἱ (ΠΚ για την 
Ελληνική και Διεθνή 


ρικής. Σκοπός της η 
γρήγορη, άµεση και έγκυρη ενηµέρωση 
για ό,τι σηµαντικό συμβαίνει ή πρόκειται 
να συμβεί στο χώρο της Πληροφορικής. 
Επιλεγμένες ειδήσεις για ΗαΓάνναΓθ 
και ΦοΗννα(θ προϊόντα, επιχειρη- 
σιακές δραστηριότητες, οἱ- 
κονοµικά στοιχεία, ανα- 


ϱ λύσεις της επι- 


Αγορά της Πληροφο- « 


ΟΟὔΠοιροι! Γ[ΠΙ 


ΤηλεΕκπαίδευση 


Σ' αυτό το επίπεδο 
λειτουργίας της, η 
Οοπιρυἱ ΙΠκ.προσφέ- 
ρει εκπαιδευτικές 
υπηρεσίες στους 
συνδρομητές της µε 
το ΟΝ -ΙΙΝΕ Ηλε- 
κτρονικό Λεξικό Ορο- 
λογίας Υπολογιστών, όπου αφού ο χρή- 
στης πληκτρολογήσει τους όρους των 
οποίων απαιτείται μετάφραση, το σύστη- 
μα εμφανίζει την αναλυτική επεξήγησή 
τους στα Ελληνικά, σε πραγµατικό χρό- 
νο. Ακόμα, ένα σύστηµα Ηυγρογθχἰ προ- 
σφέρει µαθήµατα σχετικά µε τους υπο- 
λογιστές και τις νέες τεχνολογίες σε 
αρχαρίους, µέσα από ένα προσεκτικά 
επιλεγμένο θεµατολόγιο απ' την 
Οοπιρυρ/θςς, και µέσω ενός ιδιαίτερα 


απλού φιλικού και γρήγορου µ56Γ 

καιρότητας βρί- ϕῤ ΙΠίθ/ί808. 
σκονται ΟΝ -ΙΙΝΕ στη ὁ 
διάθεση του κάθε συνδρομητή, - 
αποβλέποντας στον εντοπισμό των ὀ 
τάσεων και των ρευμάτων αλλά και των ῤ 
εμπορικών ευκαιριών στην Αγορά της ς 
Πληροφορικής. 

0σοπιρίβαπκ 


Τειεδμορρίπα 


Η διαδικασία παραγ- 
γελίας για ΦοῄνναΓθ, 
ΗαΓάναΓθ και προϊό- 
ντα υψηλής τεχνολο- 
γίας απλουστεύεται 
μ᾿ αυτό το 5εΓνίοθ 
της Οοπιρυἱ (ΠΚ. Ενα 
ηλεκτρονικό μήνυμα 
που χρειάζεται λίγα δευτερόλεπτα για 
να φθάσει απ' το συνδρομητή στον αντί- 
στοιχο φορέα, χωρίς την παραμικρή 
γραφειοκρατική ή ταχυδρομική παρεµβο- 
λή, καταγράφει την επιθυμητή παραγγε- 
λία του συνδρομητή και αυτόματα δίνει 
εντολές για την πιστή και γρήγορη εκτέ- 
λεσή της. 


Η ΟοππρυρΓθςς µετα- 
φέρει την πολύχρονη 
εμπειρία και τη βαθιά 
γνώση της για την 
Αγορά της Πληροφο- 
ρικής στην Ηλεκτρο- 
νική Πληροφόρηση, 
δημιουργώντας µία 
ολοκληρωμένη βάση δεδοµένων για 
Εταιρίες και Προϊόντα Πληροφορικής 
στην Ελλάδα. Ενα ευέλικτο, γρήγορο 
και φιλικό σύστηµα διαχείρισης της 
ΟοπιρυΒαηΚ θα μεταφέρει στο συνδρο- 
µητή λεπτομερή στοιχεία για οποιοδή- 
ποτε προϊόν ΠαΓανναγθ ή Φοῄννα[θ ή για 
οποιαδήποτε εταιρία του χώρου, καθο- 
δηγούµενο από τα πολλαπλά κριτήρια 
επιλογής που θα ορίζονται απ΄ τον ίδιο 


ςοΟοπΓωπρι!Ι ΙΠκςοΟοΠπιρω! ΙΠκςοΠπιπρω!Ι ΙΠκςοοΠπρω! ἵωκςο 
ο Ον.τινε Ελατασασες ὦ ᾗ 9 Όν.εινε Ελατασασες ο ᾗ ο Όν.ιυνε Ώλαταπασεο  ᾗ 9 Όν.ιινε Ώλταπακεςο ἡ ο 


[λεκτρονική Πληροφόρηση ΟΗ-Ι πε 


τον ενδιαφερόμενο. Ετσι, η ΟοπιρυΒ8ηΚ 
θα αποτελέσει ένα μελλοντικό καθηµε- 
ρινό συμβουλευτικό εργαλείο για επαγ- 
γελµατίες και µη της ελληνικής Πληρο- 
φορικής. 


5Ο0Γίν/ΓΕ για όλους 


Η Οοπιρυ! ΙηΚ δίνει τη 
δυνατότητα σ' όλους 
τους συνδρομητές 
της να επιλέξουν τα 
προγράµµατα που 
τους ενδιαφέρουν 
µέσα απὀ µια τερά- 
στια και πολύπλευρη 
βάση Ριβ!ίο Ώοπιαίη Φοῄννα(θ. Χιλιάδες 
προγράµµατα για όλους τους δηµοφι- 
λείς υπολογιστές θα είναι διαθέσιµα ΟΝ 
ΞΙΙΝΕ. καιο κάθε συνδρομητής µέσα 
από ένα πολύ φιλικό και εύχρηστο περι- 
βάλλον θα διαλέγει αυτά που τον ενδια- 
φέρουν για να τα κρατήσει στο δικό του 
υπολογιστή, ακολουθώντας τις 
ἀον/πΙοβα(πᾳ διαδικασίες του συστήµα - 
τος. 


ΕΙεείγοπίε (οπ/εγοπςες 


Η Οοπιρυἱ (ΠΚ δηµι- 
ουργεί την τεχνολο- 
γική πλατφόρμα για 
τη δημιουργία ηλε- 
κτρονικών συνδια- 
σκέψεων, που είναι ο 
σύγχρονος τρόπος 
για συλλογική δου- 
λειά ή συζήτηση, χωρίς ο τόπος καιο 
χρόνος να αποτελούν περιοριστικούς 
παράγοντες. Μ' αυτή την υπηρεσία η δη- 
μιουργία ηλεκτρονικών συνεδρίων θα 
φέρει σ' επαφή όµοια σκεπτόµενους αν- 
θρώπους µε ειδικές και µη γνώσεις για 


Ι ΙΠΚκςΟΠαποΟ ΙΙ ΙΠΚ 


ο Ον-ιινε Ὀαταπασεςο [) 


δυναμικά καθοδηγούµενο σύμφωνα µε 
τις εννοιολογικές συσχετίσεις που ορἰ- 
ζει οίδιος ο συνδρομητής µέσα απὀ ένα 
Ιδιαίτερα φιλικό περιβάλλον. 


Η γωνιά του (απιεΓ 


Η υπηρεσία ηλεκτρο- 
νικής πληροφόρησης 
της Οοπιρυἱ1ηΚ δίνει 
µια άλλη διάσταση 
στα Οοπιρυίθ/ 6αΠῃ65. 
Αν ο συνδρομητής το 
επιλέξει, βρίσκεται 

σε φανταστικούς χώ- 
ρους, όπου έχει ν’ αντιμετωπίσει εκτός 
του υπολογιστή κἄι άλλους ανώνυµους 


την ανάπτυξη νέων ιδεών ή ακόµα και 
προιόντων. Τα θέµατα για συζήτηση εἰ- 
ναι πρακτικά άπειρα, ενώ ο κάθε συν- 
δροµητής µπορεί να ορίσει τα δικά του, 
καλώντας "ηλεκτρονικούς" συνομιλητές 
να συμμετάσχουν στο δικό του συνέδριο. 


Ηλεκτρονική Βιβλιοθήκη 


Τα σημαντικότερα και καλά κρυμμένους παίκτες 
άρθρα των ελληνι- (συνδρομητές) σ ένα περι- 
κών περιοδικών Πλη- βάλλον όπου την περιπέ- 
ροφορικής σε δευτε- ἵΤεία τη διαμορφώνει άµε- 
ρόλεπτα στην οθόνη  σακαι δυναμικά η τεχνο- 
σας. Ενα ειδικἀ σχε-  λογία και η φαντασία όλων 
διασµένο σύστηµα των ηλεκτρονικών παικτών". 
Ηγρεηθχἰ φροντίζει 


για τη γρήγορη αναζήτηση θεμάτων και 
τον εντοπισμό των αντίστοιχων άρθρων 
στη βάση αρθρογραφίας της 
Οοπιρυ!ηκ, 


ο. ία 


"9 


Ενδιαφέρομαι για περισσότερες πληροφορίες σχετικά µε το πιο εξε- 
λιγμένο και ολοκληρωμένο ελληνικό σύστηµα Ηλεκτρονικής Πληροφό- 
ρησης ςΟΜΡύΙ ΙΝΚ. 


ΟΝΟΜΑ Οή Αρ ῶνσ δε Μ' ενδιαφέρει: 

βλ.λ κκ κκ κκ κκ... Ομ ο» Ώ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ ΤΑΧΥΔΡΟΜΕΙΟ 
Ι ΕΠΩΝΥΜΟ: Ὁ ΟΥ. ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 
Ι ὩὉὩΙΙΜἒμΜμΜμΜμομϱὪϱὪὑὢὑ᾿Ἕοὦο συ ΏΤτειξΕ ΞΗΟΡΡΙΝΦΑ 


Ώ)ΤΗΛΕ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ 
Ὁ ΟΟΜΡΙΒΑΝΚ 


ΕΥΘΥΝΗ ΕΣ αΕονννεβν Ὁ ΞΟΕΤΝΝΑΒΕ ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ 

τες ρα Η ΤΑ πμ Ώ Ει ΕΟΤΒΟΝΙΟ ΟΟΝΕΕΒΕΝΟΕΡ 
Πα απ ο ο ας. Ώ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ 

ο ο ος απ κικκ Ὁ) Η ΓΩΝΙΑ ΤΟΥ ΘΑΜΕΒΗ 

Ι 


Ι Προς ζΟΜΡυΙΙΝΚ 
(Εκδοτικός Οργανισμός ζοπιρωργεςς) Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 


-ᾱ- ᾱ- α- αᾱ ο οᾱ ο α- α- ὡ- ας α-- α- ο αν μα ο οᾱ ὧᾱ α-- κα ἵαα κα αᾱ κας ας α-ᾱ αᾱ αὖ 


ςκαβύτερες ευχές µας σε ὀβους τους 
03/Ί6/5 για το 1992! Ἠρθε, επιτέβους, η ποβυσυζητηµένη χρονΙά, Και ήρθε 
ποβύ θερµά, πραγματικά. ΠοΏβές οἱ νέες κυκἠοφορίες, ποβύ θερµή Π αγορα 
(Λόγω εορτών), ποβύ µεγάβος ο ανταγωνισμός μεταξύ των εταιριών, Και 
πραγματικά πολύ Καβά τα παιχνίδια που κυκοφόρησαν πρὀσφατα. 
Προθβέπεται Λοιπόν πολύ ενδιαφέρον το 19921... 

Γι αυτό το µήνα τα στοιχεία των 6ΗΑΚΤ5 προέρχονται απο τα 
καταστήματα ΡΙΑΥΝΙ5ΙΟΝ, ΕΓΚΕΦΑΛΟΣ καικΟΜ 5ΗΟΡ. Καιαυτό το µήνα, 
θέθαια, φιβοξενούμε συνεντεύξεις µε τους υπεύθυνους δύο καταστημάτων 
που αυτή τη φορά εἰναι Π κ. Δέσποινα Χαραβαμπίδου απὀ το ΕΓΚΕΦΑΛΟΣ 
οπηριίθ;ς Και 0 Κ. Νίκος Δενικάριας απὀ το ΡΙ ΑΥΝΙΦΙΟΝ. Και όπως πάντα 
υπάρχουν και οι συνεντεύξεις των θαμώνων των εοπ]ρυῖεί 5ΏοΡ5, αυτών 
που δίνουν ζωή στην αγορά του 64ΠΊ85 5ΟΗΝΝάΓ8 -- ΟΙ δικές σας 
συνεντεύξεις! 

Σας ευχόμαστε για άλβη µια φορά το 1992 να σας φέρει ότι επιθυμείτε. 


0 Δημήτρης Βουτσινάς εἶναι κάτοικος 
Πατησίων, 25 χρὀνων και Ιδιοκτήτης µιας ΑΜΙΟΑ 
500 Και ενὸς 5ΕΟΑ ΜΕΟΑ ΌΡΙΝΕ. 

-Δημήτρη, εἰσαι οπαδός των οπηρωίεΓ 
Ἱ. οο/ηος; 

- Ναι, εἰμαι φανατικός οπαδόζτους, 

- Μου είπες ότι έχεις µια ΑΜΙΟΑ Και ένα 5ΕΟΑ 
ΜΕΟΑ ΌΒΙΝΕ. Ποιο αγόρασες πρώτα; 

- Αγόρασα πρώτα την ΑΜΙΟΑ, αΏβά θΛέποντας την ποιότητα των παιχνιδιών. 
του ΜΕΟΑ ΏΑΙΝΕ, αποφάσισα ότι έπρεπε να το αγοράσω και αυτό. 

- Δεν ἠσουν ικανοποιημένος απὀ την ΑΜΙΟΑ σου, δηλαδή: 

--Ἠμουν αρκετά ικανοποιημένος, γΙ’ αυτό και δεν την πούβησα. Στο ΜΕΟΑ 
ΒΝΙΝΕ όμως, π ποἰότητα των παιχγιδιὼν πβησιάζει τα εοἶῃ -- ορ5, Και όταν θέβω ] 
να παίξω ενα ποβύ καβὸ παιχν!δι͵ καταφεύγω σ᾿ αυτὀ. . 

-- Ποια παιχνίδια έπαιξες περισσότερο το µήνα που πέρασε; 

--ΣΤΩΝ ΑΜΙΟΑ µου άρεσε και έπαιξα ποβύ τα ΕΙΑΞΤ ΞΑΜΟΚΑΙ Και ΕΙΙΟΗΤ ΟΕ ΤΗΕ 
ΙΝΤΑΡΕΑ. Στο ΜΕΟΑ ΌΒΙΝΕ πέρασα ποββές ώρες µε το 5ΤΡΕΕΙς ΟΕ ΝΑΟΕ. 

-Χρησιμοποιείς την ΑΜΙΟΑ σου Και για άλλες δουβειές εκτός απὀ τα 
παιχνίδια; 

--Ναι, ασχοβούµαι µε τη ὅπμιουργία μουσικής µε το πρόγραµµα 50υΝΟ 
ΤΕΑ(ΚΕΡ. 


Στο κατάστηµα ΡΙΑΥΝΙ5ΙΟΝ συζητήσαµε µε τον 
κύριο Δενικάρια, για την κατάσταση που επικρατεί 
στην αγορά των εοπηριίθ{ σα/1ε5. Μας εἰπε τα εξής: 

"Ἠ κατάσταση στην αγορά έχει αββάξει πολύ. 
ὉΌΛοι πια ζητάνε να πάρουν τα παιχνίδια σε οΠσίπαἰ, 
γιατί οἱ Κόπιες παρουσιάζουν προθβήµατα. Πότε 
κοῆβάνε, πότε Λείπουν οι οδηγ/ες, πότε δεν τρέχει 
σωστά το παιχνίδι. 0 αγοραστής αισθάνεται 
µεγαβύτερη ασφάβεια µε το αυθεντικό πρὀγραμµα, 
έχοντας στη διάθεσή του και τις πλήρεις οδηγίες, 
όπως Και µια εγγύηση καβής Λειτουργίας του 
ποιχνιδιού 


͵ Οκ. Νίκος Δενκκάριας 
Μια ακόµη παρατήρηση που έχω να κάνω εἶναι ότι 

το αγοραστικό κοινό έχει ωριμάσει. Η Κίνηση έχει αυξηθεί ποθύ στα πι/πά 69/185, 
τα παιχνίδια που απαιτούν σκέψη, που έχουν Κάποια υπόθεση -- ενώ τα 5ποοῖ ΄ΒΠ] 
μρ και Όθαϊ ΄ΘΠ µρ φθίνουν σταθερά. Αυτό οφείβεται σε ένα µεγάβο θαθµό Και 
στη µεταθοβή του μέσου όρου ηῆικίας των παικτών. Ένα µεγάβο µέρος του 
κοινού των ἀάνεηίωΓε Φ4ΠΊες ανήκει στις ηβικίες άνω των 25 ετών. Τα παιδιά, απὀ 
την άλλη πῃευρά, στρέφονται στις 64/18 οοηςοἰθς, όπου Και θρίσκουν αρκετά 
καλύτερα παιχνίδια στην Κατηγορία των «ηοοῖ ΄ΘΙΠ μρ / 0θαϊ ΄ΘΠῃ μρ, Και πολύ 


σος--Ο7ΕΡΟΣ--ΟΣΕΗΙΝ 


του ήχου.” 
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µεγαβύτερη ευκοβία χρήσης. Οἱ ΠΛΙΚίες άνω των 14 ετών, όμως, παραμένουν ἱ ΚΙςΕ ΟΕΕ 2 
φανατικοί των υποβογιστών, και εἰδικότερα των κατηγοριών ΑΜΙΟΑ καις, Τα (ΑΝΟΟ) 
Στο ΕΓΚΕΦΑΛΟΣ οοπ]ρυίεις µιβήσαμε µε την κ. Δέσποινα Χαραβαμπίδου. Μας ον Ἑπωριμμμώμας -ωμιω..... νο ολ, 
είπε; 5 ΞΗΛΡΟΥ ΟΕ ΤΗΕ ΒΕΛΑΞΤ 
"Ποββοί Λένε ότι τα ΡΟς σιγά σιγά υπερσκεβίζουν την ΑΜΙΟΑ. Στο δικό µας (ΟΡΕΜΙ ΙΝ) 
μαγαζί τουβάχιστον, η ΑΜΙΟΑ εξακοβουθεί να πουβάει περισσότερο απὀ τα Ρο», 
Καὶ µάβιστα αρκετά Περισσότερο. Βέθαια, ο ανταγωνισμός απὀ τα Ρ;5 έχει 4 ΝΙΝΙΑ τόΕτΙΕς 
ο ο ο ο αποσοῤί ο τα ᾱ μηχανήματα (ΜΑΟΦΕΝ/ΟΕΚΘ) 
Και Και ποιοτικό ήχο, Και 
συναγωνίζονται τώρα χωρίς Ιδιαίτερη δυσκοΏία τα καθιερωμένα στα παιχνίδια 5 ΤΟΥΟΤΑ ζΕΙΙΓΑ στ ΕΛΙΤ Υ 
ΑΜΙΟΑ και ΑΤΑΒΙ 5Τ. (ΦΡΕΜΙ ΙΝ) 
ο ου ο σνωραστ 6 ΕΙσκ Ρλναεξοῦς Ἡ 
Ρος κερδίζουν έδαφος στο χώρο των παιχνιδιών, η 
ΑΜΙΟΑ Ισχυροποιεί τη θέση της στις (ΜΙΟΚΟΡΤΥΙ Ε) 
επαγγεηματικὲς εφαρμογές. Ιδιαίτερα στον 7 ΕΙΝςΦΞ ΟΕ ΜΕΟΟΞΑ 
Ὃ ων ο ο μα (5ΤΑΔΒΥΤΕ) 
ΕΠάΥΥΕΙ στην επεξεργασία εικόνας που 
δουλεύουν µε την ΑΜΙΟΑ και εἶναι ποβύ 8 ΝΙΝΜΙΑ ΕΕΜΙΣΧ 
ικανοποιημένοι. ο η (ΘΥΞΤΕΜ 3) 
ςα/ηρΙε:ς͵ ἰοίτίζεις, αεηἰοακς, ΜΙΟΙ, µουσικ 
προγράµµατα, προγράµµατα επεξεργασίας 5 ΒΙΟΣ ΤΕΛΟΣ 
εικόνας, Και γενικά οποκἠηρωμένη υποστήριξη και (ΤΙΤυύ5) 
άφθονα περιφερειακά γΙα όποιον θεβήσει να κάνει ΙΟ ΒΑΤΜΑΝ 
επαγγεῆματική δουβειά στον τοµέα της εικόνας ἡ (Ο6ΕΑΝ) 


ΑΝΑΥΑΥΑΥΑΤΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΤΥΑΥΑΥΑΝΥ 


ΑΓΡΙΑ ΑΤΙΑΕΙΙ 
1 ΕΙΩΤΑΛ 
(Αςςοιαῦε] 
2 δ0σς τΆΙιΕ5 
’ (ΟΙΘΝΕΥ) 
5 ΞΣΕ ΟΕ ΤΗΕ ΒΕΗΟΙΡΕΕ 
(950) 
ι ΚΙΟς ΟΕΕ 2 
ος Φνοο) 
5 ΜΕΒΟΠΑΝΤ ζΟ1ΟΝΣ 
(ΙΜΡΕΕΞΦΙΟΝ) 
6 ΟΣ ΤΗΕ ΡΕΆΦΟΝ 
(ΟΥΝΑΜΙΧ) 
1}. ΙΝΟΙΑΝΑ ΙΟΝΕΣ ἃ ΤΗΕ ΙΑΞΤ ζΕΌΞΛΡΕ 
α0οαςειΜ) 
ϐ 1οτος τόββο ΟΠΛΙΙΕΝΟΕ Ἡ 
(ΘΡΕΜΙΙΝ) 
9 ἩΛΒΗΣ ΤΕΙΡΙΕ ΡΑΟΚ 
(ΦΙΕΑΡΑ) 
1Ο ΞΕΟΞΕΤ ΟΣ ΤΗΕ ΜΟΝΣΕΣ ΤΕΙΙΑΝΡ 
(ωσαδει.Μ) 


ΑΥΑΥΝΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥ 


Στο ΕΓΚΕΦΑΛΟΣ εοπηριίεις συναντήσαμε τον 
Νίκο Γαθριἠῆ, µε το φίΔο του Δημήτρη 
ΒενιζέΛο. Εἰναι και οἱ δύο τους 12 χρόνων και 
µένουν στα Εξάρχεια. Ο Νίκος έχει έναν 
ΑΜΟΤΚΑΌ 6128, Καιτου αρέσουν πάρα ποβύ 
τα ἀἄνεηἴιΓες, ενώ παίζει συχνά Και κάποια 
αἠνίπα σἱπ]μιαῖϊίοης. Αυτό το µήνα έπαιξε ποβύ 
ταΡΙΒΑΤΕΣ, 

5Ε(ΡΕΤ ΟΕ ΤΗΕ ΜΟΝΚΕΥ Ι5ΙΑΝΟ καιἰοτυς 

ΤυΡΒΟ ΟΗΑΙ1 ΕΝΟΕ. Παίζει συχνά κόντρες µε 


τους φίβους του, Ιδιαίτερα στο σκάκι (αν και δεν 


κατάβαθα γιατί δεν παίζουν σε ἑνα πραγµατικό 
Γ0ΞΓ41). Στον εβεύθερο χρὀνο του ακούει 
μουσική (ΒοεΚ και 51ου) και παίζει μπάσκετ. 


Ο Γιάννης Μεσαρίτης Βρισκόταν στο ϱοπιρυἴεΓ 
ΜαΓΚεῖ για να αγοράσει ένα |οΥ5ΙΙΟΚ για τον 5Τ 
του. Είναι οπαδός των Αἄνεηίωγες Και των 
ΕΙΦΠΙ 5ἱπ]μιαῖίοης, Και σύντομα θᾳ είναι 
Ιδιοκτήτης ενός 80386, ο οποίος πιστεύει ότιθα ᾖ 
του χρησιμεύσει τώρα που σκοπεύει να 
ασχοἢπθεί πιο σοθαρά µε τους υποβογιστές. ' 
ΑἠΛά, αν Και σκοπεύει να ΄σοθαρευτεί”, δεν Δρ. ἳ 
νομίζω να εγκαταβείψει κα τα Φ3/ΊΕ5! Τον τεῆευταίο µήνα, απ' ὀτι µας εἶπε, έπαιξε 
πολύ µε τα Ε-΄Ί9 και ΙΑΒΒΥ 2. Το 1ΑΒΒΥ μάλιστα το τεβείωσε (αν Καὶ χρησιμοποίησε 
τη Λύση, αλλά αυτό "δεν το εἰδε ο διαιτητής!”). Στον εβεύθερό του χρόνο 
ασχοβείται µε το μοντεβισμὀ, Και µάβιστα τόσο µε τα τηβεκατευθυνόμενα 
αυτοκίνητα όσο και µε τα αεροπβάνα. 


ΙΕΒΛΙ-σοΜΡΑτιΒβιΕ 


[ Ε;-ὧτ ᾗ- 
1 ΡΟΙΙΟΕ ΟῦΕΞΤ 2 
[5ΙΕΡΕΡΑ] 
2 ΙΔΕΕΣ 5 
(5ΙΕΡΕΑ) 
3 ΡύσΕ ταΙΕς 
(ΩΙΡΝΕΥ) 
4 ΤΕΞΤΡΕΙΝΕ ΤΙ 
(ΑΟΟΟιΙ ΑΌΕ) 
5 ΙΕΜΜΙΝΦΞς 
(ΡΟΥΟΦΝΟΡΙΘ) 
6 ΙΔΒΕΒΥΙ256 σΟΙΟΒΞΣ 
(ΦΙΕΡΡΑ) 
7 ΚΙΝΦσΣΞ ουΕΞΣΤΕΒΡ 
(5ΙΕΡΡΑ) 
8 ΠΕΒΟΟὉΕΞΤ 
(ΦΡΕΜΙ ΙΝ) 
9 σοι ονΕῖι 5 ΒΕΟΩὉΕΞΤ 
(ΦΙΕΡΡΕΑ) 
ΙΟ Ε.29 
(Ο0ΟΕΑΝ) 
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υτή τη φορά δεν θα 

ασχοληθούμε µε νέα 

απὀ το χώρο της πα- 

ραγωγής. Και αυτό 

γιατί νομίζω ότι µια µι- 
κρή εισαγωγή είναι απαραίτητη. Οι 
αστυνομικές ιστορίες πάντοτε 
πρόσφεραν πλούσιο υλικό για πα- 
ραγωγές αανεηίμγθς. Από τις µέ- 
Χρι τώρα παραγωγές σίγουρα ξε- 
χωρίζει το ΔΗΕΒΙ ΟΚ ΗΟΙΜΕΞ 
της Μθίρου(πθ Ηουςθ. Στηριγµένο 
σ’ ένα εκπληκτικό χειρόγραφο του 
ίδιου του Κόναλ Ντόυλ και το ο- 
ποίο βρέθηκε σχετικά πρόσφατα 
σε µια δηµόσια βιβλιοθήκη της 
Αυστραλίας, διέθετε όλα τα στοι- 
χεία που το κατέστησαν ασυναγώ- 
νιστο: κεντρικό χαρακτήρα το διά- 
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αΕοιαςα ο κποςσς 


Γεια σας, φίβοι µου, Και καλή σας χρονιά. Η παρουσίαση αυτή εἶναι 
αφιερωμένη στο Χρήστο, ἴον αρχισυντάκτη µας, που φεύγει! σε Λίγες 
μέρες φαντάρος. Τρεισήµισι χρόνια συνεργασίας δεν εἶναι Και µικρή 

υπόθεση. Θαµου Λείψει, Χρήστο, Π μοναδική σου υπομονή στις 
ατεβειωτες γκρίνιες µου, ο τρόπος µε τον οποίο εβυνες Κάι τα Πιο 
δύσκοβα προθβήµατα, Π διαηβακτικότητά σου. Τώρα που 
ξᾳναδιαθάζω τα πιο πάνω µου θυμίζουν Λ!γο επικήδειο, αββά τέβος 
πάντων! Το 80νεηΙιΙΓΘ αυτό το παίξαµε μαζί, θήµα προς θήμα. 


δί ῃν 


σηµο ντετέκτιβ, φόνους για εξι- 
χνίαση, ενόχους που έπρεπε να αᾱ- 
ποδείξεις την αθωότητά τους, 
Σιγά σιγά ανακάλυπτες µια φοβερή 
συνωμοσία απὀ πράκτορες των 
Ναζί, εναντίον της ίδιας της 
Αγγλίας! Διέθετε μερικούς σπάνι- 
ους γρίφους, όπως το να “σπά- 
σεις” µερικά κωδικοποιημένα κεί- 
µενα και κατέληγε σ᾿ ένα απρόσµε- 
νο, πολύ εντυπωσιακό και γνήσιο 
Σἐρλοκ-ικό φινάλε. Ἠταν και είναι 
ένα πραγµατικό διαμάντι. Από τό- 
τε διάφορες εταιρίες προσπάθη- 
σαν να κυκλοφορήσουν αντίστοι- 
χης εμβέλειας παραγωγές. Από 
τις πιο τελευταίες, στους Ίθμπι- 
τους υπολογιστές σίγουρα ξεχωρί- 
ζουν τα ΡΕΟΑ Ν0 1! και ΙΙ της 
Μίπάςοαρεο και το 6Ο ΟΝΕΙ’5 
ΒΕΩυΕΘΤ της ΦΙ6/Γ8. Και να που 
έρχεται η Ὠεἱρῃίπθ µε το ΟΒυΙΘΡΕ 
ΕΟΒ Α ΟΟΒΡΘΕ να ταράξει τα νε- 
ρά. Στηρίζει τη δύναμή του σ᾿ ένα 
εκπληκτικό σενάριο, που ειλικρινά 
στο τέλος πιστεύεις ότι πρέπει να 
το έχει γράψει κάποιος απὀ τους 
καλύτερους συγγραφείς αστυνοµι- 
κών περιπετειών. Τέτοιο σενάριο 
έχω χρόνια να δω σε αανεπίωΓθ. 
Είναι στην κυριολεξία απίθανο. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Η ιστορία µας ξεκινά τον 
Απρίλιο του 1927 στο Παρίσι. 
Ηταν ἑνα κρύο ανοιξιάτικο πρωι- 
νό, όταν η µοίρα αποφάσισε να 
χτυπήσει την πόρτα σου. Εσύ εἰσαι 
ο Βαου! Ὀμφεπίίθ:, επιθεωρητής 
της αστυνομίας. Ένας ταχυδρόμος 
σου έφερε ένα μήνυμα σ᾿ ένα φά- 
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κελο. Είναι µια πρόσκληση, που σε 
καλεί σε µια κρουαζιέρα µε το θαυ- 
µάσιο σκάφος του πάµπλουτου 
Νιοἰο5 ΚαγθὈοια/θΠ. Με τον τελει)- 
ταίο πρωτοσυναντήθηκες στο πε- 
ρίφημο εστιατόριο “σαΐθ ἄθ Ρας”, 
όταν µια επιχείρηση σύλληψης ε- 
γός εγκληματία κατέληξε σε πραγ- 
µατικό φιάσκο, αναγκαζόµενος να 
ζητήσεις και δηµόσια συγγνώμη 
για την ταλαιπωρία, στην οποία υ- 
πέβαλες τους πελάτες του εστια- 
τορίου, ανάµεσα στους οποίους ή- 
ταν και ο ΝΙοΙο5. Φυσικά, δέχτηκες 
αµέσως την πρόσκληση για την 
κρουαζιέρα. Αμέσως μόλις µπήκες 
στην καμπίνα σου, έρχεται και σε 
καλεί ο Ηθοῖογ, ο µπάτλερ του 
ΝΙ6Ιο5. Κάτι πολύ κακό έχει συμβεί 
στο αφεντικό του. Ακολουθώντας 
τον φτάνεις στον τόπο του εγκλή- 
µατος. Ενώ είσαι έτοιµος να εξε- 
τάσεις το δολοφονηµένο µε µα- 
χαίρι ΝΙΟΙο5, κάποιος σε κτυπά από 
πίσω. Όταν συνέρχεσαι το άλλο 
πρωί, το πτώμα του ΝΙοιος έχει ε- 
ξαφανιστεί!! 

Στο πλοίο, εκτός από το πλήρω- 
μα, επιβαίνουν οι Εαἴποι 
ΕαὐἰαΠί, ὈἱοΚ ΦοΠΠΙΟΟΚ, «μ/ίο 
ΕδρεΓ8Η78, Τοπη και Βο5θ8 ἰ.9ᾳαη, 
9ιΖ8ηΠ6Θ ΡΒΙΗΠΙ, Ώ8ρηπθ, η κόρη 
του, και η Βθῦ0θοσΒ8, η σύζυγός 
του. Πρέπει σιγά σιγά µε ανεξά- 
ντλητη υπομονή να µπορέσεις να 
αποκαλύψεις την προσωπικότητα 
του καθενός, τα ενδεχόμενα µυ- 
στικἀ που όλοι τους φαίνεται να 


κρύβουν, τις μεταξύ τους σχέσεις. 
Γιατί, πραγματικά, τι είδους κρουα- 
ζιέρα είναι αυτή, όταν οἱ περισσό- 
τεροι καλεσμένοι δεν έχουν να 
πουν ένα καλό λόγο για το συν-κα- 
λεσμένο τους; 

Να 'στε σίγουροι ότι το φινάλε 
ξεπερνά και αυτά τα ευρηµατικά 
φινάλε της περίφηµης Αγκάθα 
Κρίστι. Η κύρια δύναµη του σεναρί- 
ου στηρίζεται σε µια ευρηµατική (- 
δέα, που υπάρχει σε πολύ λίγα και 
φυσικά στα καλύτερα, αστυνομικά 
μυθιστορήματα. Στην αρχή, σου 
παρουσιάζεται µια σειρά γεγονό- 
των που ενοποιούµενα σχηµατί- 
ζουν µια εκδοχή, µια αλήθεια. 
Μετά από λίγο, χωρίς ουσιαστικά 
να ᾿χει αλλάξει τίποτα, θα περά- 
σεις στην ανατροπή της αλήθειας 
αυτής απὀ µια άλλη. 


Κάτι λοι- 
πόν που έχεις δει µπορεί να 
μην είναι αυτό που νομίζεις αλλά 
κάτι ἀλλο. Και πιστέψτε µε. Το σε- 
νάριο του ΟΓυί5δθ {οΓ α 0ο/ῤ56 πε- 
ριέχει τουλάχιστον τρεις τέτοιες 
ανατροπές, καταλήγοντας σε ένα 
φινάλε που θα σας αφήσει στην 
κυριολεξία άφωνους. 


« 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του ΟΓιμίςδθ {ο( 8 
0οΓρ5θ είναι εκπληκτικά. 
Φανταστικά σχεδιασμένοι χώροι, 
απίθανοι χρωμµατισμοί, εκπληκτικές 
φωτοσκιάσεις, απίθανες προσω- 
πογραφίες. Το κομμάτι της εισα- 
γωγής είναι ό,τι καλύτερο έχω δει 
στον τοµέα αυτό. Η σκηνή που σιυ- 
νέρχεσαι ζαλισμένος και τα βλέ- 
πεις όλα διπλά είναι πέρα απὀ πε- 
ριγραφή. Τι να πρωτοπώ για κάτι 
που αγγίζει την τελειότητα; Με ε- 
ντυπωσίασαν πάντως οἱ πολλές 
και διαφορετικές οπτικές γωνίες 
µε τις οποίες βλέπεις τις συζητή- 
σεις σου µε τους καλεσμένους 
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στην κρουαζιέρα. Η κίνηση 
(απἰπιαἴίοπ) ξεπερνά κάθε προσδο- 
κία. Υπάρχουν δε μερικές εµβόλι- 
µες ιστορίες, ειδικά, όταν κάποιος 
σου αποκαλύπτει ένα μυστικό, που 
έχεις την αίσθηση ότι παρακολου- 
θείς ένα κινηματογραφικό φιλμ. Ο 
ήχος του παρουσιάζεται αντιφατι- 
κός. Υπάρχουν µερικές οθόνες 
που η μουσική του είναι εκπληκτική 
και άλλες που είναι απαράδεκτη. 
Ξεχωρίζει πάντως η µουσική που 
καλύπτει το εισαγωγικό κομμάτι 
και το φινάλε. Αυτό το μουσικό θέ- 
μα το θεωρώ πραγματικά απίθανο. 
Πρωτότυπη μουσική, Υνήσιας θρι- 
λερικής ατμόσφαιρας, µε κέρδισε 
από την πρώτη στιγµή και µε έκα- 
νε να βλέπω πάρα πολλές φορές 
την εισαγωγή, µόνο και µόνο για 


να την απολαμβάνω. Από κει και 
πέρα ξεχωρίζουν οι ήχοι της θά- 
λασσας και των γλάρων που υπάρ- 
χουν στο τρίτο κατάστρωμα του 
πλοίου, οἱ εντυπωσιακότατοι τριγ- 
μοί των αρµών των ξύλων που υ- 
πάρχουν σε πολλές οθόνες (νομµί- 
ζεις ότι εἰσαι πραγματικά µέσα σε 
ξύλινο ιστιοφόρο), καθώς και οι ἡ- 
χοι, όταν κτυπάς µια πόρτα. 

Ας περάσουμε όµως στο χειρι- 
σµό του, γιατί εδώ οι προγραμµατι- 
στές της Οἰπεπιβίίαυθ έχουν πα- 
ρουσιάσει σημαντικές καινοτομίες. 
Κατ’ αρχήν πατώντας και τα δύο 
πλήκτρα του ππου5θ εµφανίζεται 
το Ι5ΕΒ ΜΕΝΙ) που περιέχει τις 
εντολές ΘΑΝΕ ΡΒΙΝΕ, ΦΑΝΕ, 
.0Α0Ό, ΒΕΘΤΑΗΤ, ΩυΠ. Με το 
πρώτο επιλέγεις σε ποιο ἀήνε θα 
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σώσεις, αυτό όταν έχεις και δεύτε- 
ρο ἀῄνθ ή αν θα σώσεις στη µνή- 
µη! Το ΒΑΜ - ΘΑΝΕ πάντως που 
το δοκίμασα σε Απιίαα δεν µπὀρε- 
σα να το λειτουργήσω. Για να ε- 
νεργοποιήσεις την εντολή 
ΡΑΙΞΕ, πατάς την 9ΡΑΟΕ ΒΑΒ, 
ενώ, ξαναπατώντας τη, συνεχίζει 
κανονικά το παιχνίδι. Πατώντας το 
δεξί πλήκτρο του ππουςθ, εµφανί- 
ζεται το ἰπνθπίοΓγ σου. 
Διαλέγοντας ένα αντικείµενο, αυ- 
τόµατα θα εμφανιστεί και µια λί- 
στα, μ’ ένα ή περισσότερα ρήματα 
που το συγκεκριµένο αντικείµενο 
επιτρέπει για χρήση. Π.χ., διαλέ- 
γοντας το | ΕΤΤΕΒ, εµφανίζεται 
το ρήμα ΒΕΑΌ κ.λπ. Αυτό µπορεί 
να φαίνεται ευχάριστο και ότι α- 
πλουστεύει τη δράση της περιπέ- 


τεἰας, αλλά για µια ακόµη φορά τα 
φαινόμενα απατούν. Προσέξτε 
λοιπόν, γιατί µερικά αντικείµενα, 
σε συγκεκριμένες οθόνες, θα εµ- 
φανίσουν και νέα ρήματα δράσης, 
που σ᾿ όλες τις υπόλοιπες δεν τα 
εμφανίζουν! Π.χ., το σαπούνι 
(5ο8ϱ), εἰδικά στο ΝΙοΙο5’οἤιος εµ- 
φανίζει επιπλέον την εντολή 
ΤΗΒΟΝΝ ή το Ρί6ο8 οἱ ρ8ρ6: στο 
ρα: εμφανίζει επιπλέον την εντο- 
λή ΘΗΟΝΝ κ.λπ. Η κίνηση του ή- 
ρωα γίνεται κάνοντας κλικ τον πόι- 
ντερ που έχει σχήµα ποδιών, όπου 
θέλετε. Ο πόιντερ, όταν συναντή- 
σει ένα αντικείµενο που θέλει εξέ- 
ταση ή ένα πρόσωπο για να µιλή- 
σετε, αµέσως αλλάζει σχήμα, σ’ 
ένα εἰδικό τετράγωνο. Πατήστε το 
πλήκτρο του ππουςθ και αµέσως θα 


εμφανιστεί το όνοµα του αντικει- 
µένου ή του προσώπου µε το (τα) 
αντίστοιχο (α) ρήμα (τα) δράσης. Η 
επικοινωνία µε άλλους χαρακτή- 
ρες γίνεται επιλέγοντας το ρήμα 
ΘΡΕΑΚ που εµφανίζεται. Κάθε φο- 
ρά που μιλάτε µε κάποιον καινού- 
ριο, αυτός θα περαστεί σαν πλη- 
ροφορία στο αντίστοιχο εἰδικό µε- 
νού της συζήτησης. Κάθε φορά 
που αποκαλύπτεται µια σηµαντική 


πληροφορία για κάποιον, αυτή θα 
καταγράφεται στο αρχείο του ονό- 
µατός του. Έτσι, όσο περισσότερο 
ρωτάτε άλλους χαρακτήρες, τόσο 
περισσότερες πληροφορίες θα µα- 
θαΐνετε. Μην ξεχνάτε ότι διεξάγε- 
τε µια έρευνα, άρα οἱ πληροφορίες 
σάς είναι απαραίτητες. Γενικά ο 
χειρισμός του φάνηκε εύκολος 
χωρίς ιδιαίτερα προβλήματα. 
Δυστυχώς, όµως, και εδώ δεν λεί- 
πουν τα Ὀυρς, οι ιοί των αανεπίι- 
Γ85Ι Έτσι στη βιβλιοθήκη, αν θα πά- 
ρετε ένα βιβλίο, φροντίστε να το 
ξαναβάλετε στη θέση του πριν φύ- 
γετε, γιατί αλλιώς, αν και το πρό- 
γραμµα λέει ότι φεύγοντας το ξα- 
ναβάζετε πίσω, αυτό εξαφανίζε- 
ται! Και τα βιβλία θα παίξουν πο- 
λύτιμο ρόλο στο τέλος. Επίσης, σ' 
ορισμένα δεκάλεπτα, για άγνω- 
στους σε εµένα λόγους, η επιλογή 
ΔΘΑΝΕ/ΒΕΦΤΟΒΕ δεν λειτουργεί 
και έτσι θα χρειαστεί να ξαναφορ- 
τώσετε το παιχνίδι από την αρχή. 
Αυτό συμβαίνει ιδιαίτερα ανάµεσα 
στις 10.40 µε 10.50 και είναι πολύ 
εκνευριστικό. Γι’ αυτό, σώζετε τη 
θέση σας όσο πιο συχνά µπορείτε. 
Τέλος, αν βλέποντας το µπρασε- 
λέ, στο Γο(| ἀΘ5Κ, φύγετε χωρίς να 
εξετάσετε την άκρη του (οἱα50), 
τότε το ἱπναπίογγ σταματά να λει- 
τουργεί, µέχρι να πάτε στην πάνω 
δεξιά τουαλέτα, να καθίσετε και 
να ξανασηκωθείτε!!! 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα της περιπέτειας, 
χάρη στο εκπληκτικό της σενάριο, 
είναι μαγευτική. Τι καλύτερη ένδει- 
ξη χρειάζεται απὀ το γεγονός ότι 
όσοι το παίξουν, έστω και για λίγο, 
δεν ξεκολλούν µετά µε τίποτα. Τα 
κείµενα, περιγραφές ή διάλογοι, 
είναι πάρα πολύ καλά, ενώ οι αρκε- 
τὲς σκηνές που υπάρχουν µε ένα 
ειδικό απἰπιαἴίοη πετυχαίνουν να α- 
ποδώσουν αυτό που πρέπει. 
Μυστήριο, αγωνία, ένταση. Η δρά- 
ση του στηρίζεται σ᾿ ένα σύστηµα 
παρόμοιο μ᾿ αυτό που εμφάνισε η 
ΦΙΘΙΓΑ στο Οοἰοπθ/’5 Βεαυεςί. Η 
περιπέτεια προχωρεί κατά δεκάλε- 


ΟΔΗΜΗΓΕΕΣ ΠΙΟΟΣ αυ ΥτεΛΛώμαεμώυΥΣ 


Ο Χρήστος εἰχε την Ιδέα να µπει ἕνα εἰδικό κομµότι 
στο οποΙο να καταγράφονται όβα αυτά τα στοιχεία 
πρὀσωπα Π πράγματα που υπάρχουν διάσπαρτα στο 
Ππαιχν/δ! Κα που τεβικά δεν παίζουν κανέναν ουσιαστ-- 
κὀ ρόῇπο στη Λύση του. Στοιχείαπου, ενώ εἰναιικανό να 
τρεβάνουν τον καθένα που προσπαθεί να 6ρει τι γίνε-- 
ται μ΄’ αυτά, τεβικά έχουν µπει κυρίως για να γίνει πιο 
αινιγµατική π ατμόσφαιρα. Έχουμε Λοιπόν: Αγνοείστε 
τεβείως το μηχανικό, το αγὀρ! που σφουγγαρίζει το 
κατάστρωμα στο ΕΓοΟΠΙ Πα, τη γυναίκα που πβένει στο 
ι8ἱ/ΠΓΥ ΓΟΟΠΊ και ΤΠ γάτα που εµφανίζεται εκεί! ΤΟ 
οἰο5εί (εντοιχισµένῃ ντουβάπα) στο δεύτερο επίπεδο 
του πΠοίου δεν Παίζει κανένα ρόβο, ούτε επίσης και το 
ἰοεκεί έξω απὀ την καμπίνα σας. Εργαβεία δεν πρό-- 
κειται να θρείτε, εκτός απὀ δύο, τα «ΓΟΝΝΡ8Γ και 


5ςΓΕΥΥΑΠΝΕΓ. Έτσι ξεχάστε µια και καβή οτιδήποτε σας 
ΔέεΙ ὀτι χρειάζεται ἴοοις, ΠΑΠΊΠΊΕΓ, ϱΙΠΟΘΙς, ρΙίθΙς κ.ἠΠ. 
Στο μηχανοστάσιο δεν µπορείτε να Κάνετε τίποτα, αῆ-- 
Δά, προς το τεβος, εδώ Θα θρείτε Κάτι χρήσιμο. Καμία 
Λάμπα, σχοιν/ ή δοκάρι, και τα οποία υπάρχουν σχεδόν 
παντού, δεν πρὀκειται να σας χρησιμεύσει σε τίποτα. 
Στο ΚΕαΙ Πα, στη γοργόνα, µιβήστετης, αν θέῃετε αῆ-- 
θά ξεχάστε την τεβείως πριν σας τρεβάνει. Στις τουα-- 
Λετες τεβικά δεν κάνεις τίποτα. Στη µια θα ϐρεις ένα 
σαπουν! που χρησιμεύει σαν εναπβακτική Λύση ενός 
γρίφου, αββά ο γρίφος αυτός Λύνεται και αββιώς, και 
µάβιστα ποβύ καβύτερα. Και ένα τεβευταίο. Όταν θρεί-- 
τε το Λοστό (6ΓοιΙΡΑΓ) πριν τρέξετε να θγάβετε τις σα-- 
νίδες απὀ την πόρτα που οδηγεί στο αµπόρι (Ποἱά) σαν 
ΚάΛΟΙ 8ανεητι/ΓεΓς Κάντε πρώτα ένα «ΑΝΕ. 


πτα, όταν μαθαίνεις κάτι σηµαντι- 
κὀ. Ξεκινά στις 8.00 το πρωί και 
τελειώνει στις 6.30 το απόγευμα. 
Αυτό σηµαίνει 63 δεκάλεπτα που 
πρέπει να βρείτε. Τα δεκάλεπτα 
αυτά χωρίζονται σε δύο είδη. 


δύο διαφορετικά πρόσωπα, ανά- 
λογα δηλαδή ποιον θα ρωτήσετε 
πρὠτο για την πληροφορία αυτή. 
Το παιχνίδι τελειώνει καλώντας 
σας να υποδείξετε αυτόν που θε- 
ωρείτε ένοχο, σε µια µάζωξη ὁ- 


λων των καλεσµένων. Προσέξτε, 
γιατί, αν κάνετε λάθος, µαζί µε 
την ενδεχόµενη καταδίκη ενός α- 
θώου θα καταστραφείτε και εσείς. 
Φροντίστε να ψάχνετε τα πάντα 
και συνέχεια. Αν δηλαδή κατά τη 


Πρώτα αυτά που αφορούν συγκε- 
κριµένα γεγονότα δράσης ή πλη- 
ροφορίας που µόνο ένας µπορεί 
να δώσει. Θα τα ονόµαζα υποχρε- 
ωτικά δεκάλεπτα. Όλα τ' άλλα ὁ- 
µως µπορείτε να τα πάρετε από 


1, 


διαφορετικούς χαρακτήρες! Και 
αυτό γιατί τις περισσότερες πλη- 
ροφορίες σας τις επιβεβαιώνουν 
τουλάχιστον δύο άτοµα. Έτσι, αν 
µια πληροφορία δίνει δεκάλεπτο, 
αυτό µπορείτε να το πάρετε από 
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διάρκεια ενός δεκαλέπτου ψάξετε 
µερικές ντουλάπες ή τα καλάθια 
στο “πλυντήριο” και δεν βρήκατε 
τίποτα, µην απογοητευτείτε. 
Συνεχίστε να ψάχνετε, µια και στα 
πιο πάνω µέρη θα βρείτε πολύτιμα 
αντικείµενα που θα φωτίσουν ση- 
µαντικές πλευρές της έρευνάς 
σας. Έτσι, σαν ΠΙΠί5, για να µην τα- 
λαιπωρείστε άδικα: στην κουζίνα 
δεν θα μπορέσετε να µπείτε πριν 
τις 4.40. Μόνο τότε θα ανοίξει και 
θα πάτε εκεί µόνο απὀ την πόρτα 
(ο χάρτης δεν θα “δουλέψει” την 
πρώτη φορά). Η καμπίνα του καπε- 
τάνιου δεν πρόκειται να ανοίξει, 
πριν τις 9.30. Στο πλοίο υπάρχει 
ένα μυστικό δωμάτιο, αλλά όχι αυ- 
τό που νομίζετε, δηλαδή πίσω από 
τη σανιδωµένη πόρτα. Εκεί απλά 
υπάρχει το αμπάρι (Ποἰα), αλλά σ᾿ 
αυτό Θα µπείτε µέσω της κουζί- 
νας!! Στο δωμάτιο του µμπάτλερ 
δεν θα µπείτε πριν τις 10.50. Όταν 
ο Εαθίαπί είναι στο δωμάτιό του, 


ΑΥΤιΙ του κλασικου 
ορά κάτι το ὀιαφορετικο. 11ρο 
σιάσουµε τα εννέα πρὠτα ὀεκα) 


νισοιος5 ΟΕΕΙΟΕ 8 - 8.10 Πάρε 

το χαρτί δίπλα από το τασάκι 
στο πάτωμα, ξεδίπλωσέ το και 
διάθασέ το. 


ΞΜΟΚΙΝα ιουναξ 

(µε τον Τοπι) 8.40 - 8.50: 
Συζητώντας µε τον Τοηι. 
Ρώτησέ τον για όλα. 
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ΕΤΙΑ/ΙΩΙΑ: «ὈΕι ΡΗΙΝΕ/ ΟΙΝΕΜΑΤΙΩυωώΕ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣΙΓΙ «««««««««ΑΤΑΗΕΙ 57Τ, 
----- ΜΠΕ Α. ΤΟΣΑ 
ΤΟ πω υ α  Ὁ 
.ΞΑΝΙΜΑΤΕΟ ΒΑΕ 5 ΑΌΝΕΝΤωώΗΠΗΙ 


ΣΕΝΑΙΡΙΟ ΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΙ 
ΔΡΑΣΗ ΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΙ 
γοιφοι ΕΕΕΕΕΣΕΕΕΕΕΕΕΕΕΣΕΕΕΕΕΣΕΕΕΕΕΕΕ ΕΕΣ ΒΡΒΕΒΕΕ 
ΠΡΩΤΟΤΥΠΑ ΓΕΕΤΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕ 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ ΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΣΕΕΕΕΕΕΕΣΕ ΒΒΕΕΕΕ 
ΗΧΟΣ ΕΕΕΣΕΕΕΕΕΕΕΕΕΣΕΕΣΕΕΕΣΕΕΕΕ ΒΕΒΒΒΒΕΒΒΒΒΕΒΕΕ 
ΓΡΑΦΙΚΑ ΣΤΕΣΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΣΕΕΕΕΕΕΕΕΕΣΕΣΕΕ 


7 ότοιρ ιτ τη ΩτΤ τιο ο ν ι 
αρχιςοντας την περιπέτεια, αυτ! η | πς αντιστο! φώτο 


τιµήσαµε Λοιπ 


οΊττῃ της Ἡ πό 
ΙΕΠΤα της περ!ιΠ 


ΒΑΗ 8.10. - 8.20: Δείξε το 
χαρτί στον μπάρµαν και πάρε 
το ΡΓ8ΥΘΥ Ροοκ. Διάθασε το 


γράµµα που υπάρχει µέσα. οθόνης. 


υΡΡΕΗ ΡΕΟΚ 

ίµε τη 5ιζ8ηπε) 8.50 - 9.00: 
Συζητώντας µε τη ΘΗζ8πΠη8. 
Ρώτησέ τη για όλα. 


ΕΑΒΙΑΝΙ5 6ΑΒΙΝ 8.20 - 8.30: 
Άνοιξε τη θαλίτσα του Εαβίαπί 
στο κάτω αριστερά µέρος της 


9.00 - 9.10: Γύρνα στο Βπιοκίπα 
ἱουπσε και 
ξαναρώτα τον Τοπι για όλα και 
ειδικά για το ΕΑΒΙΑΝΗΡ νισΕ. 


Ραρµπα 
συζητώντας µε τον ω[μο. 


πριν µπείτε, κάνετε ΚΝΟΟΚ 
ΡΟΟΒ, αλλιώς θα σας πετάξει 
έξω. Και, τελειώνοντας, αν ποτέ 
βρείτε ένα Μαφιόζο, ο οποίος θα 
σας κτυπήσει, πατάτε το δεξί πλή- 
κτρο του πιουςθ µέχρι να τον νική- 
σετε. Με το αριστερό, θα αποφεύ- 
γετε τα χτυπήµατά του. Γράφωαν, 
γιατί µπορεί και να µην παλέψετε 
μαζί του. Από σας εξαρτάται, αν 
θα δείτε αυτή τη σκηνή ή ὀχιῃΙΤο 
ΟΒυΙΡΕ ΕΟΒ Α ΟΟΒΡΕΕ είναι µια 
γνήσια θριλερικής ατμόσφαιρας 
περιπέτεια. Προσωπικά, το θεωρώ 
σαν ένα απὀ τα καλύτερα αανεπίι- 
(5 που έχω παίξει. Σας το συνι- 
στώ ανεπιφύλακτα. 

ΣΗΜ.: Όταν πια το είχαµε τελειώ- 
σει και μόλις είχε ολοκληρωθεί το 
γράψιμο του άρθρου αυτού, είδαμε 
σε ξένο περιοδικό τη λύση του, που 
όµως είχε µερικά λαθάκια! Εύχομαι, 
αν τη δούµε αναδημοσιευµένη σε κά- 
ποιο ελληνικό περιοδικό, να έχουν 
τουλάχιστον διορθωθεί τα λάθη. ὅ 


οφ 
υοθπτοοςο 


Φος". 


ορινινα ΒΟΟΜ 

{µε το Εαρίαπί]) 8.30 - 8.40: 
Επιστρέφοντάς του το θιθλίο 
και συζητώντας µαζί του. 


! 
Ἀ 


ΡΑΡΗΝΕ’΄5 6ΑΒΙΝ 9.10 - 9.30: 
Βλέποντας τη σκηνή µε τους 


ύμ[ίο και µετά 


ΑΝυΒΙ5 


2- ος ς 
ΝΙΟΕΙ 


ΒΟΟΚ5ΤΟΒΗΕ 


Ἀποκτῄστεπα Βεοἱ»ε]/6ις 
τησ ΠληρΟφορΙκης 


Απλά Μαθήματα 
Σ. Καλομητσίνη-θ. Παπαδόπουλου 
Από τη σειρά αρχαρίων, ένα πρακτικό 
ανανεωμένο βιβλίο για την εξοικείωσή 
σας µε το "περιβάλλον" των Η/Υ. Σας 
προσφέρει τις θεμελιώδεις γνώσεις για 


τον τρόπο λειτουργίας, τις δυνατότητες ὄ 


και το χειρισμό ενός οοπιρυίθγ. 


Τιμή: 1.900 δρχ. Κωδικός: ΑΑ 000! 


Επεξεργασία κειµένου Ἠγογά 
Ρεγ[οςί 5.1 


6, Η4ΓΝΘΥ-Κ. Υ. Νδἰδοη Μετ.: Α. Καλέκα 
Η νέα έκδοση του ΥΝογά Ρεή6θοἱί 5.1 σε 
εύχρηστη µορφή οδηγού τσέπης. 
Χρήσιμα πληροφοριακά στοιχεία και 


απλουστευµένη γραφή για να 
κατανοήσετε, χωρίς δυσκολία, το 
πρόγραµµα. Με λειτουργικό ευρετήριο 
όλων των εντολών και ακριβείς οδηγίες 
πληκτρολόγησης. Ο πιο πλήρης οδηγός 
για να µάθετε το ἸΝογά Ροήθοί 95.1. 
Τιμή: 1.500 δρχ. Κωδικός: ΑΑ 0007 


ρο5 5. 

Αφροδίτης Παπαγιαννοπούλου 
Χρήσιμος σύμβουλος για ότι αφορά τη 
νέα έκδοση 9.0. Πλήρης κατάλογος 
εντολών του 0Ο5 «Αναλυτικές 
παρουσιάσεις διακοπτών και 
παραμέτρων «Ειδικές εντολές » Νέος 
κειμενογράφος πλήρους οθόνης ΕάΙῑ 9 
Οι λειτουργίες του νέου γραφικού 
περιβάλλοντος 9Π6// και του ΤαςΚ 
9Ν/8ρρεΓ.Αποκτήστε γνώση του ΏΟ5 
χωρίς ιδιαίτερο κόπο. 

Τιμή: 1.500 ὃρχ. Κωδικός: ΑΑ 0002 


Ρος 5”. 


Β. Α5ΠΙΘΥ-ν. Ν. ΕθΓπ8πάθζ 
Μετάφραση: Α. Νικολαΐδης 

Μέθοδος εκμάθησης χωρίς δάσκαλο της 
βελτιωμένης έκδοσης του 005. 
Λεπτομερής, σταδιακή διδασκαλία και 
κατατοπιστικές οδηγίες για τη βαθμιαία 
εξοικείωσή σας µε το πρόγραµµα. Ακόμα, 
ασκήσεις και αυτοέλεγχοι, εκτενές λεξικό 
ορολογίας καθώς και χρήσιμο υλικό 
αναφοράς. Σας διευκολύνει να αποκτή- 
σετε ολοκληρωμένη γνώση του ϱΟ5 5. 
Τιμή: 3.400 δρχ. Κωδικός: ΑΑ 0003 


Ἠπάονς 3 ΡονεΓ Τουίς 3 

ΤΙ .9 Βἰοπά φΓουρ / Μετάφραση: Γ. Πατρίκος 
Διεισδύστε στην ισχύ των ΥΝΙπάοννς, µε 
εκπληκτική ευκολία. Ενα βιβλίο που σας 
διευκολύνει να κατανοήσετε το Ιδιαίτερα 
χρήσιμο ἨΝΙΠάονς5 3. Συνοδεύεται από µία 
δισκέτα προγραμμάτων 1,44 ΜΒ µε τρία 
σηµαντικά προγράµµατα 5Π8ΓΘΝΝαΓ6. Μία 
ολοκληρωμένη έκδοση, σταθερή πηγή 
πληροφοριακών στοιχείων, για να 
εκµεταλευθείτε, διαχρονικά, τις 
δυνατότητες του προγράµµατος. 
Τιμή: 6.800 δρχ. Κωδικός: ΑΑ 0004 


ΣΦΛΑΡΕΕΣΟΜΟΣΗ 


Ἠπάονς 3.0 


Μ.Ι.. ΜοςθΙθγ / Μετάφραση: Σ. Γκίκας 
Περιεκτική έκδοση σε µορφή οδηγού 
τσέπης. Καλύπτει όλες τις εντολές και 
λειτουργίες του νέου περιβάλλοντος 
Υ/ΙΠάονΗ5 3.0 αλλά και τις εφαρμογές που 
συνδέονται άµεσα µε αυτό, όπως 
ΟροοαΓα, ΕΙθ Μ8Π8ϱ8/ κ.λπ. Ακόμα, 
περιγραφή των δυνατοτήτων του Ηθίρ 
των ἨΙπάοννς. Μάθετε λεπτομερώς, όλες 
τις δυνατότητες της νέας έκδοσης των 
Ἠ/Ιπάοννς. 

Τιμή: 1.500 δρχ. Κωδικός: ΑΑ 0008 


ΔΕΛΤΙΟ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗΣ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
ΑΝύΒΙ5 ΒΟΟΚΡΘΤΟΒΕ 


νο ντ αι ο ος σα πσ πα τω 
ανα ρώσοι σεό ΠΟ ος σον. 
τα ο οοροννς ΤΗΛΕΦΩΝΟ ......ιι νι... ο οσο τση 


ΥΠΟΓΡΑΦΗ 


Οι παραπάνω τιµές συμπεριλαμθάνουν Φ.Π.Α. 43 
Ταχυδροµήστε το κουπόνι στη διεύθυνση 
ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΝύΒΙ5 

Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 


---------------------------------------------------------------------------------------------------------- 


"Δεν στέλνω χρήματα, αλλά θα πληρώσω µε αντικαταθολή μόλις λάθω το Βιθλίο 
"τα 6ξοδα αποστολής επιθαρύνουν τον παραλήπτη Οοπιρυΐε: Για Όλους 497 


ῃ 
ῃ 
.-------------------------------------------------------------------- - 


ΛΙΛΙΩΝΗΙΟἱ ΑΡ 


Ἀπίζω να µπ δυσκολευτήµκατε και πολύ να βρείτε τις 
απαντήσεις στο διαψώνισµό - εξάλλου, οἱ πολλές 
σωστές απαντήσεις δείχνουν ότι τα θέµατα ήταν 
σχετικά εύκολα. Στα ψραφεία µας ήρθαν πάρα πολλά 
κουπόνια συµµετοχής και τα περισσότερα απ᾿ αυτά 
ήταν σωστά. Πριν προχωρήσουμε όµως στην 
ανακοίνωση των τυχερών της κλήρωσης, ας ρίξουμε 
µια µατιά στις σωστές απαντήσεις. 
Ξεκινάμε απ᾿ την πρώτη ερώτηση που αφορούσε το ΦεᾶροσῄΠο»ί. Η 
κοπέλα που πρέπει να ελευθερώσετε ονοµάζετα! Φ4Γ8Ἡ - άρα η 
σωστή απάντηση στην πρώτη ερώτηση είναι π Α. 
Η δεύτερη ερώτηση είναι παρµένη από το |.αττν ΠΙ. Το νούμερο 
του ντουλαπιού που ανήκει στη Φμ2ί, µέσα στο Εαἱ Ο/1ψ, είναι το 
69. Συνεπώς, η σωστή απάντηση είναι η Β. 
Στο Ηοτο᾿5 Ωιο5ί - που αποτελεί το θέµα της τρίτης ερώτησης - το 
«ρο]ἱ που πρέπει να πάρεις απ᾿ τον Ετᾶδπινς, αφού τον κερδίσεις 
στο αγαπημένο του παιχνίδι, είναι το Ώα22ὶθ 5ρο]]. Ἡ σωστή 
απάντηση εδώ, λοιπόν, είναι π Α. 


Το θέµα της τέταρτης ερώτησης είναι φώτογραφικό. Η φωτογραφία 
που δημοσιεύσαμε ήταν από το Οροιαίίοη ΦίθαΙίΠ και Π σωστή 
επιλογή εδώ είναι π Γ. 

Ερώτηση 5 και οι κρύσταλλοι που πρέπει να βρεις στο Εἰπαί Βα:{1, 
ψια να περάσεις στα μυστικά υπόψεια του ΦΙΖᾷΤ, κάτὠ από την 
εκκλησία του κάστρου, είναι 5. Ἡ σωστή απάντηση λοιπόν είναι η 
Β. Στο πρώτο µέρος του Μοηκον Ιδίαπά, το αντικείµενο που πρέπει 
να πάρει το ἰτο]], για να σε αφήσει να περάσεις τη ψέφυρα, είναι 
το Ψάρι. Όσοι διαλέξατε το Γ, λοιπόν, είστε σῶστοί. 

Η τελευταία ερώτηση αφορά το Μ)οπάρτ]απά. Το Ζώο µε το οποίο 
μιλάει Π χελώνα είναι το ΟΙΝΡΙΟΠ και Π σωστή επΙλογή εδώ είναι 
Π Β. Εντάξει; Πάμε τώρα στο Ζουμί της υπόθεσης. Πήραμε τα 
κουπόνια µε τις σωστές απαντήσεις κα! κάναµε µια κλήρωση, για 
να δούµε ποιο! κερδίζουν τα δώρα. Όσοι ακούσουν το όνομά τους 
ένα βήµα µπροστά παρακαλώ!!! 
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Οἱ ΝΙΚΗΤΕΣ 


Δώρα 15 και 14. Μια µελανοταινία για εκτυπωτή 9ΤΑΕ 1.0-10, 
προσφορά του Οοπιριίρτῖ5ο. Τις κέρδισαν ο Παναγιώτης 
Παπασιµάκης από την Αθήνα και ο Σταµάτης Αποκρεμιώτης από 
το Βόλο. 

Δώρο 13. Δύο δισκετοθήκες χωρητικότητας 50 δισκετών π καθεµία, 
προσφορά του Οοπιριϊρτίσο. Τυχερός ο Παύλος Περδικάκης από 
την Αθήνα. 

Δώρο 12. Είκοσι δισκέτες 3,5΄΄, προσφορά του Οοπιριϊριίςο. Τις πήρε 
ο Σωτήρης Παναγιώτου από την Αθήνα. 

Δώρο 11. Δύο Ιονδίοκ5, προσφορά του Οοπιρυϊριίσ. Τα κέρδισε ο 
Γιώργος Στασινόπουλος από την Αθήνα, 

Δώρο 10. Ποντίκι, συμβατό µε Απιίαα, αλλά και Αἰατί 9Τ, προσφορά 
του Οοπιρμίει Μαικοί. Τυχερός ο Κώστας Λεντέρης από τη 
Θεσσαλονίκη. 

Δώρο 9. Ένα Εαπον Μουςε για Απιίσα, προσφορά της ΜΙἰστοίος. Πήγε 
στον Κώστα Κουσουλό, από την Αθήνα. 

Δώρο 8. Τέσσερα παιχνίδια ψια Αἰαή 9ΤΕ, προσφορά του ΟοπιριίοΓ 
Αἰία. Τα πήρε ο Μάκης Καρούσος από την Αθήνα. 

Δώρο 7. Επέκταση µνήµης (500 Ε) για Απιίαα, προσφορά του 
Μιβἰείαπά. Την πήρε ο Σίµος Βαρβάκης από τῃ Θεσσαλονίκη. 

Δώρο 6. Δύο δαἀνοπίωτο αΑπΠος της 9ἰΘΙΓΑ, προσφορά της ΟΓ66Κ 
Φο/ψατο. Θα παίζει µαζί τους ο Ηλίας Φλωράκης από τῃ 
Θεσσαλονίκη. 

Δώρο 5. Ένα ΤΝ (μποτ ΜΡ-Β, προσφορά της Απηδίταἁ Ηεί]ᾶς. Τυχερός 
ο Θεόφιλος Ρείσης από την Αθήνα. 

Δώρο 4. Μία επέπταση µνήµης µε διακόπτη και τθαὶ πιο εἶοοί, 
προσφορά του Οοπιριίετ ΜαΓκείι. Το κουπόν! που τραβήχτηκε 
ανήκει στον Παναγιώτη Αρκουδέα από την Αθήνα. 

Δώρο 3. Ένα ᾷαπιο οοῃδοἰο 0Χ-4000, προσφορά της Απισιτᾶά Ηεί]ᾶ. 
Θα το βάλει δίπλα στον υπολογιστή του ο Γιάννης Χαδούλης από 
την Αθήνα. 

Δώρο 2. Ένα Νιπίοπάο Επίργίαϊηπιρηἰ 9νείρπι και δύο παιχνίδια (Β6 
Ῥτο ΑΜ Βασίπα δε |.οαρπἀ οἱ Ζοἰάα), προσφορά της Ο.ΙΤΟΗ ἂ Οο. 
Ποϊϊας | ΤΩ/ΝΙπίρπἀο. Θα τη βάλει δίπλα στον Οοπιπιοάοτο του ο 
Νίκος Γκάλφας από την Κοζάνη. 

Δώρο Ί. Ένας έγχρωμος Απισίταά 6128, προσφορά της Απισίγαὰ Ηθο]ίο5. 
Σούπερ τυχερός ο Ηλίας Δημπτριάδης από τη Θεσσαλονίκη. 


Συγκαρητήρια σε όλους. ΟΙ αγαπητοί κύριοι που 
άκουσαν το ὀνομά τους µπορούν να επικοινωνήσουν µε 
τις εταιρίες ή τα καταστήματα που πρόσφεραν τα 
δώρα. Εμείς δεν έχουµε να πούμε τίποτα άλλο από ένα 
µεγάλο ευχαριστώ στις εταιρίες που πρόσφεραν τα 
δώρα κα: σε όσους πήραν µέρος στο διαγωνισμό µας. 
Αναμένετε τον επόμενο. 


ΤΗΛΕΦΩΝΑ ΚΑΙ ΔΙΕΥΘΥΝΣΕΙΣ 


Απιθκίγαά Ηοί]ας, Πολυτεχνείου 12, τηλ. 5227299. 

ο.Ιεομ δι ζο Ηεῖ]ας ιά / ΝΙπεεπάο, Καραγιώργη Σερβίας 2, 
τηλ. 3222229 - 3222652. 

Οοπιρµῖοεγ Μαγκοθῖ Σολωμού δ Μπόταση, τηλ. 3636550. 


ΏτοςῬκ 5οΗνματγο, Πριγκηποννήσων 28, τηλ. 64437509. 
Μιωςίς]απά, Χ. Τρικούπη 127, Ν. Ερυθραία, τηλ. 8073204. 
ζοπιρωῖςν Αα Θπβών 360, τηλ. 5981621. 

Μιοτοῖοθς, θης Σεπτεµβρίου 52, τηλ. 8835115-7. 
ζςοπιρωβοτῖςο, Πρωτεσιλάου 11, Ν. Λιόσια, τηλ. 2610088. 


ΑΝυΒΙ5 


ΒΟΟΚ5ΡΤΟΒΕ 


Αρδίγοεματί 
τς. Θεόδωρου Νάτσινα 
Απτηα Ένα προηγμένο πρόγραµµα για ΙΒΜ και 
ΕΗΑΗΤ συµβατούς, (δισκέτα 5 1/4 και 3 1/2) που 
τ απευθύνεται στο σύγχρονο αστρολόγο, 
ΑΛ ΠΡΟΡΑΜΩΝΑΤΙΑΤΟΝ | αλλά και στους χρήστες που ενδιαφέρο- 
νται να ασχοληθούν µε την αστρολογία. 
Περιλαμβάνει: « Αστεροειδείς » Κλήρο της 
τύχης » Βόρειο δεσμό σελήνης » Μαύρη 
σελήνη » Ψ6γθχ ο Συντελεστή επιδράσε- 
ων. Οι λειτουργικές διαδικασίες του προ- 
γράμματος απλοποιούν και επιταχύνουν 
τους υπολογισμούς σας, δίνοντας παράλ- 
ληλα τη δυνατότητα δημιουργίας αρχείου 
δεδοµένων. 
ΤΙΜΗ: 9.000 δρχ. Κωδικός: ΡΙ 0001 


ΗΙί Ρα 13 

Δ. Τζωρτζάκη 

Ένα σετ βιβλίων - δισκέτας µε το έτοιμο 
πρὀγραµµα ΠΡΟ-ΠΟ για υπολογιστές 
ΑπιδίΓαὰ Ο6Ρ6 664/4128. Προνόμιο του 
προγράµµατος εἶναι ότι διαθέτει άπειρες 
δυνατότητες και εύκολη πρόσβαση ακόµα 
και στον αρχάριο χρήστη. Περιλαμβάνει: 
Διαλογή επιτυχιών, Σώσιμο σε αρχείο των 
συστηµάτων που παίζετε, Εκτύπωση σε 
δελτίο, 200 βασικές στήλες µε σηµεία και 
συνεχόμενα, Αποδέκτες ή όχι κ.λπ. Η 
έκδοση του ΗΙ Ρ8οΚ 13 διαθέτει όλα τα 
"κλειδιά" για να σας οδηγήσει στο επιθυµη- 
τό αποτέλεσµα. 

ΤΙΜΗ: 7.000 δρχ. Κωδικός: ΓΙ 0003 


ΤΑ ΡΙς5κ ΒΟΟΚς ΘΑ ΤΑ ΒΡΕΙΤΕ); 


ΒΙΒΛΙΟΠΩΛΕΙΑ 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

ΜΑΛΛΙΑΡΗΣ Αριστοτέλους 9, Τηλ.: 
ΜΠΑΡΜΠΟΥΝΑΚΗΣ Αριστοτέλους 4 Τηλ.: 


(031) 278707 
(031) 278910 


Ο6ΟΜΡΟΤΕΕΗ 5Η0ΟΡ5 

ΑΘΗΝΑ. 

εοιοδ»δεύΜ ΟΟΜΡΟΤΕΕ ΟΕΝΤΕΕ Β. Γεωργίου Β' 81, 
Γλυφάδα Τηλ.: 8948039 

ΟΟΜΡΟΤΕΕ ΤΟΥΥΕΕ Β. Γεωργίου 3, Χαλάνδρι 

ΜΒ ΕΟΜΡΟΤΕΒΕΣ Γρεβενών 72, Νίκαια Τηλ.: 492 1600 
ΟΜΝΙΣΗΟΡ Σουλτάνη 17, Εξάρχεια Τηλ.: 3601761 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

6ΕΝΕΕΑΙ, Εθν. Αμύνης 9, Τηλ.: (031) 285139 
106ΙςΑ Κορυτσάς 7 Τηλ.: (031) 854967 

ΝΟ Ι1ΜΙΤ Ανθέων 47 Τηλ.: (031) 423874 
ΠΑΡΖΙΑΛΗΣ ΚΩΝ/ΝΟΣ Συνταγματάρχη Αβδελά 4 
δΑΕΤ ΗΕΙ1.Α5 Ναπ. Ζέρβα 10, τηλ.: (031) 856730 


ΛΟΠΙΗ ΕΛΛΑΔΑ 
ΚΡΗΤΗ: ΟΜΝΙ 5ΗΟΡ Κοραή 26 (δίπλα στο Ἐενοδ. 


Αριογία), Ηράκλειο, Τηλ.: (081) 242503 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ Β. ΕΛΛΑΛΑΣ: ΝΟΕΤΗΕΕΝΝΕΤΗΟΕΚ Ε.Π.Ε. 
Αριστοτέλους 7, Θεσ/νίκη, Τηλ..: (031) 284864, Εαχ: (031) 282663 


Οι επαγγελματικοί μέθοδο! 
που σας οδηγούν στην επιτυχία 
κ. γιατί το επιτυχημένο αποτέλεσµα δεν εἶναι µόνο θέµα τύχης 


Ηλεκτρονικό Δεκατριάρι 
Δ. Τζωρτζάκη - Λ. Παπαδόπουλου 


18 διαφορετικά είδη όρων, µεγάλη ταχύτητα 
υπολογισμών, εκτύπωση σε δελτία του 
ΟΠΑΠ, στατιστικά στοιχεία και άλλες πολ- 
λές δυνατότητες. Το πιο διάσηµο ελληνικό 
ΌΙΦΚ Βοοκ για τους χρήστες ΙΒΜ ρε/50Π8| 
οοπιρυί:ς ἃ, οοπιρ8/δίθ5. Το μυστικό της ε- 
πιτυχίας για το χρυσό δεκατριάρι. 


ΤΙΜΗ: 9.900 ὅρχ. Κωδικός: ΡΙ 0002 


Ηλεκτρονικό εξάρι 

κ. Β Γ, Γκούρβελου 

Ένα καταπληκτικό εύχρηστο πρόγραµµα, για 
Η/Υ, Ρ6, ΧΤ, ΑΤ, 286.386,486. Ένα σετ 
βιβλίου-δισκέτας που σας παρέχει: Ί. Ένα 
φιλικό πρόγραµµα που δεν προὐποθέτει 
γνώσεις προγραμματισμού αλλά ούτε και 
γνώσεις ΛΟΤΤΟ. 2. Πλήρες εγχειρίδιο οδη- 
γιών για να εξοικειωθείτε µε το πρόγραµµα, 
το ΛΟΤΤΟ, και σας καθοδηγεί βήμα βήμα. 
Ακόμα: Οη-ἰ1π9 Ηείρ σε κάθε σηµείο του 
προγράµµατος, Εκτύπωση σε όλους τους 
εκτυπωτές, Συνεχόµενα, Αθροίσµατα κ.λπ. 
Το πιο δυνατό 56ἱ έκπληξη για χρήστες- 
κυνηγούς του τυχερού εξαριού. 

Ξ1ΤΙΜΗ: 9.900 δρχ. Κωδικός: ΡΙ 0004 


ΔΕΛΤΙΟ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗΣ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
ΑΝυΒΙ5 ΒΟΟΚΘΤΟΚΕ 


Οι τιµές συμπεριλαμβάνουν Φ.Π.Α. 436 
Ταχυδροµήστε το κουπόνι στη διεύθυνση 
ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΝύΕΙς 


Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 


"Δεν στέλνω χρήματα, αλλά θα πληρώσω µε αντικαταβολή, µόλις λάβω το βιβλίο. 
"Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη 
Οοπιρυΐθ: Για Όλους 498 


”1Τ 
5 


νεα 


Καβή µας χρονιά, φίΛοι µου, Και πιστεύω να 
περάσετε δημιουργικά τις µέρες των γΙορ-- 
τών. Και, όταν γράφω δημιουργικά, εννοώ 
να µπορέσατε να τεβειώσατε τουβάχιστον 
3,567 θα νεηίιΓες ο Καθένας σας! Αἠβιώς 
πολύ φοθάµαι ότι τα άστρα δεν θα εἶναι 
ευνοϊκά για σας τη χρονιά αυτή. Έτσι του-- 
Λάχιστον µου είπε ένας μακρινός µου ξά- 
δεῆφος, ο µάγος ΕΙνΙΠ, που κατέχει άριστα 
την τέχνη της αστροβογίας. 


ο του Αντρέα Τσουρινάκη 


βοιμΕξ - ΡΙΑΥΙΝά 
ἀΑΝΕΣ 

Πολλοί φίλοι της στήλης ζητά- 
τε την παρουσίαση μερικών Β.Ρ.Α. 
από τις σελίδες αυτές. Δυστυχώς, 
ϱ χώρος είναι μικρός, για να καλύ- 
Ψει τη λύση ενός τέτοιου παιχνιδι- 
ού, που µόνο οι χάρτες τους συνή- 
θως θέλουν 7-8 σελίδες, για να 
δημοσιευτούν ολόκληροι. Για ὁ- 
λους εσάς όµως ξανατονίζω τα ε- 
ξής: έχω στα χέρια µου τα μαγικά 
50Γ0ἱἱ5 που περιέχουν τις λύσεις 
των; υΙ ΤΙΜΑ 1, 2, 3, 4, 5 και 6 
(της ΟἠᾳΙπ), ΒΑΒΌ᾿ς ΤΑΙ Ε 1, 2 και 
3 (της Εἰθοίτοπίς Αἱ8), ΟυΝΘΕΟΝ 
ΜΑΡΤΕΒ (της Ε.Τ.Ι..) ΒΒΑΚΚΗΕΝ 
(της ΙΠίο(ΓαΠΙ65), ΕΥΕ ΟΕ ΤΗΕ 
ΒΕΗΟΙΡΕΒ) (της κδἱΓαϊθᾳίς 
Ιπι]αίίοης), ΜΑΒΤΙΑΝ ΡΒΕΑΜς 
(της ΟΠᾳίπ), ΕΙΝΙΒΑ (της 
Αοοο|αάθ) και του ΞΟΒΟΕΒΙΑΝ 
(της 9ἱ6/Γ8). Όσοι λοιπόν θέλετε 
πρόσβαση στα πιο πάνω μαγικά 
Φ0Γ0ἱἱ5, δεν έχετε παρά να στείλε- 
τε ένα γράμμα στη στήλη µας, 


σοιονειΣ ΒΕΟΩύΕΞΤ 
Ο ΣΤΕΛΙΟΣ ΑΠΟΣΤΟΛΑΚΗΣ 
μας επισημαίνει ότι στη λύση που 
δημοσιεύτηκε στο έκτακτο βιβλια- 
ράκι του Απριλίου (Νο 76), σελίδα 
24/45, το 9Κκθ|θίοῃ ΚΘΥ δεν το 
παίρνεις µε ΦΕΑΒΟΗ ΑΝ, όπως 
είχαµε γράψει, αλλά µε ΕΑΒΟΗ 
ΒΟΒΥ. Ναι, Στέλιο, και συγγνώμη 


για την καθυστέρηση της δηµοσί- 
ευσης του γράμματός σου. 


ΙΑΒΒΥ ὁ 

Ο Στέλιος µας επισημαίνει κά- 
ποια Όυβς! Σαν ΡαἴΠ, στο πιάνο 
κάνοντας ΙΟΟΚ ΡΙΑΝΟ, ΕΤ 
ΤΙΡΦ συνέχεια, παίρνεις ασταµά- 
τητα πόντους. Το "Βυ6” αυτό µας 
το έχει επισημάνει Και ο Βενιζέλος 
Παπαγιαννόπουλος και έχει ήδη 
δημοσιευτεί στο τεύχος Ιουλίου - 
Αυγούστου (Νο 79). Μας λέει ό- 
µως ότι Και στον γκρεμό, εκεί που 
ετοιµάζεσαι να κατεβείς, κάνε το 
εξής: ΒΕΜΟΝΕ ΡΑΝΤΥΗΟΕΕ και 
τώρα πήγαινε µια οθόνη δεξιά. Το 
πρόγραµµα σου λέει ότι η Ραϊί ξα- 
ναντύνεται. Τώρα γύρνα αριστερά, 
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και ξανακάνοντας ΒΕΜΟΝΕ 
ΡΑΝΤΥΗΟΡΕ παίρνεις άλλους 25 
πόντους! Θέλω να τονίσω το εξής: 
στον ΑἰαΠί 9Τ όπου δοκίµασα τα 
πιο πάνω, κανένα απ᾿ αυτά δεν 
λειτουργεί! Ούτε µου γράφουν 
ποια έκδοση έχουν. Επομένως, 
διατηρώ ακέραιες τις αμφιβολίες 
μου. 


6ΑΡΤΙΝΕ 

Ο ΑΛΕΚΟΣ ΝΤΟΥΡΜΠΑΛΗΣ 
μας έστειλε δύο γράµµατα µε ση- 
µαντικά {ρς. Τον ευχαριστούμε 
πολύ. 


ΤΗΕ ΕΙΝΑΙ. ΒΑΤΤΙ.Ε 

Ο ΑΝΤΡΕΑΣ ΧΑΡΙΣΙΟΥ µας 
γράφει ότι η ερώτηση, στο διαγω- 
νισµό του Νοεμβρίου, που αφορά 
τους κρυστάλλους, είναι λάθος και 
ότι κανονικά χρειάζεσαι 6 και όχι 
5. Λάθος, φίλε µου. Για να περά- 
σεις από την εκκλησία στο κάστρο 
του 9ἱΖΑΒ στα υπόγειά του χρει- 
άζεσαι τους 5 κρυστάλλους που 
βρίσκεις διασκορπισµένους στην 
πεδιάδα. Τον έκτο τον βρίσκεις 
µετά και χρειάζεται για να µπορέ- 
σεις να βρεις τον ίδιο τον 9ἱ/ΖΑΗ. 


ΖΑΚ ΝΟ ΚΒΗΒΑΟΚΕΝ 

Ο Μ. ΚΛΗΡΟΠΟΥΛΟΣ µας έ- 
στειλε µια δακτυλογραφηµένη λύ- 
ση του, που πιάνει τεσσεράµισι σε- 
λίδες. Σ᾽ ευχαριστούμε πολύ, φίλε, 
έστω και αν έχω τη λύση του εδώ 
και δύο χρόνια περίπου. Συνέχισε 


την καλή σου δουλειά, 


Ι5Ι.ΑΝΟ ΟΕ ΤΗΕ ΙΟ0Ο5Τ 
ΗΟΡΕ 

Ο ΓΙΑΝΝΗΣ ΚΑΠΠΑΣ µας στέλ- 
γει µερικά ἴρς, για να το ξεκινήσε- 
τε. Πάντως, προσωπικά δεν έχω 
δει το αἀνεπίµΓθ αυτό. Γράφει λοι- 
πὀν; Στην αρχή, στο φοίνικα υΡ. 
Πρέπει να δεις ένα πλοίο. Αν δεν 
το βλέπεις, κατέβα και ανέβα ξανά 
µέχρι να το δεις. Τότε 9ΙΦΝΑΙ. 
ΘΗΙΡ, ΦΗΑΚΕ ΤΒΕΕ, ΡΟΝΜ/Ν. Βγά- 
λε τα ρούχα σου µε ΒΕΜΟΝΕ 
ΒΑΑΦΘΕΡΌ ΟΙἱ0ΤΗΕς, ΤΑΚΕ 
ΡΙΒΑΤΕ᾿Φ Οἱ0ΤΗΕς, ΝΕΑΒ 
ΡΙΒΑΤΕ΄᾿5 6ΟΙἱ0ΤΗΕς, 40 ΙΝ 
ΒΟΑΤ, ΛΙ, ΟΡΕΝ ΡΒΟΟΛΒ. Για να α- 
νοίξεις το ἰγυπκ: Ι.ΟΟΚ ΒΕΗΙΝΡΟ 
ΡΑΙΝΤΙΝ6, ΤΑΚΕ 5ΙΙ ΝΕΒ ΚΕΥ, 
υΝιΟοςσΚκ ΤΗΟΝΚ ΜΙΙΤΗ 5ΙΙΝΕΒ 
ΚΕΥ, ΟΡΕΝ ΤΗΒΟΝΚ, Ι00Κ ΙΝ 
ΤΒύΝΚ, ΤΑΚΕ 5ΜΑΙΙ ΟΗΕΕΟΤ. 
Πήγαινε στον καπετάνιο. Για να 
του πάρεις το Ππᾳ; ΤΗΒΝ ΛΙΗΕΕΙ., 
ΤΑΚΕ ΒΙΝΑ. Για να βρεις το ΙΓοη 
ΚΘΥ, στην καμπίνα: | ΟΟΚ υΝΡΕΒ 
ΡΙΙ1 ΟΝΝ. Να 'σαι καλά, Γιάννη. 


αυΕΞΤ ΕΟΗ ΤΗΕ 
αι ΟΒΥ Η 

Ο ΓΙΩΡΓΟΣ ΧΑΤΖΗΠΕΤΡΟΣ 
διαμαρτύρεται, γιατί, αν Και του Κά- 
ναμε ΓΘΝνΙΘΙΥ στο τεύχος του Μαΐου 
(Νο 77), στο τεύχος του Σεπτεµ- 
βρίου, σε άλλη στήλη, µπήκε ένα 
µικρό κομμάτι που το έθαβε!! Φίλε 
Γιώργο, έχεις απόλυτο δίκιο. Δεν 
ευθύνοµαι εγώ για το δεύτερο 
κομμάτι. Κατά την προσωπική µου 
εκτίµηση τα ΗθΓο’5 Ωμθ5ί5 µαζί µε 
τα Μαπηυπίθις είναι οἱ καλύτερες 
παραγωγές της 9ἱ6/Γ8. 


ΘΡΕΙΙ. ΟΑΡΤΙΝα 101 

Ο ΜΑΝΩΛΗΣ ΛΑΜΠΡΑΚΗΣ εἰ- 
ναι ο πρώτος Ἐλληνας, απ᾿ όσο 
ξέρω, που έλυσε το πιο πάνω 
ΔἀνθπίμΓθ. Μάλιστα, µας έστειλε 
και τη λύση του. Συγχαρητήρια, 
Μανώλη, και καλή αντάµωση στο 
Τίπιθ Ωυεςί της | εβεπά που έρχε- 
ται αυτές τις µέρες! 


ΟΙβσου!Τ’5 ΕΡΟΕ 

Ο ΓΙΑΝΝΗΣ ΧΑΔΟΥΛΗΣ ξανα- 
χτυπά!! Ναι, όπως ήταν ο πρώτος 
που είχε λύσει το περίφημο 
ΜΟΠΚΘΥ Ιδίαπά και του οποίου µας 
είχε στείλει τη λύση του (22 ολό- 
Κληρες σελίδες), έτσι και τώρα 
πρώτος λύνει αυτό το δύσκολο 
αανεπίυΓθ της Ιπίοσοπι. Συγχαρη- 


τήρια, Γιάννη, και σ᾿ ευχαριστώ για 
τη νέα λύση που έστειλες. 


ΡΟΙΙΟΕ ΟυΕΘΤ 3 

Ο ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ ΑΡΚΟΥΔΕΑΣ 
ρωτά τι κάνει µε το ΡΓΟ0Π7ΖΘ 5{ᾶ[ 
που βρίσκει τη 2η µέρα. Κατ’ αρ- 
χάς, αυτό εἶναι λάθος. Την πρώτη 
µέρα, όταν ξαναγυρνάς, έχοντας 
το φακό και τις μπαταρίες, κάνε 
ΙΝΡΕΒΤ ΒΑΤΤΕΒΙΕς ΙΝ ΕΙ ΑΞΗ- 
ΗΘΗΤ (1). Διάλεξθ το φακό απὀ 
το ΙηνθΠίΟΓΥ και κάνε κλικ στο έδα- 
φος για ν᾿ ανάψει. Πήγαινε στο πά- 
γω µέρος του κόκκινου αμαξιού, 
απὀ δεξιά όπως βλέπεις Και κολ- 
λητά κατέβαινε κάτω. Λίγο πριν 
απὀ την μπροστινή ρόδα θα δεις 
µια αναλαμπή. Τώρα ἱ ΟΟΚ αἱΙΝΤ, 
ΦΕΑΒΟΗ ὑΝΡΕΒ ΟΑΒ και το βρί- 
σκεις! ΙΟΟΜ ΜΕΡΑΙΙ.ΙΟΝ (Νο 
09987), ΤΗΒΝ ΟΕΕ ΕΙΑΞΗΙΙΦΗΤ. 
Τώρα τη 2η µέρα θα το δώσεις στο 
ΒοοΚίπᾳ οἥ]οθ σαν στοιχείο στην 
υπόθεση 199144, αφού φυσικά 
πρώτα δεις τους σχετικούς φακέ- 
λους, Ρωτά επίσης την 3η ηµέρα 
για τη μάρτυρα που δεν έρχεται 
χωρίς το καρότσι της. Για να σε ᾱ- 
κολουθήσει, πρέπει να ασφαλίσεις 
το Καρότσι της πρώτα! Απλά λοι- 
πόν ΘΕΟυΒΕ ΛΝΟΜΑΝ᾽5 6ΑΗΤ 
ΥΙΤΗ συΕΕς, κἀνοντάς της Κλικ 
πάνω στο καροτσάκι. 


ΝΟΝΡΕΒΗΙΑΝΟ 

Ο ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΠΑΠΑΚΩΣΤΑ- 
ΝΤΙΝΟΥ ρωτά πώς παίρνει το ΚΘΥ 
ΙΠ 4 που είναι µέσα στο πιάνο. 
Υπάρχουν δύο τρόποι. Ἐνας στην 
αρχή Και ένας προς το τέλος, ᾱ- 
φού πρώτα έχεις πάρει τα 
ΠΙµςΗΓΟΟΠΙ5 από τις δύο πλευρές 
του γιγαντιαίου ππμςΏ{οοπῃ. Αν θέ- 
λεις στην αρχή, Κάνε τα εξής: 40 
το ιΟΝ ΗΑΙΙ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΤΑΒΙΕ, ΕΤ ΒΟΤΤιΙΕ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΒΟΤΤΙΕ, 60 ΤΟ ΜύςΙςΟ ΒΟΟΜ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΟΗΑΙΒ5 µέχρι να δεις 
ότι '0πθ οἱ ἴπθ οΠ8ΙΓ5 ἰ5 Ὀθδίάθ ἰπθ 
ρἰαπο”. ΤΑΚΕ 9ΗΕΕΤ ΟΕ ΜυςΙ6 οι 
καρέκλες σταματούν να χορεύ- 
ουν!, ΟΡΕΝ ΡΙΑΝΟ, ιΟ00Κ ΙΝ 
ΡΙΑΝΟ, το ΚΘΥ ἰπ , ΟΡΕΝ 
ΒΟΤΤΙΕ, ΡΒΙΝΚ ΡΟΤΙΟΝ, 6ἱ1ΜΒ 
ΟΗΑΙΒ, Ο6ἱ1ΜΒ ΡΙΑΝΟ, ΕΤ ΚΕΥ 
ΙΝ α, Οἱ ΙΜΒ ΟΝ 6ΗΑΙΒ, ΟΙ ΙΜΒ 
ΡΟΝΝ, 5Ε. 


ΙΛΒΒΥ 5 

Ὁ Δημήτρης ρωτά επίσης τι κάνει 
μόλις φτάσει στη Νέα Υόρκη. Μό 
λις αποβιβαστείς, προχώρησε νό- 


τια. Εδώ κάτω από την 68ΠΙΘΓ8 
ι00ΟΚ ΟΑΝΙΦΤΕΒ, ΕΤ 
ΟΩυΑΒΤΕΑΒ. Πήγαινε µια οθόνη αρι- 
στερά και | ΟΟΚ 5ΙΑΝ µέχρι να 
βρεις το μήνυμα: {οΓ/ἱπιο: 9589- 
4668. Πήγαινε τώρα δύο οθόνες 
δεξιά, | ΟΟΚ ΡΗΟΝΕ το πρώτο απ’ 
αριστερά ΙΝΦΕΒΤ ΩυΑΒΤΕΒ ΙΝΤΟ 
ΡΗΟΝΕ, 9552-4668. Τώρα πήγαινε 
αριστερά, νότια, ἱ00Κ Ι1ΜοΟ, 
ΕΝΤΕΒ ΙΙΜΟ. Μέσα, στα αριστερά 
σου ιΟ0ΟΟΚ 6ΑΙΕΝΡΑΒ, ΕΤ 
ΟΑι ΕΝΟΑΒ. 

Στον οδηγό ΞΗΟΝ/ ΝΑΡΚΙΝ ΤΟ 
ΡΒΙΝΕΒ και σε πάει στο ΗαΓά ὈίδΚκ 
αίθ. 

Ο ΑΝΤΩΝΗΣ ΑΔΑΜΟΥ απὀ την 
Κύπρο ρωτά στο ίδιο αἀναπίυΓθ τι 
πρέπει να δώσει στην ΟΠΙ-ΟΠΙ, στο 
οδοντιατρείο. Στο Μίαπί, στο 
αἰτροΓί Ι.οϱΌΥ, στο κέντρο, κάνε 
ἱ00Κ 6ΙΟΝ, την πιο δεξιά πινακί- 
δα. Διαβάζεις: {οΓ 4Γ68Π Ο8Γά5: 
9594-1272. Έτσι, όταν πάρεις τηλέ- 
φωνο για το αμάξι, ξανά ΙΝΞΕΒΗΤ 
ΟΩυΑΒΤΕΒ ΙΝΤΟ ΡΗΟΝΕ, µια και 
είναι διπλό νόμισμα, ΡΙΑΙ. 594- 
1279. 

Τώρα πριν µπεις στη λιμουζίνα 
ἱ00Κ ΤΒΑΞΗ, ΕΤ ΕΝΝΕΙ ΟΡΕ 
ΕΒΟΜ ΤΒΑΞΗ. Έτσι στην ΟΠΙ-ΟΠί 
όταν έρθει, |. ΟΟΚ ΟΗΙ-ΟΗΙ, ΤΟΒΝ 
ΟΝ 6ΑΜΟΟΒΡΕΑ, ΤΑΙΚ ΟΗΙ-0ΗΙ 
τέσσερις φορές, ΙΝΕ ΒΕΕΝ 
6ΑΒΡΌ ΤΟ ΟΗΙ-ΟΗΙ. 


ΘΕΛΗΟΗ ΕΟΗ ΤΗΕ 
κινα 

Ο ΓΙΑΝΝΗΣ ΠΑΝΤΕΛΙΔΗΣ ρω- 
τά πώς ανοίγει το 4ΓΝ/ΕΓ στο γρα- 
φείο του 65. Απλά 9ΕΑΒΟΗ 
ΡΕΟΚ, ΙΟ0ΟΚ ΒΒΑΝΕΒ πήγαινε 
µπροστά του, ΟΡΕΝ ΡΒΑΝΕΒ, 
ΙΟ00Κ ΙΝ ΡΒΑΜΕΒ, ΕΤ ΒΑ6, 
ΕΤ ΤΗΕΒΜΟς. Ρωτά πώς παίρ- 
γει το Κλειδί απὀ το γραφείο του 
αφεντικού του. ΤΑΙΚ ΒΟ55 τρεις 


φορές, ΑΞΚ Β055 ΑΒΟυΤ ΒΑΙςΕ. 
Όταν έρθει η 5ἰ8ίί8 και αυτός γυρί- 
σει να την κοιτάξει, Αμέσως ΕΤ 
ΚΕΥ. Ρωτά τι κάνει µε τους δύο α- 
κροβάτες ΙΝΕ ΒΟΕΘΙΝ ΤΟ ΜΑΝ, 
6ΕΤ ΟΑΡΕ. Ρωτά τι κάνει µε τον 
μυἱαί. :.0ΟΚ, ΙΟ0ΟΚ ΜΑΝ, 6ΙΝΕ 
ΜΑΧ ΤΟ | υΙ6Ι, ΕΤ ΒΟΕΣΙΝ. Μαζί 
µε το ΓΙΩΡΓΟ ΔΟΜΕΤΙΟΥ ρωτούν 
πώς παίρνουν το ΙΝΠΙΙΘ 5υ απὀ το 
καθαριστήριο. Στο τεύχος 80 δη- 
μοσιεύσαµε πώς παίρνεις το 
«Κθἰείοῃ Κ6Υ. Πήγαινε τώρα και 
µπες στο ασανσέρ. Είσαι σε µια 
καινούρια σουίτα. Πήγαινε αριστε- 
ρά, προχώρησε πάνω και αριστε- 
ρά, πίσω απὀ την πισίνα. Ι00Κ 
ΡΒΑΙΝ, | ΟΟΚ ΙΝ ΡΒΑΙΝ, ΤΙΕ 
ΕιΟ5ς9 ΤΟ ΗΕιΜύΤ, | ΟΝΙΕΒ 
ΗΕΙ ΜυΤ ΙΝ ΡΒΑΙΝ. Ο Ηειπιί 
παίρνει το Γθοθίρί. (Στην Απιίςᾶ 
νομίζω ότι εδώ ἡ στα επόμενα βή- 
µατα έχει µια µικρή διαφορά στη 
λύση). Μόλις ξαναπάρεις πίσω τον 
Ηδιπιμἰ και το Γθοθἰρί, ΕΤ 
ΕιΟ55. Τώρα στην υπάλληλο στο 
καθαριστήριο. ΙΟΟΚ ΝΟΜΑΝ, 
ΚΙ595 ΜΟΜΑΝ, ΑΞΚ ΑΒΟὺΤ ΚΙΝα 
(δίνει «10 πόντους), ΙΝΕ 
ΒΕΟΕΙΡΤ ΤΟ ΝΟΜΑΝ, ΕΤ 
Οἱ ΟΤΗΕς, | ΕΑΝΕ. 


ΕΙΝΙΒΑ 

Ο ΓΙΑΝΝΗΣ ΒΟΥΛΤΑΤΖΗΣ ρω- 
τά πώς σκοτώνεις το γεράκι που 
σου βγάζει τα µάτια. Από το 
ΑΓΠΙΟυΓΥ πάρε το ΟΓΟΞ5ΡΟΝ. Από 
τα υπνοδωμάτια μάζεψε όσα 
ΟΓΟΞ5ΟΟΝΥ Ροἱί5 µπορείς. Τώρα στο 
ΑΓοΠΘΙΥ Β8Πϱ8, απέναντι απὀ την 
πόρτα του Ηθ/ϱ 4Γάεη, εξασκή- 
σου στο στόχο, µέχρι να πάρεις το 
µήνυμα ότι έγινες καλός, Ξαναπά- 
ρε πίσω τα Ροἱΐς από το στόχο. 
Τώρα πια στο γεράκι ρίξε του µε 
το ΟΓ0Ξ5ΌΟΝΜ ένα Ροἱΐ ακριβώς λίγο 
πριν ολοκληρώσει τη στροφή, για 


να σου επιτεθεί. Θέλει λίγο εξά- 
σκηση µέχρι να το πετύχεις. Άμα 
το πετύχεις, το σκότωσες. Ρωτάει 
επίσης πώς σκοτώνει το Ναπιρίς. 
Πάρε το 5ίακθ από το Ιἰνίπα Γοοπῃ. 
Τώρα υ9Ε ΦΤΑΚΕ στο Ναπρίγθ 
και το σκότωσες. Ρωτάει πού βρἰ- 
σκεται το ἰογίμΓθ οπαπιΌ6:, Είναι 
στα 4υσπεοης στα κελιά. Άνοιξε ὁ- 
λες τις πόρτες Και θα το βρεις. Τέ- 
λος, ρωτά πού θα βρει την 
Επιεἰάα. Χρειάζεσαι πρώτα το ἕί- 
φος του σταυροφόρου κάτω από 
την εκκλησία του Κάστρου, στο μυ- 
στικό δωμάτιο Και τα 5οΓο|| και 
4αρᾳ6/ της Επιεἰάα. Κάτω στις κα- 
τακόµβες θα συναντήσεις ένα τέ- 
ρας που κουβαλά µία πέτρα. Σκό- 
τωσέ το και πάρε του την πέτρα. 
Στους διαδρόμους των κατακοµ- 
βών θα εντοπίσεις µια σχισμή στο 
έδαφος. Βάλε στη σχισµή την πέ- 
τρα που πήρες απὀ το τέρας Και 
το μυστικό δωμάτιο, ὁπου κρύβε- 
ται η ΕπΙΘΙά8, θ᾽ ανοίξει. 

Ο ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΓΙΑΝΝΙΤΣΑΡΟΣ 
ρωτά στο ἰδιο αἀνεπίω[θ πού βρί- 
σκεται το Κανόνι. Είναι πάνω σ’ ἑ- 
ναν πύργο, ακριβώς απέναντι απὀ 
την πόρτα που οδηγεί στα 
4υΠᾳΘΟΠ5, αριστερά όπως µπαί- 
γεις στο κάστρο. 


ΛΥΣΕΙΣ ΓΙΑ ΤΟΥΣ ϐ8- 
ΜΠΙΤΟΥΣ 

Ο ΓΙΩΡΓΟΣ ΠΑΝΑΓΟΠΟΥΛΟΣ 
μας έστειλε ένα γράμμα, όπου ζη- 
τά να βάζουμε και λύσεις για τους 
8-μπιτους υπολογιστές και όχι µό- 
νο για τους 16-μπιτους, Το γράμμα 
του µε πείραξε πολύ, γιατί το βρή- 
κα τελείως άδικο. Αυτή τη χρονιά 
λοιπόν που πέρασε δημοσιεύσαµε 
τις εξής λύσεις για τους θ-μπι- 
τους; ΓΗ «ΕΚΥΙΙ. ΑΝΡ ΜΗ ΗΥΡΕ, 
ΘΒΑΜ, ΒΑΒΡ’5 ΤΑΙΕ 1, 
ΦΤΒΑΝΟΕΕ ΟΡΥΞΟΘΘΕΥ, 90ΑΡΕ- 
6ΗΟ5Τ, ΙΝΘΒΙΟ᾽5 ΒΑΟΚ, ΘΝΟ- 
ΜΕ ΒΑΝΘΕΒ, ΚΝΙ4ΗΤ 08Β6, 
ΙΑΝΟΕΙΟΤ, ΕΙΡΗ, «ΙΝΧΤΕΒ, 
αὐΙι0 ΟΕ ΤΗΙΕΝΕς, ΤΑ55 ΤΙΜΕ 
ΙΝ ΤΟΝΕ ΤΟΝΝ, κινα 5οι0- 
ΜΟΝ’5 ΜΙΝΕΣ, ὑΝΙΝΝΙΤΕΡ, 
ΡΕΟΑ-ΝΟ Ι, δηλαδή συνολικά 16 
λύσεις!!! Τι άλλο να προσθέσω, για 
να δείξω ή ότι πρόκειται για αχαρι- 
στία ἡ ότι µερικοί στέλνουν γράµ- 
µατα στο περιοδικό χωρίς να το 
διαβάζουν σχεδόν καθόλου; 


Αυτά, όµως, προς Το παρόν. Ως 
τον άλλο µήνα, λοιπόν, Καλό 
Δανεπίωγπᾳ. ἔ 
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ΒΟΗΟΟΣ ΓΙΑ ΟΛΕΣ 
τιΣ ΔΟΥΛΕΙΕΣ 


Πρωτότυπες Ιδέες για να ανακαβύυετε το άππο 
πρόσωπο του υποβογιστή σας. 


9 ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: 
ΘΟΔΩΡΟΣ ΔΕΒΕΛΕΓΚΑΣ 


χετε µήπως σκεφτεί για ποιο λόγο αγοράσατε 

τον ηλεκτρονικό σας υπολογιστή; "Για να παίζω 

παιχνίδια”, θα πουν μερικοί. “Με βοηθά στην κα- 

λύτερη οργάνωση της επιχείρησής µου”, θα ᾱ- 

ντιτάξει κάποιος άλλος. Ωραία όλα αυτά. Ηλθε 
όµως η ώρα να γνωρίσετε τι παραπάνω λειτουργίες µπορεί 
να επιτελέσει ο ηλεκτρονικός σας σύντροφος. Ίσως να µην 
εκπλαγείτε, σίγουρα όµως θα δείτε ορισμένα πράγματα 
από µια άλλη οπτική γωνία. 


ΑΥΤΙΑ ΚΑΙ ΣΤΟΜΑ ΣΤΟΝ Η/Υ 

Τα οοπιρυίθί5 μπορούν να επεξεργάζονται εξωτερικά ερε- 
θίσµατα µε τρόπους παρόμοιους µε αυτούς του ανθρώπου. 
Κατά την ομιλία και την ακοή, τα ηχητικά κύματα τα επεξερ- 
γάζεται ο εγκέφαλος και μεταφράζονται σε κάτι το ανα- 
γνωρίσιµο ἡ µη. 

Ο υπολογιστής σας µπορεί κάλλιστα να αποκτήσει αυτιά 
και στόμα. Βέβαια, µην περιμένετε να τα δείτε να φυτρώ- 
νουν µε κάποιο μαγικό τρόπο. Η έρευνα που πριν από αρ- 
κετά χρόνια γινόταν στον τοµέα αυτόν και που αποτελέ- 
σµατά της γνωρίζαμε µόνο µέσα από κάποιες ταινίες επι- 
στηµονικής φαντασίας, βρίσκει εφαρµογή - ως ένα βαθµό - 
σήµερα σε συστήµατα ηλεκτρονικής ακοής και ομιλίας. 

Μάλλον θα θυμάστε εκείνον τον ταλαίπωρο Ποπιθ 
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οοπιρυίθΓ της Τοχας Ι5ἰγυπιεπίς, που µε μεταλλική φωνή ᾱ- 
πάγγειλε τη βαθμολογία των παικτών σε ένα τηλεοπτικό 
παιχνίδι. Ἡ αναπαραγωγή, η ομιλία δηλαδή, είναι το ευκο- 
λότερο µέρος της υπόθεσης. Η ακοή, η αναγνώριση δηλα- 
δή µιας σειράς κυματομορφών ως κάτι το λογικό, είναι σχε- 
τικά δύσκολη. Αυτό οφείλεται στο διαφορετικό τρόπο, µε 
τον οποίο ένας ανθρώπινος και ένας ηλεκτρονικός εγκέ- 
φαλος ενεργούν, προκειµένου να αναγνωρίσουν κάτι το 
γνώριμο ή να καταχωρίσουν κάτι νέο. Οι νέες γενιές υπο- 
λογιστών, κατασκευασμένοι µε τη λεγόμενη νευρωνική αρ- 
χιτεκτονική, μπορούν να μαθαίνουν, να γίνονται δηλαδή σι- 
γά σιγά εξυπνότεροι. 

Πρακτικά, για τους οικιακούς υπολογιστές υπάρχουν αυτή 
τη στιγµή δύο συστήµατα, το ένα αναγνώρισης φωνητικών ε- 
ντολών και το άλλο φωνητικής αναπαραγωγής γραπτού κει- 
µένου. Όµως, είµαστε αρκετά µακριά ακόµη από το σηµείο 
που το πληκτρολόγιο και το ποντίκι θά καταργηθούν! 


ΜΙΑ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ ΤΣΕΠΗΣ 
Τα βιβλία διεκδικούν µαζί µε τους σκύλους τον τίτλο για 
τον καλύτερο φίλο του ανθρώπου. Πρόκειται για µια απλή 
και βασική µορφή πληροφορίας, η οποία µπορεί να µετα- 
φερθεί και να μεταδοθεί εύκολα. Το πρόβλημα τίθεται ως ε- 
ξής: µε ποιο τρόπο θα κουβαλήσω µαζί µου µια ολόκληρη ε- 
γκυκλοπαίδεια σαράντα τόµων, χωρίς να µου κοπεί η µέση; 

Κάποιος έξυπνος θα απαντήσει να πληρώσω μερικούς ᾱ- 
χθοφόρους. Όµως κι έτσι, θα χρειαστώ ένα ολόκληρο δω- 
µάτιο για να φυλάξω τους σαράντα αυτούς τόµους της αν- 
θρώπινης γνώσης. Η λύση βρίσκεται σε ένα γυαλιστερό δι- 
σκάκι ΟΏΌ - ΒΟΜ. Μάλλον θα το γνωρίζετε ήδη µέσα από 
τις στήλες του ΡΒΙχθί, αλλά οι δίσκοι των Ο0 δεν έχουν ως 
αποκλειστική χρησιμότητα το να ακούμε µουσική χωρίς άλ- 
λους θορύβους. Από το 1985 ήδη έχουν τεθεί τα πρότυπα 
για τη χρησιμοποίηση τέτοιων δίσκων ως µέσων αποθήκευ- 
σης πληροφορίας και φυσικά την επεξεργασία αυτής της 
πληροφορίας µε τη βοήθεια εἰδικών συσκευών - αναγνω- 
στών, πάντα κάτω απὀ την εποπτεία ενός ηλεκτρονικού υ- 
πολογιστή. 

Η πρακτική τους εφαρµογή είναι τεράστια. Επάνω σε 
ένα τέτοιο δισκάκι μπορούν να αποθηκευτούν και οἱ σαρά- 
ντα τόσοι τόμοι της εγκυκλοπαίδειας Βηαπίσᾶ8, πλήθος 


φωτογραφιών αλλά και ακουστικό υλικό. Η γνώση αποκτά 
πλέον µια νέα υφή και διάσταση, αυτή της συνολικότητας. 
Με λίγα λόγια, όλα τα σχετικά µε κάποιο αντικείµενο µπο- 
ρούν πλέον να περιληφθούν στα αόρατα αυλάκια ενός τέ- 
τοιου δίσκου. 

Ηδη στην Αμερική, όπου η χρήση των µέσων πολλαπλής 
µορφής (πιυ|ήπιθάια) έχει πάρει τη µορφή επιδηµίας, τα Ο0 
ΞΒΟΜ έχουν στο δυναμικό τους πάµπολλους δίσκους για 
όλα τα γούστα και όλες τις ανάγκες. Για παράδειγµα, ε- 
κτός απὀ εγκυκλοπαίδειες, υπάρχουν άτλαντες πολιτειών 
ή και χωρών, στους οποίους µπορείς να αναζητήσεις µέχρι 
και το δέντρο που φυτρώνει στο διπλανό οικόπεδο. Δίσκοι 
που περιέχουν τα αντίστοιχα εκατό εκατομμυρίων σελίδων 
του τηλεφωνικού καταλόγου είναι σίγουρα πιο πρακτικοί, 
δε νομίζετε; Χρησιμοποιήστε λοιπόν τον υπολογιστή σας 
για να βυθιστείτε στον ωκεανό της γνώσης. 


ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΣ ΦΥΛΑΚΑΣ 

Αν και µια απὀ τις δέκα εντολές ήταν και η “ΟΥ ΚΛΕΨΕΙΣ’, 
παρὀλ᾽ αυτά φαίνεται πως στις µέρες µας ελάχιστα εφαρ- 
µόζεται. Οι διαρρήξεις καταστημάτων και σπιτιών πολλα- 
πλασιάζονται, ενώ ο ανθρώπινος παράγοντας καθίσταται 
ανήµπορος να αντιδράσει. Εδώ κάνει την εἰσοδό του ο η- 
λεκτρονικός υπολογιστής. Φανταστείτε λοιπόν µια κεντρι- 
κή µονάδα ελέγχου, η οποία και δέχεται στοιχεία απὀ τα 
ευαίσθητα σηµεία ενός σπιτιού ή ενός καταστήµατος. 
Τέτοια σηµεία µπορεί να είναι πόρτες, παράθυρα και φεγγί- 
τες, αλλά και τα σηµεία σύνδεσης του ηλεκτρικού ρεύμα- 
τος, του νερού και του τηλεφώνου. Ο υπολογιστής έχει 
προγραμµατισθεί έτσι, ώστε κατά την απουσία των ιδιοκτη- 
τών να λαμβάνουν χώρα µια σειρά απὀ ενέργειες. Για πα- 
ράδειγµα, κάθε βράδυ σε συγκεκριμένη ώρα ανάβουν κά- 
ποια φώτα ή ενεργοποιούνται συσκευές όπως το ραδιόφω- 
νο και η τηλεόραση. Παράλληλα, τα ευαίσθητα σηµεία του 
σπιτιού ελέγχονται για τυχόν παραβιάσεις ή γενικά αλλα- 
γές στη συμπεριφορά τους πέρα από την προγραμµατισµέ- 


Η εποχή των παστέλ, της υδατογραφίας και της λαδοµπο- 
γιάς τείνει να εκλείψει. Τουλάχιστον, δεν αποτελεί πλέον 
[ο τρόπο που διαθέτει ο άνθρωπος σήµερα για να 


Επίσης, η µουσική και ο κινηματογράφος δεν 


πλέον την ύπαρξη ενός μεγάλου αριθμού συνερ- 
ο! οποίοι θᾳ συµθάλλουν στο όλο έργο. Αυτή τη 


στιγµή, ο υπολογιστής µας µπορεί να θεωρηθεί ως ο κατε- 
ξοχήν αναγεννησιακός καλλιτέχνης, αν και στις φλέθες 


του κινείται ηλεκτρικό ρεύμα. Όλες οι παραπάνω τέχνες 


μπορούν - όχι θέθαια να αντικατασταθούν - αλλά να αλλά- 
ξουν σηµαντικά, να θελτιωθούν ἡ τέλος πάντων να απο- 
κτήσουν µια εναλλακτική µορφή και µια δεύτερη ταυτότη- 
Σήμερα, ειδικά εφέ για ταινίες γίνονται πραγματικότητα 
µε µεγάλη ευκολία, χάρις στη θοήθεια ειδικών συστηµά- 
των σχεδιασμού και επεξεργασίας της εικόνας. Ακόμη, 


καλλιτέχ 


εἴοη για τις δηµιουργίες τους, ενώ πα- 


μαθαίνουν να επωφελούνται από τα κα- 


Είναι φανερό πως ο άνθρωπος θελτιώνει συνεχώς τους 
τρόπους ἐκφρασής του και διαρκώς αναζητά τη συµπόρευ- 
ση του κλασικού µε το καινούριο. Βέθαια, ο καλλιτέχνης 


μάλλον γεννιέται µε τα γονίδιά του έτοιμα να υποστηρί- 
ξουν τις ανησυχίες του. Είναι όμως σίγουρο πως οἱ ηλε- 
κτρονικοί υπολογιστές θοηθούν όσο τίποτε ἄλλο να ανα- 
καλύψουμε τον καλλιτέχνη που όλοι κρύθουµε µέσα µας, 
Σίγουρα, όλα αυτά θα σας φαίνονται λίγο παράξενα. 
Μπορεί πολλοί από εσάς να συνεχίσουν να εκτιμούν τους 


υπολογιστές ανάλογα µε το πόσα πρτϊϊες μπορούν να χει- 


ρίζονται! το δευτερόλεπτο ή ανάλογα µε τα πόσα τιμολόγια 


Αντίθετα όµως µε αυτές τις λειτουργίες, οἱ υπόλοιπες 
θα σας αφήσουν να δημιουργήσετε µε τη θοήθεια του υπο- 
λογιστή σας. Διότι ο ηλεκτρονικός υπολογιστής πρέπει να 
είναι µέσο έκφρασης και όχι αυτοσκοπός. 
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νη ως συνήθη. Οι αισθητήρες συνήθως είναι συσκευές που 
µε χρήση υπερύθρων εντοπίζουν οτιδήποτε συμπεριφέρε- 
ται σαν εισβολέας και αποστέλλουν στοιχεία στην κεντρική 
µονάδα. Εκείνη µε τη σειρά της αναλαμβάνει - µε τη βοή- 
θεια ενός προκαθορισµένου προγράµµατος - να δράσει 
σύμφωνα µε τις οδηγίες που έχει λάβει. 

Ο ηλεκτρονικός υπολογιστής µε τους πολλούς αισθητή- 
ρες του πλεονεκτεί σε πολλά σηµεία έναντι του µέσου φύ- 
λακα. Κατά κύριο λόγο, εργάζεται ακούραστα και µε πολλα- 
πλάσια συχνότητα ελέγχων, ενώ αντιδρά πιο άµεσα και ᾱ- 
ποτελεσματικά. Επιπλέον, η δράση του είναι δύσκολο να 
γίνει αντιληπτή από τον παράνομο εισβολέα, που τελικά θα 
αιφνιδιασθεί ο ίδιος από το υποψήφιο θύμα του. Η απευθεί- 
ας σύνδεση του υπολογιστή µε την εταιρία προστασίας 
(58ουΠΙγ) που χρησιμοποιεί το σύστημά αυτό ή και την ίδια 
την αστυνομία, προσφέρει σχεδόν πλήρη κάλυψη στην 
προστατευόμενη περιουσία. 


ΑΣΤΡΙΚΟ ΤΑΞΙΔΙ 
Οι πρὀγονοί µας, όταν έβγαζαν το κεφάλι τους απὀ τις 
σπηλιές, αντίκριζαν τα νυκτερινά πετράδια του ουρανού - 
τα αστέρια - και µε δέος προσπαθούσαν να τα κατανοή- 
σουν. Οι διάφοροι αστρικοί σχηματισμοί απέκτησαν ονόµα- 
τα χαρακτηριστικά για το σχήµα τους, ονόματα θεών και η- 
ρώων. 

Σήµερα η επιστήµη έχει δυστυχώς αφαιρέσει απὀ τα ᾱ- 
στρα αυτόν τους το ρομαντικό χαρακτήρα. Ξέρουμε πως 


δεν πρὀκειται να συναντήσουμε οὖτε τον Κάστορα ούτε 
τον Πολυδεύκη, σε ένα µας ταξίδι στον αστερισμό των 
Διδύμων. 

Οι ηλεκτρονικοί υπολογιστές είναι μάλλον οι “ψυχρού” ε- 
γκέφαλοι σε αυτή την υπόθεση. Ξέρουν να συγκρίνουν 
πληροφορίες και να βγάζουν αποτελέσµατα που δέχονται 
πολύ λίγη αμφισβήτηση - αν όχι καθόλου. Με τη συνδρομή 
ενός τέτοιου βοηθού είναι πολύ εύκολο να παρατηρήσουμε 
τον ουρανό και τα άστρα του Γαλαξία σε όλη τους την έ- 
κταση και μεγαλοπρέπεια. Εξοπλισμένοι µε ένα τηλεσκό- 
πιο µε κάποιες μετατροπές, ειδικευμένο 5οΗν/4Γθ και 
ΠαΓάνν4ΓΘ, αφήνουμε τον υπολογιστή µας να επιτελέσει το 
δύσκολο µέρος του έργου. Μπορούμε να επιλέξουμε κά- 
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ποιο αστρικό σύστηµα ή πλανήτη που θέλουµε να παρατη- 
ρήσουμµε και ο υπολογιστής αυτόματα τους αναζητά µε βά- 
ση τις συντεταγμένες τους, πάντα µε τη βοήθεια του ᾱ- 
στρικού χάρτη που έχει στη διάθεσή του. Στη συνέχεια µε- 
τακινείται, µε κάποιο μηχανικό τρόπο το τηλεσκόπιο και 
µπορείτε να θαυμάσετε µε την ησυχία σας και µε πολύ λίγο 
κόπο το άστρο που επιλέξατε. Αν λοιπόν είστε φανατικός 
οπαδός του 9ἱ8Γ ΤΓΘΚ, µη διστάσετε να εξετάσετε και αυ- 
τήν τη χρήση του ηλεκτρονικού σας υπολογιστή. 


ΠΡΟΚΑΛΩΝΤΑΣ ΤΗΝ ΤΥΧΗ 

Πολλοί απὀ εµάς παίζουν τακτικά ΠΡΟ-ΠΟ και σίγουρα πε- 
ρισσότεροι ΛΟΤΤΟ. Αυτό που µας έλκει σε κάτι τέτοια τυ- 
χερά παιχνίδια είναι η πιθανότητα να γίνουμε πλουσιότε- 
ροι, αλλά και η γλύκα της αναμονής πριν από τους αγώνες 
ή την κλήρωση. Πρόκειται δηλαδή για συνδυασμό υλικού 
πειρασμού και της έµφυτης ανάγκης µας για τακτικά ανεβά- 
σµατα της αδρεναλίνης στις φλέβες µας. Γιατί να µη βελ- 
τιώσουµε τις πιθανότητες να κερδίσουμε, τη στιγµή που υ- 
πάρχουν συγκεκριμένες μέθοδοι, οἱ οποίες εξασφαλίζουν 
κάτι περισσότερο από τη συνδρομή της θεάς Τύχης; 

Με τη βοήθεια των ηλεκτρονικών υπολογιστών μπορού- 
µε να χρησιμοποιήσουμε τα υπάρχοντα στοιχεία, όπως επι- 
τάσσει η στατιστική. 

Στο ΠΡΟ-ΠΟ, τα αποτελέσµατα των αγώνων δεν εξαρ- 
τώνται απὀ την τύχη και ο υπολογιστής µάς βοηθά σηµα- 
ντικά. Αν βέβαια εξαιρέσουμε τις περιπτώσεις πουληµένων 
αγώνων (έντονες διαμάχες Κυπαρίσση - Βασιλάκη επάνω 
σε αυτό το θέµα), τότε τα αποτελέσµατα εξαρτώνται άµε- 
σα απὀ τη δυναμικότητα της κάθε ομάδας. Ο υπολογιστής 
βαθµολογεί βάσει συγκεκριμένων στοιχείων τη δυναμµικότη- 
τα µιας ομάδας, συγκρίνει το αποτέλεσµα µε αυτό της αντι- 
πάλου της και αποφασίζει για τον πιθανότερο νικητή. Με 
ένα διαφορετικό τρόπο, χειρίζεται στατιστικά δεδοµένα, ὁ- 
πως νίκες εντός και εκτός έδρας, συχνότητα εμφάνισης 
σηµείων κ.λπ. Με βάση τα στοιχεία αυτά, µπορεί εκτός της 
καλύτερης πρόβλεψης να µας βοηθήσει στο να γλιτώσουµε 
αρκετά χρήματα, αποκλείοντας κάποιες ακραίες ή λιγότε- 
ρο ακραίες περιπτώσεις (π.χ. ποτέ δεν έχουν παρατηρηθεί 
πάνω από έξι διπλά σε ένα ΠΡΟ-ΠΟ: ο υπολογιστής θα ᾱ- 
φαιρέσει απὀ το σύστημά µας τέτοιες στήλες, εξοικονοµώ- 
ντας µας χρήματα). Με παραπλήσιο τρόπο μπορούμε να 
βελτιώσουμε τις πιθανότητές µας και στο ΛΟΤΤΟ, χρησι- 
µοποιώντας τη στατιστική μέθοδο ή τεχνικές αποκλεισμού 
αριθμών. Και στις δύο αυτές περιπτώσεις, ο υπολογιστής 
αναλαμβάνει όλο το άχαρο όσο και δύσκολο έργο, ενώ ε- 
µείς μπορούμε να ονειρευόµαστε κότερα, Φερράρι και βί- 
λες στο Μονακό! 


ΓΝΩΡΙΖΟΝΤΑΣ ΚΟΣΜΟ 
Η ανάγκη του ανθρώπου για κοινωνικοποίηση τον κάνει να 
ξεχωρίζει από τα υπόλοιπα πλάσματα του ζωικού βασιλεί- 
ου. Η σηµερινή εποχή όµως χαρακτηρίζεται από µια επικίν- 
δυνη στροφή του προς την απομόνωση. Σε αυτό συμβάλλει 
ο αγχώδης, γοργός τρόπος ζωής του σήµερα και η απο- 
στροφή απὀ ορισμένες αξίες που συνεισφέρουν στην επα- 
φή του ανθρώπου µε το συνάνθρωπό του. 

Κατά τρόπο μάλλον ειρωνικό, η ίδια η τεχνολογική επα- 
νάσταση που ευθύνεται ως ένα βαθµό γι’ αυτή την κατά- 


σταση, µπορεί να αποτελέσει και τρόπο διαφυγής απὀ αυτή 
την τελευταία. 

Ετσι, αν οἱ καταστάσεις σας έχουν μειώσει τις κοινωνι- 
κές επαφές στο ελάχιστο και νιώθετε την ανάγκη να γνω- 
ρίσετε νέους ανθρώπους, µη χάνοντας ωστόσο την άνεση 
που σας προσφέρει το σπίτι σας, τότε είναι καιρός να χρη- 
σιµοποιήσετε τον υπολογιστή σας για το σκοπό αυτό. 

Τα ὄίκτυα υπολογιστών (πθἰννο(κ5) μπορούν να θεωρη- 
θούν τεράστιες σάλες µιας εκδήλωσης, όπου µπορεί να 
συμμετάσχει - θεωρητικά - ένας µεγάλος αριθµός ατόμων. 
Φυσικά, αυτό δε συμβαίνει ακριβώς έτσι, καθώς σιγά σιγά 
δημιουργούνται μικρότερες οµάδες χρηστών µε κοινά εν- 
διαφέροντα. 

Παράλληλα, η ύπαρξη βιβλιοθηκών (ἀαἰαῦ8ηΚ5) στα πε- 
ρισσότερα δίκτυα προσφέρει στους συνδρομητές µια πλού- 
σια ποικιλία θεµάτων, από απλά εκγυκλοπαιδικά θόµατα µέ- 
χρι εἰδήσεις γύρω από το καθετί ή διευκόλυνση στις αγο- 
ρές προϊόντων. Για τους κάπως ντροπαλούς ή τους προ- 
χωρηµένους σε ηλικία υπάρχουν τρόποι γνωριμίας µε το α- 
ντίθετο φύλο, που µπορεί να οδηγήσουν πολύ συχνά στο 
επιθυμητό αποτέλεσµα, δηλαδή σε µια σχέση ή και το Υά- 
μοι 

Βλέπετε, οἱ υπολογιστές αναλύουν την ανθρώπινη προ- 
σωπικότητα µε βάση ένα εκτενές ερωτηματολόγιο και είναι 
πολύ εύκολο µε αυτόν τον τρόπο να βρεθούν άτοµα µε τις 
ίδιες ανησυχίες και ενδιαφέροντα. Αυτό φυσικά δε σηµαίνει 
ότι θα πρέπει να κλειδωθείτε σώνει και καλά στο δωμάτιό 
σας, αναμένοντας το πολυπόθητο μήνυμα από την "ψηλή 
ξανθιά µε τις πλούσιες καμπύλες” ἡ τον "δυναμικό αθλητή 
µε την έντονη προσωπικότητα”. 

Βγείτε και λίγο έξω και αναζητήστε την πραγματική αν- 
θρώπινη επαφή. Να είστε όµως σίγουροι πως ο ταλαίπω- 
ρος ο υπολογιστής σας θα είναι ανά πάσα στιγµή πρόθυ- 
μος να σας εξυπηρετήσει. 


ΕΧΡΕΗΤ ΘΥΞΤΕΜ5 

Ἠ, κατά το ελληνικότερο, έµπειρα συστήµατα. Πρόκειται 
για συνδυασμό 5οἩνναΓθ και Π8ΓΝΝαΓ6Θ, το οποίο έρχεται να 
καλύψει εκείνον ακριβώς το χώρο των ενεργειών, για τον 
οποίο απαιτείται ο ανθρώπινος τρόπος σκέψης. Τα έµπει- 
ρα συστήµατα προσπαθούν να δώσουν ολοκληρωμένη λύ- 
ση σε κάποιο πρόβλημα µε τη βοήθεια ερωταποκρίσεων. 
Πρόκειται δηλαδή για µια πανηγυρική εφαρµογή της περί- 
φηµης µαιευτικής µεθόδου του Σωκράτη! 

Κτυπητό παράδειγµα της χρησιμότητας των οχροΓί 
θγςίεπης είναι η εφαρµογή τους στην ιατρική και συγκεκρι- 
µένα στον τοµέα της διάγνωσης των ασθενειών. Ο ιατρός 
που χρησιμοποιεί ένα τέτοιο σύστηµα εισάγει µια σειρά από 
συμπτώματα και καθοδηγείται από το έµπειρο σύστηµα 
προς τη σωστή διάγνωση. 

Κατά τον ίδιο τρόπο µπορεί να χρησιµοποιηθεί ένα έ- 
µπειρο σύστηµα στο σχεδιασμό της στρατηγικής µιας επι- 
χείρησης ἡ κατά τη δηµιουργία του χρονοδιαγράµµατος 
µιας σειράς ενεργειών. 

Μια ενδιαφέρουσα εφαρµογή των θχρειί δγςίεπης είναι 
και η χρησιµοποίησή τους στα λεγόμενα πιαἰοῃ πιακίπᾳ 
γραφεία ή αλλιώς γραφεία συνοικεσίων. Το έµπειρο σύστη- 
μα πρέπει να είναι σε θέση να προτείνει τη βέλτιστη λύση, 
όπως αυτή υπαγορεύεται από τις συνθήκες που έχουν εἰ- 
σαχθεί. 

Η χρησιμοποίηση τεχνητής νοημοσύνης σε έµπειρα συ- 
στήµατα ανεβάζει την απὀδοσή τους σηµαντικά, πάντα ὁ- 
µως υστερεί σε σχέση µε τον ανθρώπινο παράγοντα, όσον 
αφορά την κάλυψη των πιθανών λύσεων. Αυτό, διότι ο ηλε- 
κτρονικός υπολογιστής εκτελεί ό,τι έχει διδαχθεί, δύσκολα 
µαθαίνει νέα πράγματα, αλλά ως αντιστάθµισµα ξέρει να 
κάνει υπολογισμούς µε τεράστια ταχύτητα. 
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Τρ ΜΙΚΡΟΣΚΟΠΙΚΟ ΥΛΗ ΕΙ 
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ι ηχητικές δυνατότητες της ΑΜΙΑ ήταν 
πάντα µεγάλες, αλλά η εμφάνιση των πε- 
ριφερειακών, που της επέτρεψαν να συν- 
δεθεί µέσω ΜΙΌΙ µε άλλα µουσικά και ηχη- 
τικά συστήµατα, την ανέθασε στο επίπεδο 
που της αξίζει πραγματικά. Καιρός λοιπόν 


Ξίθγεο 


Αππίσα 
5ουπά 5απηπρίπς 9Υ5ΐθ8γῃη 


να αρχίσουµε να παίρνουμε την ΑΜΙΞΑ στα σοθαρά και σε 
αυτόν τον τοµέα, όπως έκαναν και οἱ τεχνικοί της ΝΕΝ 
ΟΙΜΕΝΡΘΙΟΝΕ. Αυτοί οι κύριοι κατασκεύασαν ένα περιφε- 
ρειακό πολύ μικρών διαστάσεων (μικρότερο από ένα πακέ- 
το τσιγάρα), το οποίο συνδέεται στην παράλληλη θύρα του 
υπολογιστή και στο πίσω µέρος του διαθέτει δυο εισόδους 
ΒΟΑ, στις οποίες συνδέονται δυο κανάλια ήχου (τύπου 
ΡΗΟΝΟ). 

Μέσω των εισόδων αυτών το ΤΕΟΗΝΟΘΦΟυΝΟ ΤΙΗΒΒΟ 
παίρνει το ηχητικό σήμα και µέσω ενός Πίος ἴο αἰθίίαἰ 
μετατροπέα, το κάνει ψηφιακό και το στέλνει στη θύρα του 
εκτυπωτή της ΑΜΙΘΑ. Από αυτό το σηµείο, αναλαμθάνει το 
θοῄν/α[θ 


Η κάρτα συνοδεύεται από ένα πρόγραµµα επεξεργασίας 
«αΠηρἰθά ήχων, που και υψηλή ποιότητα προσφέρει Και µε- 
γάλες δυνατότητες έχει. Συγκεκριµένα, έχει τη δυνατότητα 
να λάθει δείγµατα σε συχνότητες από 5 µέχρι και 57 ΚΗ7, 
ένα εύρος που ελάχιστα 58ΠΠρΙΘΙ5 μπορούν να επιτύχουν. 
Το πρόγραµµα εκμεταλλεύεται την επέκταση µνήµης (όταν 
αυτή υπάρχει) και µπορεί να πάρει δείγµατα διάρκειας από 
19 δευτερόλεπτα (στα 57 ΚΗΖ, 8-ΟΙί δειγματοληψία, χωρίς 
επέκταση µνήµης) µέχρι και 75 δευτερόλεπτα (5 ΚΗ;Ζ, 4-Οίϊ 
δειγματοληψία, µε επέκταση µνήµης). 
Τα Οἱἱ δειγματοληψίας, στα οποία ήδη 
αναφερθήκαµε, μπορούν να είναι 8 ή 4. 
Αυτό γίνεται για να υπάρχει δυνατότητα 
εξοικονόµησης µνήµης. Στα 8 Οἱί η 
δειγματοληψία είναι πλήρης και έχουµε 
την καλύτερη δυνατή ποιότητα. Υπάρχει 
όµως και η δυνατότητα δειγματοληψίας 
στα 4 Οἱ, που διπλασιάζει τη χωρητικό- 
τητα της µνήµης, αλλά κατεθάζει την 
ποιότητα εγγραφής κάτω από το μισό. 

Τα δείγµατα που πήραμε σε συχνότη- 
τες 16 ΚΗΖ, µε 8 Οἱ δειγματοληψία, ή- 
ταν άριστα - λαμθανόµενου υπόψιν ότι 
οι υψηλότερες συχνότητες που αντιλαµ- 
θάνεται το αυτί θρίσκονται στην περιο- 
χή των 20 ΚΗ7Ζ, τα 16 είναι επαρκή για 
να αποδώσουν άριστα τους περισσότε- 
ρους ήχους που µπορεί να θελήσουμε 
να αναπαράγουµε. Σημειωτέον ότι ένα 
στερεοφωνικό συγκρότηµα μέτριας από- 
δοσης δεν µπορεί να αναπαράγει ήχους 
πάνω από τα 16 ΚΗΖ. Οπωσδήποτε, 
σύμφωνα µε τα παραπάνω, οἱ συχνότη- 
τες δειγματοληψίας πάνω από τα 20 
ΚΗΖ δεν έχουν νόημα. Παρ’ όλ' αυτά, υ- 
πάρχουν διάφοροι λόγοι που µπορεί να 
µας οδηγήσουν στη χρήση τέτοιων συ- 
χνοτήτων - οπότε και δεν είναι άχρη- 
στες στην πραγματικότητα. 

Ένα 5ΕΠΙΡΙΘΙ που διαθέτει τόσο υψη- 
λές συχνότητες δειγματοληψίας θεωρη- 
τικά πρέπει να επιτυγχάνει άριστη ποιό- 
τητα, αλλά είναι πιθανόν η πηγή που 
μετατρέπει το αναλογικό σήμα σε ψη- 


φιακό να µην είναι καλής ποιότητας, οπότε και να µην έ- 
χουμε την αναμενόμενη ποιότητα. Ωστόσο, το ΤΕΟΗΝΟ- 
ΞΟΙ)ΝΡΌ ΤΗΒΒΟ δεν παρουσίασε απολύτως κανένα πρό- 
ϐληµα όσο το χρησιµοποιήσαµε. Η λήψη ενός καλού δείγ- 
µατος όµως δεν είναι το παν - αντίθετα, µάλιστα, το πιο 
σηµαντικό καθήκον ενός φαπηρἰθ: είναι η επεξεργασί 
δείγματος 

Και εκεί το 5οΗιν8(!θ του πακέτου τα καταφέρνει πολύ 
καλά. Μπορούμε να κόψουµε ένα τµήµα του 5ΕΠπρΙθ και να 
το μεταφέρουμε αλλού ή και να το αντιγράψουµε σε περισ- 
σότερα από ένα σηµεία, όπως και να το µετακινήσουµε σε 
κάποιο τµήµα και να το "ανακατέψουμε” µε τον προὐπάρχο- 
ντα σε εκείνο το σηµείο ήχο 

Μπορούμε να αναστρέψουµε το δείγμα (να το παίξουμε 
ανάποδα), να αφαιρέσουμε κάποιο τµήµα του ήχου, να ορί- 
σουµε κάποιο µέρος του ήχου σαν "“Ι ΟΟΡ”, ώστε να επανα- 
λαμθάνεται συνεχώς (υπάρχουν ὃ «αβήφνα τρεις µορφές 
ἱΟ00Ρ), ή και να παρεµθάλουµε κάποιο επιλεγμένο κομμάτι 
σε ένα σηµείο 

Στη διάθεσή µας για Ἡ επεξεργασία του δ8πρίθ υπάρ- 
χουν και δέκα εφέ, τα οποία μπορούν να χρησιμοποιηθούν 
για να μετατρέψουν τον αρχικό ήχο 

Ενδεικτικά θα αναφέρουμε τα εξής: το ΕΟΗΟ, που προ- 
καλεί µια επανάληψη του ήχου (ηχώ), το ΗΑΙΙ. που δηµι- 
ουργεί την ηχητική εντύπωση ενός μεγάλου κλειστού χώ- 
ρου (όπως µια αἴθουσα συναυλιών) το ΒΟΟΜ που δηµιουρ- 
γεί την ακουστική ενός σχετικά µεγάλου δωματίου και τα 
ΙΝ και ΟυΤ που κάνουν ΕΑΌΕ ΙΝ και ΕΑΌΕ ΟὐύΤ αντί 
στον ήχο 

Αυτά τα εφέ μπορούν να χρησιμοποιηθούν τόσο σε όλο 
τον ήχο όσο και σε τµήµατά του. Η νο των εφέ 


στοιχα 


στο ίδιο σηµείο του δείγματος, προ 
τη παραμόρφωση. Ἑνα ακόµη ελά 
ϱφέ δεν μπορούν να ρυθμιστούν, ώστε να ταιριάζουν στις 
ανάγκες κάθο περίπτωσης 

Μερικές ακόµη εξελιγµένες δυνατότητες αυτού του πα- 
κέτου είναι η ικανότητα για ψηφιακή αφαίρεση του θορύθου 
Νοίδθ Βθαυοίίοη), ένα ακόµη εφέ τύπου ΡΗΑΦΕΑΒ, η δυν 
τότητα για 0ΟΒΟ9ς9 ΕΑΌΙΝΑΕ, ώστε να μπορούμε να τν 
σουµε µε τρόπο ομαλό δύο τµήµατα του 5αΠΠρΙΘ ή και να 
κάνουμε οµαλότερο το | ΟΟΡΙπᾳ, ενώ μπορούμε παράλλη- 
λα να ανυψώσουµε ή να µειώσουμε τη συχνότητα του ήχου 
κατά µία οκτάθα. 

Για να επιστεγάσει όλες αυτές τις δυνατότητες, το 
γραµµα διαθέτει και δύο ΔΕΩυΕΝΟΕΒΟ - ένα ΔΟΝ 
ΞΘΕΩΙΕΝΟΕΒ και ένα ΜΙΌΙ ΘΕΩΙΕΝΟΕΒ, που µας επιτρέ- 
πουν να χρησιμοποιήσουμε όλα αυτά τα θαυμαστά σε ένα 
ολοκληρωμένο μουσικό κομμάτι. Αν και δεν πρόκειται για 
ΞΘΕΩΟΙ)ΕΝΟΕΒ υψηλών επιδόσεων, µπορεί να καλύψει άρι- 
στα τις ανάγκες ενός απλού κομματιού, αν και οι απαιτητι- 
κότεροι θα κάνουν καλά να χρησιμοποιήσουν ένα καλό 
πρόγραµµα 9ΕΩυΕΝΟΕΒ και να φορτώσουν από αυτό τα 
58ΠΙΡΙΘ5 που έχουν δημιουργήσει µε το ΤΕΟΗΝΟΘΟυΝΟ 
ΤΗΒΒΟ. Σε αυτό δεν θα συναντήσουν κανένα πρόθληµα, ε- 
φόσον τα 58Πιρίθ5 σώζονται σε ΙΕΕ και μπορούν να 
γνωριστούν από όλα σχεδόν τα μουσικά πακέτα της 
ΑΜΙΑ. 


επ ΙΓ) 


1ΗΕΟΗΠΕΕ ιοί 


πα η) 
111 1111 ΜΙΣΑ 


γελματικές δυνατότητες που 


στο 58ΠΙΡΙΘ/ και δα. 


Το ΤΕΟΗΝΟΞΟυύΝΟ Ττυκβο συνδυάζει 
ποιοτικό Π8ΓΩΝΝάΓΘ µε ἕνα Ισχυρό 
πρόγραμμα για την ππήρη αξιοποίπση του 
περιφερειακού. 


«ωάριο α ἀλλ πηνῄ 
ικρόφωνο ή µια άλλη πηγή 


ττοζρΩλ/ 

ἷ ΕπεξερΥγα- 
η ως ωλ 
σα Φφαγει πολυ 
μι όναν ῄδη 

ων ολνν ώ 


ψηλής απόδο- 
ἰ, λοιπόν, το ΤΕΟΗΝΟΞΦΟΟΝΟ 
στηµα Ρί ΑΥΝΙΦΙΟΝ Σολωμού 


ΕΕ ’ 


ο Ὄφεη 


ο μμ ος 
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ΤΗΕ ΝΕΙΝΖΕΑΙ.ΑΝΟ 
ΘΤΟΡΥ 


(ΑΤΑΗΙ 97) 

Ο Βασίλης Λουμίδης δίνει όχι 
µία, αλλά πολλές διεξόδους σε 
όσους χαθήκανε στις ατέλειώ- 
τος πλατφόρμες του δηµοφι- 
λούς παιχνιδιού. Σε κάθε πίστα 
υπάρχουν έξοδοι και ορίστε 
µερικές από αυτές: Στην 1-1, 
όταν θα έχεις σκοτώσει όλους 
τους αντιπάλους, πηγαίνεις στο 
τελευταίο δωμάτιο µε τις τρεις 
πλατφόρμες και κάνεις θουτιές 
στην πάνω αριστερή γωνία 
πετώντας τις θόμθες. Αν το 
επαναλάθεις πολλές «φορές, 
τότο µία έξοδος θα ανοίξει και 
θα σε πάει στην 1-4. Στην Ί-4 
θα ακολουθήσεις τη διαδρομή 
µέσα από το νερό, θα ανέθεις 
στην τέταρτη πλατφόρμα και 
µόλις πάρεις τα γράμματα "Ὀ” 
και “Ν” προχώρα τρεις θέσεις 
αριστερά και άρχισε να θαράς 
θελάκια προς τα αριστερά. Η 
έξοδος που θα ανοίξει θα σε 
πάθι στη 2-4. Στη 2-4 ακολούθα 
τη διαδροµή που σου δείχνουν 
τα θέλη. Στη διασταύρωση των 
δύο δρόµων που οδηγούν προς 
τα πάνω, πάρε το δεξιό και 


πο ν] 


ΕΓΊΙΓΛΊΕΟΞΕ-Ι-Ξ 


ΤΟ 1991 δεν έχει και ποβΠά ψώμιά ακόµη -- συντομα µας 
εγκαταβείπε!, Οἱ τεβευταί[ες του µέρες έχουν ντυθε στα 
γνωστά κρύα τους χρώματα, προσκαβώντας τους ροµαντ]- 
κούς κοντά στο τζάκι -- ή τη σόμπα, τους μοναχικούς µε 
συντροφιά Κάποια θερµή μουσική Και τους πιο ΄συντροφι-- 
κούς” µε την παρέα της αρεσκείας τους... Μερικοί Κρέµα-- 
σαν τα μπαρουτοκαπνισµένα |ογ»ίίοκς για την περίοδο των 
γιορτών Και Κάποιο! ἀἢλοι θρήκαν ευκαιρία να εξοντώσουν 
τα παιχν!δια που τους Κάτσανε στο στομάχι κατά τη διάρ-- 
κειατου 1991. οι τεβευταίοι είναι ποβύ πιθανὀν να αναζη-- 
τήσουν τη συντροφιά της στήῇης -- Και δεν θα τους απο-- 
γοητεύσουµε. Πάρτε δίπᾗα σας ένα ποτήρ! µε Το αγαπηµέ-- 
νο σας ποτό, ανοίξτε την ένταση του 5ΤΕΚΕΟ, το χέρι στη 
σκανδάΒῃ και ξεκινάμε! 


συνέχισε να ακολουθείς τα 
θέλη, ώσπου να µπεις στο 
νερό. Μέσα στο νερό πάρε τον 
τρίτο δρόµο από τα δεξιά και 
ακολούθα τα θέλη. Μόλις 
πέσεις κάτω, άρχισε να ρίχνεις 
θέλη προς τ᾽ αριστερά, οπότε 
και θα ανοίξει µια έξοδος για 


την 3-1. 

Για όσους δεν μπορούν να 
πάρουν την πρώτη έξοδο, ας 
σώσουν το φίλο τους και στην 
Ί-ὸ υπάρχει και άλλη έξοδος. 
Μόλις αρχίζει η πίστα, ανέθα 
στη δεύτερη πλατφόρμα και 
άρχισε να πετάς θελάκια προς 


ΕΕ τ ε ο ὃ - ττ 
ΞΑΙΝΤ ΡΗΒΛάαΟΝ 


του Θεόδώρου Δεθελέγκα 
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τ' αριστερά. Η έξοδος που ϐθ' 
ανοίξει θα σε πάει στο τέλος 
της πίστας. 


μιςκ φον ἠοηβώφμω 
(ΑΜΙΕΑ) 


Αν έχετε κουραστεί προσπα- 
θώντας να περάσετε την 
πέµπτη πίστα, κάντε τα εξής: 

Στον πίνακα των Πἰ6Π 5οο(θ5 
πληκτρολογήστε ΡΟΟΚΥ. Όταν 
ξαναρχίσετε το παιχνίδι, στο 
σηµείο όπου επιλέγετε πίστες 
θα έχει εμφανιστεί η φράση 16 
Οἱΐ ΙοΠ0 08Π1Θ. Κάντε το µοχλό 
δεξιά και η φράση θα γίνει 8 ΟΙ 
ΦΠΟΙΙ 08Π1Θ. Έτσι οι 4 πίστες 
θα γίνουν μικρότερες και θα 
µπορείτε πιο εὔκολα να τις 
περάσετε µε ένα παιχνίδι, για 
να πάτε στην πέµπτη και 
δυσκολότερη. 

Το {ἱρ είναι από τον Τάσο 
Αντωνιάδη. 


5ΙΜ ΕΙΤΥ 
(ΑΜΙΘΑ-5Τ.ΑΜΕΤΒΑΡ-ΟΒΜ) 
Δύσκολο πράγμα να είσαι 
δήμαρχος... Ὑπάρχουν όμως 
µερικά “κόλπα” που θα σας 
κάνουν τη ζωή. πιο εύκολη. 
Ὀλοι οι φόροι μαζεύονται στο 


)) 


τέλος του χρόνου, οπότε µπο- 
ρείτε να τους έχετε χαμηλά 
όλο το χρόνο και να τους ανε- 
θάζετε µόνο το Δεκόμθρη, 
ώστε να µην δυσαρεστούνται οι 
κάτοικοι. Φροντίστε τα κεφά- 
λαια που διατίθενται για την 
αστυνομία, τις μεταφορές και 
την πυροσθεστική να κυμαίνο- 
νται σε υψηλά επίπεδα, αλλιώς 
οι δρόμοι θα αρχίσουν να κατα- 
στρέφονται. Όταν δηµιουργεί- 
ται κυκλοφοριακή συμφόρηση 
σε ένα σηµείο, Φτιάξτε και 
άλλους δρόμους στο (διο 
σηµείο ή δημιουργήστε περιφθ- 
ρειακούς. Όταν οι τιµές των 
σπιτιών ανεθαίνουν υπερθολικά, 
κτίστε περισσότερες ζώνες 
κατοικίας (αυτό θέθαια αυξάνει 
την ανεργία). Αν φροντίσετε να 
µην καταστραφούν τα ήδη 
υπάρχοντα δάση, θα έχετε πολύ 
υψηλότερο ΟΙΤΥ  900βΒΕ. 
Τέλος, προτιμήστε τους πυρηνι- 
κούς σταθμούς ενέργειας, γιατί 
μπορούν να δώσουν ενέργεια 
σε πολύ περισσότερες ζώνες. 
Ευχαριστούμε τους Νίκο Μουρά 
και Μανώλη Τσόχατζη από τη 
Μυτιλήνη για τα παραπάνω 
Πἰπί5 και προχωράμε. 


ΝΙΟΗΤΒΚΕΕΟ 
(ΑΜΟΕΤΗΑΌ 6128 

Όταν δείτε στην οθόνη µια 
κίτρινη µπάλα φωτός, τοποθε- 
τήστε τον ΑΑἴοΠ Βοοπθ πίσω 
από αυτήν. Επειδή δεν μένει 
στο ἴδιο µέρος, πρέπει να την 
ακολουθείτε. Έτσι σιγά σιγά θα 
επανακτήσετε όλη τη χαμένη 
σας ενέργεια, αλλά µόνο της 
Ψυχής, µε την οποία παίζετε 
εκείνη τη στιγµή. 

Το να φτάσετε στα θάθη της 
ΜΙαί8η έχοντας στην κατοχή 
σας και τα τρία κλειδιά, δεν 
είναι καθόλου εύκολο πράγμα. 
Έτσι, πριν αρχίσει το παιχνίδι, 
διαλέξτε την τρίτη επιλογή. 
Εδώ έχετε να φτιάξετε ένα 
παζλ όπου προσπαθεί να 
θρείτε τη σωστή νεκροκεφαλή, 
Αυτή αποτελείται από τέσσερα 
µέρη. Το πρώτο µέρος, πάνω 
αριστερά, πρέπει να εἶναι ένα 
κοµµάτι που να δείχνει το πάνω 
᾿.αριστερά µέρος της νεκροκεφα- 


Πο ν  ρο 


Ε-[ Ἱ Ίο ΖΕΙ 


λής και να δέχεται µια ακτίνα 
φωτός από αρἰστερά. Το δεύτε- 
ρο πρέπει να εἶναι αντίστοιχα 
το πάνω δεξιά µέρος της 
νεκροκεφαλής, να µη δέχεται 
καµιά ακτίνα και η πάνω δεξιά 
γωνία του να είναι γωνία τετρα- 
γώνου. Το τρίτο κομμάτι πρέπει 
να είναι το κάτω αριστερά, να 
µη δέχεται καμιά ακτίνα, αλλά η 
κάτω αριστερά γωνία να είναι 
τρίγωνο. Και το τελευταίο κοµ- 
µάτι να είναι το κάτω δεξιά 
κοµµάτι. Από την κάτω δεξιά 
του γωνία να δέχεται ακτίνα 
φωτός. Μετά ξεκινάτε το παι- 
χνίδι. 

Ξεκινάτε µε µία ζωή, αλλά 
στο ἰηνεπίοηγ σας υπάρχουν και 
τα τρία κλειδιά. Όμως τώρα δεν 
ξεκινάτε απ᾿ την πύλη της 
γεκρόπολης, αλλά απ᾿ το θάλα- 
µο του θεού Βαρποπιθί, που 
σας ανακοινώνει την αποστολή 
σας και σας δίνει δυνάμεις. 

Το {ἵρ από το Δημήτρη 
Δρίτσα, τον οποίο και θα ευχα- 
ριστήσουµε για τη θοήθειά του. 


κπΑΙΝΒΟΙΝ 
Ι5ιΑΝΟΞΣ 
(ΑΜΙΘΑ) 

Γράψτε στην οθόνη τίτλου: 

ΒΙ ΒΒΦ9ΞΒ.) για γρήγορο τρέ- 
ξιμο 

ΒύΞΒΜΦΒΗΒ για διπλό ουράνιο 
τόξο 

Ι89.ΒΙΝΙ. για οοπίίπθ σε 
όλα τα επίπεδα 

ΒΟΒύΒύΒ5 για 
ουράνια τόξα. 

Μόλις γράψετε τον κωδικό, 
πάρτε ένα ο/θα[ και µια κόκκι- 
νη κούπα θα εμφανιστεί στη 
γωνία της οθόνης. 

Επίσης, για να μπείτε στη 
µυστική πίστα, πρέπει να πάρε- 
τε τα διαµαντάκια µε τη σωστή 
σειρά, που είναι: Κόκκινο - πορ- 
τοκαλί - κίτρινο - πράσινο - 
µπλε - µωθ και ροζ. Μια πόρτα 


γρήγορα 


θα εμφανιστεί και θα µεταφερ- 

θείτε σε ένα δωμάτιο γεµάτο 

μαγικές κούπες, φρούτα κ.λπ. 
Το ἄρ από τον Γιάννη Τσόη. 


ΒυΒΒΙ.Ε ΒΟΒΒΙΕ 
(ΑΜΟΕΤΗΑΌ 6128 

Ο Γιάννης Ιωαννίδης όχει µια 
επέµθαση για το προσφιλές 
αυτό παιχνίδι, που δίνει τη 
δυνατότητα επιλογής από 0 
έως 150 ζωές για κάθε παίκτη 
και σας επιτρέπει να καθορίσε- 
τε αν θα παίξετε από την αρχή 
ή µόνο την τελική πίστα, όπου 
ανανεώνετε τις ζωές σας πατώ- 
ντας 1 ή 2, για τους αντίστοι- 
χους παίκτες. 

10 ΜΟΡΕ 0: Ι00ΑτΤΕ 1.10: 
ΡΗΙΝΤ “ΤΥΡΕ Α ΕΟΒ ΒυύΒΒΙΕ 
1”: ΡΒΙΝΤ: ΡΒΙΝΤ "ΤΥΡΕ Β ΕΟΒ 
ΒύΒΒΙΕ ο”. Ι00ΑΤΕ 1.16: 
ΡΗΙΝΤ “ΟΒΑΟΚΕΌ ΒΥ ΑξΟο- 
ΒΟ.Ε |.” 

20 ΑΦΞΙ)ΡΡΕΒΦ(ΙΝΚΕΥΦ): 

ΙΕ ΑΦ-"Α’ ΤΗΕΝ ΝΑΜΕΊΞΞ 
᾽ΟΟΡΕΊΙ”: ΝΑΜΕΟΦΞ"ΟΟΡΕΟ” 
ΕΙ5Ε ΙΕ ΑΟ Β’ ΤΗΕΝ 
ΝΑΜΕΊΦΞ"ΟΟΡΕΦ”: 

ΝΑΜΕΖΦΞ”ΟΟΡΕΔΒ’ ΕΙ 9Ε 20 

30 ΟΡΕΝΟυΤ "Ώ”:. ΜΕΜΟΒΥ 
ἄ8ΕΕ: Οι οδΕΟουτ 

40 ΙΟΑΌ "ΒυΒΒι Ε’ 8400: 
Ι0ΑῦΌ ΝΑΜΕΊΦ,85501 

50 ΤΕ ΝΑΜΕΊΙΦΞ"ΟΟΡΕΙ”" 
ΤΗΕΝ ΜΟΒΡΕ 1: ΙΝΡύΤ "νες 
ΡΙΑΥΕΗ 12 (0-150): Ὁ 1: 
ΙΝΡΟΤ "ΙΙΝΕΞ ΡΙ ΑΥΕΗ 22 (0- 
1950): ", 1ο. ΡΟΚΕ 23710, 11: 
ΡΟΚΕ 23854, Ι1ο 60 ΙΟ0ΟΑΌ 
ΝΑΜΕΖΦ,δΙΟΟΟΟ: 6ΑἱΙ. 8ΟΟΟΟ 


ΚΑΞΤΑΝ 
(9ΡΕΟΤΗΕυΜ) 

Όταν αρχίζει το παιχνίδι, θλέ- 
πετε τον πολεμιστή να πέφτει 
από τον ουρανό. Εκείνη τη 
στιγµή πατήστε ταυτόχρονα 
ΒΒΕΑΚ και Ό. Το πρόγραµµα 
επιστρέφει στο ππθηυ και,όταν 
ξαναρχίσετε, αποκτάτε άπειρη 


ενέργεια. Σημειώστε όμως ότι 
το κόλπο πιάνει µόνο στην 48Κ 
ΝνθΙδίοη του παιχνιδιού. Το 
κόλπο µας ἠήρθε από την 
Καθάλα και τον Χρήστο 
Παπαποστόλου. 


ΝΝΟΝΡΟΕΕ ΒΟΥ 
(ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ) 
Φόρτωμα, Γθ96ί και ΡΟΚΕ 
2676,234 για άπειρες ζωές. 
9Υ9 2128 για να τρέξετε το 

παιχνίδι. 


ΞΘΚΑΤΕΒΟΑΡΝΟ 
13ου5Τ 
(ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ) 
Φόρτωμα, [θ886ἱ και ΡΟΚΕ 
12620,1Τ39 για άπειρες ζωές. 
9Υ9 2061 για να ξαναρχίσετε. 


ΗΑΜΝΟ ΗΑΤ ΜΑΕςΚ 
(ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ) 
Φόρτωμα, [θ56ίἱ και ΡΟΚΕ 
16877169 για άπειρες ζωές, 
και 9Υ9 2063 για να αρχίσει το 
παιχνίδι. 


ΡΑΚΑΕύΡΑ 
(ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ) 
Φόρτωμα, τθ96ί και ΡΟΚΕ 
Τ014,234 και 9Υ9 2064 για 
άπειρες ζωές και για να ξαναρ- 
χίσει το παιχνίδι. Όλα τα ὠραία 
ΡΟΚΕΟΦ από την Αλεξανδρού- 
πολη και το ΗΒοκίπο Τθ8πι της 
πόλης. ΑἱοΠ8 Ὀ80ἱθ8!1! 


ΞΘΚΙΝΕΕΚ 
(ΑΜΟΤΡΑ) 

Πληκτρολογήστε: 

10 ' 9Κκν/ΘΘΚ 

20 ' ΟΥ Ε.Π.ΗαἴΖίρϊνας 

30 ΡΑΤΑ 21,89,08,22,18,9Γ 

40 ΡΑΤΑ ο3,10,80,38,ΕΕ,32 

50 ΓΑΤΑ Τ4,99,92,82,99,03 

60 ΡΑΤΑ 30,72 

70 ΕΟΒ ηΞδΒΕΘΟ ΤΟ 8ΒΕΟΞ 

80 ΒΕΑΌ 4φ:8ΞΝΑΙ ("δ7--9) 

90 ΡΟΚΕ η,8:ΝΕΧΤ 

100 6Αἱ1 8ΒΕΒΟ 

Σώστε το και κάντε τα εξής: 

Βάλτε το παιχνίδι στο αήνθ 
και ΙΟ0ΑΡ "ΏΙΘΦΚ”. Κατόπιν κά- 
ντε ΒΒΗΕΑΚ στον Ιο8άθ6( και 
δώστε ΕΡΙΤ 150. Αντί για το 
ΟΑιἱΙ δ8δΟΊΟ γράψτε ΕΝΟ. 
Δώστε ΒΟΝ και πάλι γρήγορα 
ΒΒΕΑΚ. Κάντε ΝΕΝ, χωρίς 
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απλή και γρήγορη 


μέθοδος 


χωρίς δάσκαλο 


ο Γ]ώς λειτουργεί 


ϱ Γ]ώς το κάνει 


---- | ΕΚΔΟΣΕΙΣ ς 
λω-ᾱ 


Η τελευταία ΄λέξη΄ στην Τεχνολογία. 


Όλα όσα θα ήθελες να µάθεις 
για τους (οπιριίοις, 
αυτό το σύγχρονο τεχνολογικό 


Ένα πολύ ευκολοδιάβαστο βΙβΛίο που δεν 
αφήνει καμιά απορία στον αρχάριο 

αναγνώστη. Χωρίς κουραστικές αναλύσεις, 
σου δίνει τις πιο χρήσιμες και θεμελιώδεις 
γνώσεις για τους (οπιριίθίς: 


ϱ ΤΙ µπορεί να κάνει 


ϱ []ώς µπορείς εσύ να τον χειριστείς. 


μας 


Εε[ΙσνΊεσοα ΞΕΙΞ 


όµως να σθήσετε τον ὑπολογι- 
στή. Φορτώστε τώρα το Ιδίίπα 
που γράψατε παραπάνω και 
δώστε ΒΟΝ "ΘΚΙΝΕΕΚ’. Θα 
έχετε 255 ζωές. Το Ιἰδίπο από 
τον ππωί Π8οκθί Φάνη 
Χατζηγρίθα και τη Λάρισα. 


5Ι.ΑΡ ΕΙΟΗΤ 
(93ΡΕΟΤΗύΜ) 

ΡΟΚΕ «488720: ΡΟΚΕ 
488730: ΡΟΚΕ 488740 για 
άπειρες ζωές. Από τον Δημήτρη 
Λάζο. 


ΙΝΤΟ ΤΗΕ ΕΑΟΙ.Ε’5 
ΝΕΡΤ 
(9ΡΕΟΤΗυΜ) 

Ο κωδικός για να φορτώσετε 
τα δεδοµένα είναι 02303104. 
Μας τον έστειλε ο Θοδωρής 
Μπλίτσας. 


ΙΒΑΙΙ. 2 
(9ΡΕΟΤΗύΜ) 
ΡΟΚΕ 44257. για άπειρες 
ζωές. 


ΙΜΡΑςΤ 
(9ΡΕΟΤΗύΜ) 
ΡΟΚΕ Ἅ«46594,183: ΡΟΚΕ 
47609, 183 για άπειρες µπάλες. 


ΧΕΕυΤΟΝ 
Ἐν 
ΡΟΚΕ 50891,183 για άπειρες 
ζωές στον ρἰ8γ6Ι/ Ί και ΡΟΚΕ 
50412,183 για άπειρες ζωές 
στον ρἰ8γθ/ ο. 


νικυς5 
(ΑΜΙΘΑ/ΦΤ) 

Έχουμε εδώ µια πολυεπέµθα- 
ση. Λοιπόν, κρατήστε το 
ΕΝΤΕΗ πατηµένο και πατήστε Ρ 
για να παγώσει το παιχνίδι. 
Πάντα µε το ΕΝΤΕΒ πατηµένο, 
πατήστε Ο για να ξεπαγώσει, ο 
για να ακούγονται ή όχι τα εφέ, 


ρεζερθουάρ σας, Ὀ για 4ΘΠΙΟ 
και, τέλος, Ν για ενεργοποίηση 
/ απενεργοποίηση του οΏθθαἰ. 

Οι τρεις αυτές επεμθασούλες 
µας ήρθαν από τον Σούλη 
Πρηµηκήριο και την Πρέθεζα. 
ΤΠ8ηΧ. 


ΕΙΚΕΕΙΥ 
(93ΡΕΟΤΗύΜ) 

ΡΟΚΕ 44569,183 για άπειρες 
ζωές. Όλα τα Ροκθ5 µας ήρθαν 
από τον παραγωγικότατο Πάνο 
Τσικογιαννόπουλο και τα 
Πατήσια. Ο Πάνος, παρά την 
εισθολή των 16 Οἱ, επιμένει 
στον 9ρθοΐωπι. Πράγματι!!! 


ΑΚΕΗΙΡΕΙΑΟΟΞΣ 


μα, 

Είπα "16 Οἵς” και τα θυµήθη- 
κα. Λοιπόν, όταν το παιχνίδι 
σας ζητήσει να διαλέξετε αρχι- 
πέλαγος, δώστε 8421 και πατή- 
στε ΕΝΤΕΗΒ δύο φορές. Μετά 
θα µπορείτε να πάτε σε όλα τα 
νησιά, από το 1 ως το 9999. 


σΗουι.ς Ν’ 
Ο6ΗΟΞΣΤ5 
ΑΜΙΘΑ) 

Τυπώστε “ΚΑΒΕΝ 
ΒΗΟΑΡΗΟΒΟΤ” για ἀπειρες 
ζωές. Το όνοµα ανήκει στη 
γυναίκα του προγραμματιστή. 
Αν θέλετε λοιπόν να αποφύγετε 
τα οικογενειακά ὁράµατα, Φρο- 
ντίστε να κάνετε το ίδιο µε το 
όνοµα της αγαπημένης σας στο 
πρώτο παιχνίδι που θα κατα- 
σκευάσετε. 


ΗΗΟΗ 5ΤΕΕΙ. 
(ΑΜΦΤΒΑΡ) 
Πληκτρολογήστε: 
10 ΜΕΜΟΒΥ Δ1ΞΓΕ 
20 1ΟΑ0Ό "ΙΗΙΦΗΦΤΕΙ .ΝΟ1”, 
86000: 6Αἱ!. 86000 
30 1ΟΑ0Ό "ΙΗΙΟΗΡΤΕΙ.. 


Εκδόσεις ΑΝΟΒΙ5, Συγγρού 44, Αθήνα 117 42, 


ἱ για να πάρετε έναν ακόµη ΝΟΖ” 81400 
τηλ.: 9238672-5, 9225520, 9218470, 9217428, ίαχ: 921.847 


πύραυλο, Ε για να γεµίσετε το 40 ΡΟΚΕ 89Α55δ,0 


Έ4 ΠΙΧΕΙ ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 199843 


μας 


Ε-[ ΙΕ ΛΊΕΓσα: ΣΕ 5 


50 ΡΟΚΕ δ9068,Δ18 

60 ΡΟΚΕ Δ98ΟΕ, Χ:᾿Το Χ να 
είναι από 1-16, που είναι ο 
αριθµός του |Θνθἰ 

70 06Αἱ!1 86950 

Τρέξτε το και θα πάρετε 
άπειρες ζωές. Όπως θλέπετε, 
το προγραμματάκι αντικαθιστά 
τον Ιο86Ι του παιχνιδιού. 


ΡΞΥ(ΗΟ ΡΙΟΞ υΧΒ 
(ΑΜΕΤΒΑΌ) 

Επίσης πληκτρολογήστε: 

10ΜΟΡΕΟ 

20 ΜΕΜΟΒΥ δΔι23ΕΟ 

30 ΡΟΚΕ Δ1000,Χ: Το Χ είναι 
οι ζωές του ρἰθγθί Ί 

40 ΡΟΚΕ δ1ΟΟΕΥ: Το Υ είναι 
οι ζωές του ρἰ8γθί 2 

50 ΟΑΙ!. 8200 

και τρέξτε το. 


3Α5ΟΝ’5 6ΕΜ 
(9ΡΕΟΤΗύΜ) 

Μόλις φορτωθεί το παιχνίδι, 
πατήστε ταυτόχρονα τα πλή- 
κτρα Ας. Θα ακουστεί ένα 
Ὀθθρ και αυτόματα θα πάρετε 
άπειρες ζωές. Φάνη, για ρίξε 
κάνα τηλέφωνο στο περιοδικό 
και ζήτα µε. 


ΞΗΙΝΟΒΙ 
(9ΡΕΟΤΗΒυύΜ) 

Εαπὶδ Οπαίζίᾳήνας κἰήκθς 
Ὀ8οκ, Και µου φαίνεται ότι το 
Ὀρθοίτωπιάκι έχει την τιμητική 
του αυτόν το µήνα. Κάντε 
ΓθαθῄΠΘ ΚΘΥ5 και δώστε τα 
πλήκτρα 6.Β,,Τ,9 για να πάρε- 
τε άπειρες ζωές. 


ΙΤΑΙΥ 90ο 
ΝΝΙΝΝΕΕΣ ΕΡΟΙΤΙΟΝ 
(ΑΜΦΤΗΑΡ) 

Όταν χάνετε µε µεγάλο σκορ 
και δεν µπορείτε να το ανατρέ- 
Ψετε, πατήστε το Ε6 και ο διαι- 
τητής θα σφυρίξει τη λήξη του 
αγώνα µε σκορ 0-0. Το παιχνίδι 
θα πάει στα πέναλτι. Για να 


ξεγελάσετε τον τερματοφύλα- 
κα, εκτελέστε τα πέναλτι µε 
την παρακάτω σειρά: Δεξιά, 
αριστερά, δεξιά, δεξιά, αριστε- 
ρά. 


5ΤΗΟΠΝΤΒΕΙΚΕ 
5ΙΜυΙ ΑΤΟΝ 
(ΑΜΦΤΒΑΟΡ) 
Πατώντας το πλήκτρο ΤΑΒ 
αλλάζετε πίστα και παίρνετε 
4.999 θαθμούς. Τα {ἱρ5 από τον 
Φίλιππα Χρυσοστομίδη. 


ΡΙΡΕΜΑΝΙΑ 
(ΑΜΟΦΤΒΗΑΟ) 

Οι τρεις πρώτοι κωδικοί γι’ 
αυτό το παιχνίδι είναι οι εξής: 
Επθ, ΝΘΙ5, Εαΐ. Μας τους 
έστειλε ο Δημήτρης Ζέρθας. 


ΡΟΝΝΕΝ ΟΡΙΕΤ 
(9ΡΕΟΤΗύΜ) 
ΡΟΚΕ «470220 για άπειρα 
οιθαῖϊς και ΡΟΚΕ 472420 για 
να προκρίνεστε συνέχεια. 


Ν.Ζ. ΞΤΟΡΚΥ 
(9ΡΕΟΤΗΒυΜ) 
ΡΟΚΕ 950000,0 για να είστε 
αθάνατοι. 

ΡΟΚΕ 51792,20Ί για να µην 
υπάρχουν Ππαβδίθ5 στην οθόνη. 
ΡΟΚΕ 951771,201 γιά άπειρα 
θέλη. 


ΤυύΞΚΕΝΚ 
(9ΡΕΟΤΗύΜ) 
ΡΟΚΕ 386300 για άπειρες 
ζωές. 


ΟΑΡΕΙΕΙΟ 
(9ΡΕΟΤΗύΜ) 

ΡΟΚΕ 45335,20Ί για άπειρο 
ύπνο. 

ΡΟΚΕ 335950 για άπειρη 
πείνα. 

Όλα αυτά τα ωραία ροΚκθς 
μας τα έστειλε ο Πάρις Παπαϊ- 
ωάννου. Τον ευχαριστούμε. 

ἒ 


-- | ΕΚΔΟΣΕΙΣ ς 
ΑΙ ΕΙ 


Η τελευταία ΄λέξη΄ στην Τεχνολογία. 


Πρακτικός σύμβουλος για ό, τι 
αφορά τη νέα έκδοση 5.0 
του λειτουργικού συστήµατος 


Ρος. 


Ώροχε 
σωιως, 


Με το Ροοκοί σμίᾶε ΓΟ5.5 αποκτάτε γρήγορη, 

περιεκτική και αποτελεσματική πρόσβαση 

9 στον πλήρη καϊάλογο εντολών του ΓΟ5 και 
αναλυτική παρουσίαση όλων των διακοπτών Και 
παραμέτρων 

ο σε λειτουργίες του νέου βελτιωµένου γραφικού 
περιβάλλοντος ΦΗΕΙΙ. και του ΤΑΦΗ 5νΒρρεΓ 

9 στο νέο κειµενογράφο πλήρους οθόνης ΕΡΙΤ 

ο στις εἰδικές εντολές του αρχείου διαμόρφωσης 
του συστήµατος {ΟΝΕΙΟ. 9Υ5 που σας δίνει 
τη δυνατότητα να φοριώσετε το ΏΟ5 και άλλα 
προγράµµατα σας στην Ηἰση Μεπποτν Ατεᾶ, 

ανεβάζοντας την ελεύθερη συμβατική µνήμῃ 

πάνω από τα 600 ΜΒ! 


Εκδόσεις ΑΝΙΒΙ6, Συγγρού 44, Αθήνα 117 42, 
τηλ.: 9238672-5. 9225520, 9218470, 9217428, ίαχ: 921.847 
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κυριότερη κατηγο- 

ρία. Τα περισσότε- 

ρα είδη ελεύθερης 

διακίνησης προ- 

γραμμάτων χαρα- 
κτηρίζονται πια µε αυτό το όνο- 
μα, έστω αν υπάρχουν και κάποι- 
ες άλλες διαφορές. Τι σηµαίνει 
όµως ριθίίο ἀοππαίπ; Σημαίνει ότι 
ο κάτοχος των πνευματικών ὅδι- 
καιωµάτων επάνω στο πρόγραμ- 
μα (συνήθως ο προγραμµατι- 
στής) επιτρέπει στον οποιονδή- 
ποτε να χρησιμοποιήσει το πρό- 
γραµµα, µε όποιον τρόπο εκεί- 
νος νομίζει. Μπορείτε έτσι να το 
δώσετε στους φίλους σας, χωρίς 
να ζητάτε χρήματα για την αντι- 
γραφή. Ορισμένες ααἴθὈα8ςθς ζη- 
τούν κάποια αµοιβή, η οποία ὁό- 
µως έχει σχέση µε το 5θ/νίοθ 
που παρέχεται στους χρήστες. 
Θα πρέπει να τονίσουμε ότι τα 
ΡΏ παραμένουν ΡΏ, µόνο όσο 
δεν χρησιμοποιούνται για εµπο- 
ρική χρήση. Παράδειγμα είναι το 
Εαδΐ Εοηπίς για την Απιία8, το ο- 
ποίο, έπειτα από συμφωνία της 


ΟοπιπιοάοΓθ µε τον προγραµµα- 
τιστή, προσφέρεται τώρα µε το 
Υ/οΓκΌεΠοῃ 1.3 και δεν επιτρέπε- 
ται πια η κυκλοφορία του µε δια- 
φορετικό τρόπο. 
αΗΛλΛΗΕΝΛΗΙ 
[ὲν; Η δεύτερη περισσότε- 
ωπα ρο διαδεδομένη κατη- 
ον γορία. Η βασική διαφο- 


Ν 


ρά μετάξῆ των 9Π4ΓΘΙΝάΓΘ και 
των ΡΟ προγραμμάτων εἶναι ότι 
πρέπει να πληρώσετε κάτι γι’ αυ- 
τά. 

Όσο κι αν σας φαίνεται περίερ- 
Υγο αυτό (αφού ήδη πληρώσατε 
την ἀαἴαὈαςθ για να κατεβάσετε 
το πρόγραµµα), δεν έχετε παρά 
να σκεφτείτε το πρόγραµµα αυτό 
σαν ένα ἄεππο. Έπειτα από έναν 
ορισμένο χρόνο, θα πρέπει να 


ὉτΠΤΙΕΡ 


την] 


19 πο ι΄ 


(ΑΜΙΑ) 


Η τελευταία θεοµηνία του πολύ κακού Ξ8αάαπι ΥΙΓης έκανε 
τους προγραμματιστές να ανασκουμπωθούν και να παρουσιά- 
"σουν αρκετές εκδόσεις νίτας ΚΙΙθΓ5 σε µορφή ηλεκτρονικών 


πυραύλων Ραἰποί. Το ΝΙγως ΟΠΘΟΚΟΓ είναι ένα από αυτά. Μόλις εγκατα- 
σταθεί, ανιχνεύει τη μνήμη για ύποπτους ψηφιακούς Σκουντ και τους ᾱ- 
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πι ππο 


στείλετε στον προγραμματιστή 
µια µικρή χρηματική αμοιβή και να 
καταχωριστείτε σαν νόµιµος χρή- 
στης. 

Τα ανταλλάγματα είναι συνή- 
θως πλούσια; Θα παραλάβετε κα- 
τάλογο µε τα προγράμματά του, 
τις τελευταίες εκδόσεις και ίσως 
και την τελευταία έκδοση του 
προγράµµατος για να κάνετε 
µρᾳΓ868. 

Ακόμη και τα παπιαἰ5 στέλ- 
νουν οι προγραμματιστές µερι- 
κές φορές, ανάλογα βέβαια µε 
την αμοιβή που απαιτούν. 

Η ιδέα του 9Π8ΓΘΕΙΝΓΘ ξεκίνη- 
σε απὀ την Αμερική, αλλά τώρα 
πια είναι παντού διαδεδομένη. 
Προσέξτε: εδώ έχουµε οοργΓσΠΙ. 
Είναι παράνομο να χρησιµοποιή- 
σετε το πρόγραµµα αφού λήξει η 
προθεσµία για τη χρήση του. 


ΕΗΙΕΕΝέΕΝΑΗΕ 


ἽρτἌψ., "Παρακλάδι” των 
Ελ | 6Π8ΓΘΝΝ8ΓΘ. Η διαφορά 
"βρίσκεται στο γεγονός 


πενεργοποιεί αυτόματα, όταν τους εντοπίσει. Κατόπιν ελέγχει τις δι- 
σκέτες, εἰδοποιώντας το χρήστη αν συμβεί κάτι το ανησυχητικό, δίνο- 
ντάς σας τη δυνατότητα να δείτε, να καταστρέψετε ή να αγνοήσετε 
τον απεχθή κώδικα. Ιδιαίτερα χρήσιμο, το ΨΙγις ΟΠΘοΚεΙ είναι µια Ολο- 
κληρωμένη δουλειά που θα σας κάνει να κοιµάστε σίγουρα πιο ήσυχος. 


μα 


ΡΕ ΜΟΣ 


Φ960909009000Θ0ΘΟΘΟΘΟΘΟΟΘΟΟΟΟΟΟΘΟΟΟΟΟΟΟ 
ΕΙΡΕΗΛΙΝ ΡΕΝΟ 


/ὰν. Ένα ἄθπιο σαν κι 
ἵπς ο αυτό φτάνει για να 
Ὅσνσ μεταβληθεί η 
Απισα σε κανονική ...ντισκο- 
τέκ. Στην πραγματικότητα 
πρόκειται για µια συλλογή 
από "βίντεο- κλιπς”. 
Έτσι, στην αρχή έχουµε µια 
εντυπωσιακή εισαγωγή που 
θυμίζει φιλμ-νουάρ και µια µι- 
κρή ιστορία µε µπόλικο 
αππιαΙίοῃ. 

Όμως, τίποτε δεν συγκρί- 
νεται µπροστά στο 'ΚΑΟς”, 
το οποίο δημιουργεί εικόνες 
και γραφικά ανάλογα µε το 
ρυθµό της χορευτικής µουσι- 
κής που ακούγεται. 

Αν κλείσετε βέβαια τη µου- 
σική, µπορείτε άνετα να χρη- 
σιµοποιήσετε την Απιίαα σαν 
σούπερ-φωτορυθµικό, βάζο- 
ντας την οθόνη στην κονσό- 
λα του Ὀ.. και ξεκινώντας 
το πάρτυ (Επιτυχία δοκιµα- 
σµένη και εγγυημένη απὀ 
τους Ὀ.5 του ΡΙΧθ/). 


ότι δεν πληρώνετε την “αμοιβή 
καταχώρισης” στον προγραμµατι- 
στή απευθείας, αλλά στην 
ααἴ8οβςε απ᾿ όπου το πήρατε, η 
οποία κατόπιν πληρώνει δικαιώ- 
µατα στον προγραμματιστή. Κι 
εδώ υπάρχει οοργΠσΠί, αλλά επί- 
σης ΔΕΝ επιτρέπεται να αντι- 
γράψετε το πρόγραµµα. 

Αν κάποιος θέλει αντίγραφο του 
προγράµµατος, πρέπει να το πα- 
ραγγείλει ο ίδιος από την 
αἴ8οβς5θ. 


ΕΛΝΝΕΗΝΛΗΕ 


"Ἵβθλνα Πρόκειται για µια παλιά 
4 ἰδέα στον κόσµο των 
σσ. Ρ05, η οποία τελευταία 

άρχισε να εµφανίζεται και στο 

5οΠν/αΓθ6 των 91 και Απισα. Η ι- 

δέα: Παίρνετε ένα ἄθπιο ενός 

πολύ καλού προγράµµατος που 

κυκλοφορεί στο εμπόριο (π.χ. 

Ὀθίυχο Ρα[π!). 

Το ἄθπιο αυτό λειτουργεί κα- 
νονικά, αλλά κάπου υπάρχει πε- 
ριορισµός: ή δεν µπορείτε να σώ- 
σετε το αρχείο σας ή δεν δίνεται 
η δυνατότητα της εκτύπωσης 
κ.λπ. 

Ἔτσι, δεν πρόκειται ποτέ να ι- 
κανοποιηθείτε µε την έκδοση του 
προγράµµατος που έχετε. Από 
την άλλη πλευρά όµως, έχετε 
την ευκαιρία να δοκιμάσετε το 
πρόγραµµα για όσο καιρό θέλε- 
τε, ώστε να αποφασίσετε αν 
πράγματι το έχετε ανάγκη. 

Η ιδέα είχε τόσο µεγάλη επιτυ- 
χία, ώστε κάθε πρόγραµµα ή 
ᾳ8ΠΠΘ να κυκλοφορεί απαραίτητα 
πρώτα σαν "ν/οΓγκίπᾳ ἀθπιο” ή 
“ρΙΒΥΘΡΙΘ ἀθπιπο”, προτού εµφανι- 
στεί επίσηµα στην αγορά. 


ΕΠΛΗΕΓΕΥΝΑΛΠΕ 


κε. ΤΟ πιο πρόσφατο “πα- 
ο ρακλάδι” των προγραμ- 
7 µάτων 5Π8ΓΘΝ8ΓΘ. Η 


πρώτη προγραμµατιστική ομάδα 
που το εφάρμοσε είναι η 
ὈεδίᾳπθΓ ΜοιδθΘΝάΙΘ µε το 
ΘΙΘΘΡΥ 8. 

Η ιδέα είναι παρόμοια: αντί να 
πληρώνετε µια αμοιβή προς τους 
προγραμματιστές, προσφέρετε 
τα χρήματα σε κάποιον κοινωφε- 
λή ή φιλανθρωπικό οργανισμό. 
Αναμφισβήτητα, πρόκειται για 
τον πιο όμορφο τρόπο για να δη- 
µιουργείται και να κυκλοφορεί 
ένα πρόγραµµα. 

Και κάνετε φιλανθρωπικό έρ- 
Υο, και συγχρόνως έχετε κέρδος 
ἑνα καλό πρόγραµµα. Ἐτσι, ωφε- 
λούνται όλοι. 


(αΑΜΕΙΡ 


ρε ΤΥΙΝΤΗΙΣ 
(ΑΜΙΘΑ) 


[ρ Εμείς φταίµε που σας 
ε ή | βάζουμε συνέχεια 

ΤοϊΠς, ἡ αυτοί που κυ- 
κλοφορούν συνεχώς καινούρια; 
Για την ακρίβεια, οι εταιρίες φταί- 
νε, που δεν έχουν βγάλει ακόµη 
ένα διπλό Τεϊής της προκοπής κι 
ἐτσι τρέχουμε στα ΡΏ. 

Πάντως, εδώ έχουµε να κά- 
νουµε µε µια πολύ πρωτότυπη 
δουλειά, η οποία ξεφεύγει από 
τα καθιερωμένα. 

Έχουμε επιλογή για δύο παί- 
κτες και πολύ ωραία ηχητικά (και 
άλλα εφέ). 

Η οθόνη τραντάζεται (1) όταν 
Ὕεμίζετε” δύο γραµµές και άνω, 
υπάρχουν διάφορα 5οµπαίΓ8οΚς, 
επιλογές για Π8Γᾷ και Θ85Υ 08ΠΠΘ 
και δυνατότητα να κινείτε ελεύ- 
θερα το τουβλάκι σας. 

Αν συνηθίσετε αυτή την αἴσθη- 
ση, τότε θα το διασκεδάσετε ὁ- 
ντως. 
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Γράφει ο Γιώργος 
Κυπαρίσσης 


Ί]ο ἕοροπά οἳ Ζοϊάπ 


ὧτι για το υπεροχο αυτο 


ὕα εξοικονοµήσετε χρόνο 


σµο της Ζθἱ8 


ό ακολ 
οσµ ακο 
οἳ 


πτο τη αλώι Ώπστη τοκτικΏ Ωτ/νττ 
στε την αλάνθαστη τακτική: Σκοτώσ 


λαο τοις ον ας στο; ποριωνή ώπω 
λους τους εχσρους στην περιο οιιου 
θρίσκεστε, εκτος απο ἕναν. Αν αφήσετε 


Μέσ 


λω ϱ ὅὁ 


ων μς ο 


} 


Για τη Δανία: ΙΤΧΑΒΕΖΟαΝ 


ε Σά 
Για τ 
κια) 
Γιατη Γ 
Για τ 
ο ἳ 
υουα. 
Για την ἴτ 


της στήλης 
ς οι κ 


γοωάκ 
γα χΧχομιασι 


αλ 
α/ 


οιυΕ 
το ο 


Ωψνέός ακόϊιῃ και για 
ΕΠΙΛΟΥγες ακοµη και για 


ἱκές οµάδες σε Παγκόσμιο Κύπελλο 


Ω όωωσιις νΩ 
υις Λας λαμες 


στην κλήρωση τ 
ων μι ών τν 
οπιτωέποντάς σᾳς να 

μις ιών τας ας να 


να ὴ. 


δρία: ΟΤΧΑΒΕΖΟΘΡΙΟΡ 


ιλία: ΙΤΧΑΒΕΖΟΑΡΙΑΚ 


αΚΝΝΙΙ. 
λία: «ΤΧΑΒΕΖΟαΖιΙ 4 


ία: ΟΤΧΑΒΕΖΟΘΑΗΚΙ 0. 


οι «ΥΕΓ 
ΕΙ ΑΥΕΕΓ. 


ΠΗΗΟΩΓΙΓ 
ι1ΟΡΓΙΕ 


αμιεςο το 


Για την Πολωνία: ΑΤΧΑΒΕΖΟΑΘΙ)ΜΟΡ 
Για την Ισπανία: ΟΤΧΑΒΕΖΟΞΟΗΕΟ 


Για την Ουρουγουάη: ΙΤΧΑΒΕΖΟΑΘΙ) 
ἱΙαΚΕΞΦΒ 


ες τν 1 


ΒΕΖΟΘΝΗΚΙΙΝΕΟ 
Για τη Σοθιετική Ένωση (Θεός σχω- 
ρέσ᾽ τη): ΖΤΧΑΒΕΖΟΘΟΗΘΟΕΒΒ 
Για τη Δυτική Γερμανία: ΙΤΧΑΒΕΖ 
ΟάΦΤΜΑΟΟΒΟΌ 


έ ολιτείες: ΗΤΧΑ 


Ἰνωμενες !]ί 


παρά δώσετε το 
σας ενδιαφέρει, για να 


έρι στη σέντρα µε το αστέρι 


να 
γα 


Ἠοπάος ον ει: 
Έπο Ὀναρους Έραρ 


ἴπωπας(- 


ν/πἰήνήπας 


3, ΙΙΟΝ5 και 


ου δεν σας ενδιαφέρουν) 
ΕΡΤ ΟΝΕ 0000 000 


Οροναίίοι 6 


' λές που άφησαν πί- 
ἴονιέροι του Θ4ΠΙΘΒΟΥ. 


Λένε λοιπόν οι παλιοί ότι για να τε- 
λειώσετε τα επίπεδα χρειάζεται να έ- 
χετε µαζί σας το Ποππίπο Οωπ. Όταν 
φτάσετε το τέταρτο επίπεδο, ανοίξ- 
τε δρόμο µέχρι την τέταρτη γέφυρα 
(µην µε ρωτήσετε πώς) µέχρι να πά- 
ρει το µάτι σας ένα μικρό θουναλάκι 
στ’ αριστερά. Πυροθολήστε το και 
σαν ανταµοιθή θα έχετε το πολυπό- 
θητο όπλο. Στο πέμπτο | ονθἰ τώρα, 
επάνω και αριστερά στην πρώτη σει- 
ρά από τις σκάλες, υπάρχει ένας 
σκορπιός µέσα σε έναν κύλινδρο. 
Πρόκειται στην πραγματικότητα για 
ένα Ποππίπᾳ Ουῃ, μεταμορφωμένο σε 
σκορπιό, Ξέρετε τι θα κάνετε φυσι- 
κά: Το πλήκτρο ΠΙ6, και 
ωω Ταρατατατατα! 


Αγποϊά Ραἴπου 
οιί 


ΘΕ(ΞΑ 
ΜΕ(αΑΒΡΗΙΝΕ 


ο. μι πουας 


τε. 3 2τει 


ἴεργο αλλά και δια- 
ὁ παιχνίδι έχει (όπως 
αἰιχνίδια) τα μυστικά του. 
ρχει ένα κρυμμένο επίπεδο, µια 
µίνι Γ8ΠΙΒΦΥ Ζοπθ µέσα στο παιχνίδι, 
η οποία περιμένει από εσάς να την 
ανακαλύψετε και να την εξερευνήσε- 
τε. Το πώς θα γίνει αυτό θα σας το 
πούμε εμείς. Ξεκινήστε ένα νέο παι- 
Χνίδι και κατόπιν πάρτε 100 θολές 
για οποιαδήποτε τρύπα. Θα εµφανι- 
στούν στην οθόνη οι λέξεις “.απιθ 
Όνθι”. Μην φοθηθείτε, τα πάτε µια 
χαρά. Τώρα κρατήστε το Ιογρ8α, ψι- 
θυρίστε ένα ξόρκι (όποιο θυμηθείτε 
πρώτο) και πατήστε τα πλήκτρα µε 
την εξής σειρά: υρ, υρ, Ώονῃ, 
Όοννη, {.6{ι, ΒΙΟΠΙ, ἰθΠ, ΒἰΟΠί και το 
πλήκτρο Α. Δεν το καταλάθατε; 
Βρίσκεστε ήδη µέσα στην ΕαπίβΦΥ 
Ζοπθ! Από εδώ και µπρος τα γνω- 


στά: Το πλήκτρο Β πυροθολεί και το 
πλήκτρο 6 ρίχνει τις θόμµθες. 


λἡ Γ{οἵ ὼ Ν ί 


"ν Πο 


5 196868 εοι ἩἘ ΡΟΝΥ ὉαΑΝΥον νο 
88 Ντησον ΒύΞΕΑΝ σο.1το. 


Τ μίθεων. Με τον 
σας δώσουμε, θρίσκε- 
μόλις δυο νίκες µακριά από τον 


τίτλο των σύγχρονου Ηρακλή, του 
ΜοΓιά ΟΠαπιριοηφηίρ Μᾶδίθι σαν 
Βοβα ΙαπίοΓ ΑπίπιαΙ. Ο κωδικός που 
αξίζει όσο τρεις τόνοι σφιχτοδεµένοι 
μύες είναι ο: ΗΡΥΤ 1ΥΩ7 ΟΗΝΖ 

κι έξω από το ρινγκ! 


μ]ρανᾶς 
ψαυρίους 


ΝΙΝΤΕΝΡΟ 
(ΞΑΜΕΒΟΥ 


ήσιµα ὕᾗρ5 από το 
ς εξαιρετικό ἄ[ο8άθ 
ΒανεηΏίυ(θ. Να σας τα πω; Ἀσε, να 


µην τα πω... Καλά, καλά, άντε να τα 
πω: 

ι8νε! 2.0: Πηδήξτε στην προεξοχή 
στο τέλος του επιπέδου, πριν από 
την πύλη, και µαζέψτε τα πετράδια. 

ἱ8νεἰ 2.Ί: Επαναλάθετε την ἴδια 
διαδικασία όπως πριν και θα εξοικο- 
νοµήσετε ένα κλειδί περνώντας την 
πύλη. 

ἱ8νεἰ 2.4: Μπείτε πηδώντας µέσα 
στο κρανίο, αφού πρώτα περιμένετε 
το σαγόνι του να πέσει δυο φορές. 

ἰ θνθ 3.0: Γυρίστε προς τα αριστε- 
ρά σας και περιμένετε το "ασανσέρ᾽ 
για να µαζέψετε έξτρα ζωή και ένα 
κλειδί. Αφού περάσετε από το δράκο 
που φτύνει (τι τρόποι, Θ9έ µου!), πε- 
ράστε µέσα από την πόρτα στον τοί- 
χο και το επίπεδο έχει τελειώσει. 


ι8νθ 3.1: Μαζέψτε το κλειδί, α- 
νοίξτε την κασέλα, αρπάξτε τις µπό- 
τες που σας θοηθούν να κάνετε άλ- 
µατα (µην κοιτάτε νούμερο τέτοια 
ώρα) και περάστε µέσα από την πόρ- 
τα στον τοίχο. 

Καιρός να αλλάξετε οβΠΙΠΟ08... 


ΤΙΤΟ ΙΤ] 
ΦΕ(«Α «ΑΜΕ 
(4ΕΑΗ 


ἵρ για τους µουσι- 
.. Πατήστε το ὑρ και 
το θἰ8Π, ενώ βρίσκεστε στην εισαγω- 


γική οθόνη, και θα ακούσετε µεμµιάς 
όλους τους ήχους του παιχνιδιού. 
Φορέστε τα ακουστικά και γεµίστε 
τα αυτιά σας µε ψηφιακά εφέ. 


ΤΙ Τ 
ΑΤΑΒΗΙΙΥΝΧ 


θιστικά ϱ8πθς 
μα. Αν έχετε 
ν έχετε πάρει ακόµη το 
9ηαΕηραἰ, τότε θα έπρεπε να κοκκινί- 
ζετε. Αν το έχετε, τότε µπράθο σας 
και πάρτε κι ένα κόλπο: Μπορείτε να 


αντικρίσετε όποτε θέλετε την οθόνη 
της νίκης πηγαίνοντας στην οθόνη 
των ΠίΟΠ 5900/65, πατώντας το πλή- 
κτρο ΡΑΙ9Ε και κρατώντας κατόπιν 
πατηµένα τα ΟΡΤΙΟΝ 1, ΟΡΤΙΟΝ 2, 
το πλήκτρο Α, το πλήκτρο Β και τα 
διαγώνια Ὀρ και Ώοννη στο “σταυρό” 


ελέγχου διεύθυνσης. Αν δεν είστε ε- 
κατόγχειρας, τότε ίσως να σας δυ- 
σκολέψει λίγο, αλλά σαν αντάλλαγμα 
θα µπορείτε να κάνετε τους φίλους 
σας να φάνε τα ΙγηΧ τους από τη ζή- 
λια. 


Πσιπραρο 
ΑΤΑΗΙΙΥΝΧ 


Ψ θόλτα στην πό- 
εἶναι ένα από τα λί- 
ίδια, όπου δεν παίζετε το 
ρόλο του "καλού", αλλά του “κακού”. 
Επειδή λοιπόν οι δήμαρχοι των πρώ- 
των πέντε πόλεων µας παραπονέθη- 
καν ότι εἶναι άδικο να καταστρέφου- 
µε συνέχεια τις δικές τους πόλεις, 
σας δίνουμε τη δυνατότητα να διαλέ- 
ξετε εσείς την πόλη που θα ισοπε- 
δώσετε σήµερα. Κάντε λοιπόν τα ε- 
ξής: Ενώ θρίσκεστε στην οθόνη επι- 
λογής τεράτων, πατήστε το ΡΑΕ. 
Κατόπιν ξεπαγώστε το παιχνίδι (όχι, 
έχει σημασία), κάντε την επιλογή 
σας και κρατήστε πατηµένα τα 
ΟΡΤΙΟΝΊ, όταν φτάσετε στην οθόνη 
µε τα νέα της εφημερίδας. Κινήστε 
τώρα το |ογρ8 αριστερά και δεξιά, 
ενώ κρατάτε το ΟΡΤΙΟΝΊ1. Τώρα 
µπορείτε να πάτε σε όποιο από τα 
61 Ιενεὶς θέλετε µε µια κίνηση. 
Θέλετε να μάθετε και κάτι ακόµη; Η 
τελευταία πίστα (Νο 61) είναι η πόλη 
Φυπηγναίθ, η "γενέτειρα” της ίδιας 
της Αἰβή! Ξεσπάστε πάνω της για τα 
στραθά του 9ΤΕ. Αγκρρρρ! ἔ 
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ὈΛΙΑ ΒΕΤΑΙΡΗ 5 


Μια ισχωώωωι ὈΑΑΤΑΕΑΣΕ 
ΝΥια τον ΑΜΙΟΑΑ 


6 του Απόλλωνα Κουτλίδη 


Νο 


90 ΡΙΧΕι ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 1992 


ΠοβΛοί απ’ αυτούς που αμφισθητούν τις 
ικανότητες της ΑΜΙΟΑ χρησιμοποιούν 
σαν θασικό τους επιχείρηµα την ἐββειυῃ 
“σοθαρών” εφαρμογών γΙατο 
μηχάνημα αυτό. Το πακέτο αυτό της 
Αὐ50ι15 είναι µια ποβύ καβή απόδειξῃ 
των δυνατοτήτων της ΑΜΙΟΑ και σε 


αυτόν τον τοµέα. 
υπ -ᾱ----ἵἵ----....--ᾱ-- 


έχρι τώρα είχαν κυκλοφορήσει 
αρκετά προγράµµατα Εαἴα 
Βα56 για την ΑΜΙΟΑ, αλλά κα- 
νένα από αυτά δεν είχε ικανο- 
ποιητικές επιδόσεις που να το 
καθιστῶῦν ικανό να χαρακτηρι- 
στεί πραγματικά καλό. Άλλα δεν είχαν επαρκές 
{Γοπῖ - 6Π8, άλλα στερούνταν ισχυρών επιλογών 
χειρισμού των αρχείων και άλλα πάλι υστερού- 
σαν και στους δύο τοµείς. 

Η Ὀαΐα Βείπενο είναι η εξαίρεση στον κανόνα: 
συνδυάζει δύναμη στη διαχείριση των αρχείων, 
με πολύ αναπτυγμένες δυνατότητες παρουσία- 
σης. Ταυτόχρονα, είναι πολύ εύχρηστη και 9056 
ἴσοῃ - οοπίΓοΙιθα, ώστε να κατατάσσεται ανάµεσα 
στις βάσεις δεδοµένων της τελευταίας γενιάς. 

Από την πρώτη κιόλας στιγµή, που θα ενεργο- 
ποιήσει ο χρήστης το πρόγραµµα, θα βρεθεί 
µπροστά σε τρία ἰοοΠ5, που μπορούν από µόνα 
τους να δώσουν µια εικόνα για τη γενική µορφή, 
αλλά και τις δυνατότητες, αυτού του πακέτου. 

Το γνωστό και από το ἸΛοΓκΌθΠοῃ Ιοοη, 
Π που χρησιμεύει για τη διαγραφή αρχεί- 
ων. 
Όπως και στο ΝΝο(κΌθηοση, τα αρχεία δεν διαγρά- 
Φφονται οριστικά, παρά µόνον όταν ενεργοποιή- 
σουµε την εντολή Επιρίγ ἴγα5ημ. Έτσι, ελαχιστο- 
ποιείται ο κίνδυνος απώλειας δεδοµένων από 
λάθος. 


Μία απὀ τις πολύ χρήσιμες επιλογές 
του Γαΐα Βεἴπθνθ. Αν έχετε κάνει κά- 
ποια ενέργεια κατά λάθος και θέλετε 

να την ακυρώσετε, δεν υπάρχει λόγος να απελ- 
πίζεστε - απλώς κλικάρετε µια φορά στο υΝΡΟ. 
Η τελευταία σας ενέργεια θα ακυρωθεί και “ούτε 
γάτα ούτε ζημιά”! 


Ο ΟΙρροαΓα µπορεί να κρατήσει “πρό- 
χειρα” κάποιο ΓθοοΓά ή και ένα ολόκλη- 
ρο µπλοκ δεδοµένων, ώστε να µπορέ- 


΄.σετε να το αντιγράψετε ή να το μετατρέψετε. 


Αυτά τα τρία ΙΟΟΝΕ µπορείτε να τα χρησιµοποι- 
ήσετε ανά πάσα στιγµή. Οι υπόλοιπες λειτουρ- 
γίες της Ὠαΐα Βεἰγθνθ ενεργοποιούνται µέσω 
του μενού. Δεν είναι δυνατόν να τις αναλύσουμε 
όλες, αλλά θα αναφέρουμε ενδεικτικά µερικές 
από αυτές: 
Στη δηµιουργία αρχείου, το πρόγραµµα ζητάει να 
ορίσουµε τα πεδία του αρχείου. Αυτά µπορεί να 
είναι είτε κείµενο, είτε αριθμητικές τιµές (µε αᾱ- 
κρίβεια δεκαπέντε ψηφίων) είτε ημερομηνία ἡ 
ώρα, ή επιλογή (κάποια απὀ τις προκαθορισµέ- 
νες επιλογές που εµείς ορίζουμε) και, τέλος, 
µπορεί να είναι ακόµη και κάποιο ΙΕΕ ᾳΓβρῃίο5 
αρχείο. Θα πρέπει ωστόσο να παρατηρήσουμε 
ότι τα ΙΕΕ αρχεία, αν και απεικονίζονται στην ο- 
θόνη, δεν μπορούν να τυπωθούν στον εκτυπω- 
τή. Πέραν αυτού, µπορεί το αρχείο που δηµιουρ- 
γούµε να προστατευτεί µέσω ενός συνθήµατος 
(ρ855Μ/οΓα). Αυτό βέβαια δημιουργεί τον κίνδυνο 
να ξεχάσουμε το σύνθημα και να µην μπορούμε 
να χρησιμοποιήσουμε το αρχείο. 
Αφού ορίσουμε τα πεδία που θα χρησιµοποιη- 
θούν, μπορούμε να αρχίσουμε να εισάγουµε τα 
στοιχεία του αρχείου. Αυτή η διαδικασία έχει αᾱ- 
πλουστευτεί ιδιαίτερα µε τη χρήση κάποιων 
ΙΟΟΝΕΣ, που είναι τα παρακάτω: 
ε Το θαυμαστικό χρησιµοποιείται για να επι- 
- κυρώσει την εισαγωγή ενός νέου γθουΓα ή 
των αλλαγών που έγιναν σε ένα προὐπάρχον. 
Στη θέση του µπορεί να υπάρχει ένα ερωτηµατι- 
κό, που σηµαίνει ότι βρισκόμαστε σε 5868ΓΟΠῃ 
πιοάθ. Τότε, ό,τι στοιχεία εισάγουµε στο ΓθοοΓά 
θεωρούνται δεδοµένα Ψψαξίµατος, και το πρό- 
γραμµα Ψάχνει να βρει όσα ΓΘοοΓά5 επαληθεύ- 
ουν αυτά τα δεδοµένα, μόλις κλικάρουµε στο ε- 
ρωτηματικό. 
ή Ο μοχλός αλλάζει μεταξύ ἱπρυῖ και 588ΓΟΠ 
πιοςθ. 
9 Κλικάροντας στη γοµολάστιχα σβήνουμε 
όλα τα Πεἰᾶ5 του γθοοΓγά που βρίσκεται στην 
οθόνη. 
Πηγαίνει στο επόμενο ΓθοοΓά ή βρίσκει το 
επόμενο ΓβουΓᾷ που συμφωνεί µε τα στοι- 
χεία ψαξίµατος που έχουµε δώσει. 


Πηγαίνει στο προηγούμενο 
ΓΘςοοΓά ή επιστρέφει στο 
προηγούμενο Γθ6ουΓά που συμφω- 
γεί µε τα στοιχεία ψαξίµατος. 
Χρησιμοποιείται για να επι- 
λέξουμε Ιπάθχ. Τα Ιπάθχες 
είναι κάτι σαν “οδηγοί” που ταξινο- 
μούν το αρχείο σύµφωνα µε κάποι- 
ον οδηγό που έχουµε ορίσει (π.χ. 
ταξινόμηση του αρχείου κατά όνο- 
μα, µε αύξουσα αλφαβητική σειρά). 
Το ἴΓα5ῃ ο8η "σημαδεύει” το 
ΓθοοΓά που απεικονίζεται 
στην οθόνη για σβήσιµο. Το ΓθοοΓά 
δεν θα σβηστεί, παρά µόνο όταν ε- 
πιλέξουμε ΡΟΚ ΕΙθ απὀ το μενού. 

Αφού εισαγάγουµε τα στοιχεία 
που θέλουμε, μπορούμε να κατα- 
σκευάσουµε µια µάσκα (5οΓ{866η 
πιᾶξΞΚ) για το αρχείο µας. Αυτό γ|- 
γεται µε τη χρήση ενός ενσωµατω- 
µένου υ{Πγ, που πλησιάζει σε ικα- 
γότητες ένα γραφικό πακέτο. Η 
δυνατότητα της Γαία Βεἰήθνθ για 
χειρισμό 5οΓ866ηΓ πιᾶςκς είναι και 
ἕνα απὀ τα µεγαλύτερά της ατού, 
Εφόσον µε τη χρήση αυτών των 
πιᾶδκ5 μπορούμε να µετατρέψουµε 
το αρχείο σε όποια µορφή επιθυ- 
μούμε. 

Για το χειρισμό των αριθμητικών, 
η Γαία Βοίϊπθνθ υποστηρίζει πολ- 
λές μαθηματικές συναρτήσεις, ὁό- 
πως οἱ 9ΙΝ, 605, ΤΑΝ, 9ΩΒ, Ι.Ν, 
:06, ΕΧΡ και µερικές ακόµη, που 
σίγουρα θα καλύψουν κάθε ανάγκη 
αρχειοθέτησης - ακόµα και την πιο 
ιδιόμορφη. 

Η Ραἰα Βεϊήενε µπορεί να χειρι- 
στεί μεγάλα αρχεία χωρίς δυσκο- 
λία, χρησιμοποιώντας την τεχνική 
του 5ρΙΗΤίΠΦ - κόβει δηλαδή το αρ- 
χείο σε δύο ή περισσότερα κοµµά- 
τια, τα οποία όµως θεωρεί ένα ο- 
λοκληρωμένο αρχείο. 

Ολόκληρες οµάδες ΓθοοΓά5 µπο- 


(6λαησε έεχέ σονα 


ρούν να απομονωθούν και να µετα- 
φερθούν σε άλλα σηµεία, ή και να 
διαγραφούν, µε ελάχιστο κόπο. 
Απλώς επιλέγουμε ένα Γ8Πᾷ8 και 
το αντιγράφουµε στο ΟΙἱρροαΓα. 
Μετά, τα περιεχόµενα του 
ΟΙἱρροβΓά μπορούν να αντιγρα- 
φούν αλλού (ανάµεσα σε δύο 
ΓΘΟΟΓᾷ5 ή και επάνω στα παλιά, 
σβήνοντας κάποια από αυτά όταν 
θέλουμε), ή και να σβηστούν εντε- 
λώς. 

Η τεχνική ψαξίµατος της ΠὨαία 
Βεἰγίενθ έχει υιοθετήσει κάποιες 
εξελιγµένες τεχνικές, που µας ε- 
πιτρέπουν να αναζητήσουμε ό,τι 
στοιχεία θελήσουμε. 

Ἑστω, για παράδειγµα, ότι θέ- 
λουµε να βρούμε όλα τα άτοµα του 
αρχείου µας που κατοικούν στην 
Αθήνα και έχουν απὀ δύο έως και 
τέσσερα παιδιά. Πηγαίνουμε σε 
ΦΘ8ΓΟΠ πιοᾶθ και γράφουμε στο 
ΠθΙά κατοικίας “Αθήνα”, στο Πειά 
φύλου “Ανδρας”, και, τέλος, στο 
ΠεΙα παιδιών "2-4". Το πρόγραµµα 
θα ψάξει και θα βρει όλα τα 
ΓΘοοΓά5 που επαληθεύουν αυτές 
τις συνθήκες και θα µας τα εµφανί- 
σει ένα ένα. 

Η Παΐα Βείϊήθνεο έχει και δυνατό- 
τητες ορισμού μακροεντολών, οι 
οποίες καταχωρούνται στα 
Ευποίίοη Κθυς. 

Αυτές οι μακροεντολές μπορούν 
να είναι μέχρι είκοσι (δέκα για τα 
απλά {ωποῖίοη Κθγ5 και άλλες δέκα 
για τα {υποῖίοη ΚΘΥ5 µε το 5Πήϊ πα- 
τηµένο). Ακόμη και αυτή η διαδικα- 
σία, που είναι κατά παράδοση πο- 
λύπλοκη, γίνεται µε πολύ απλό 
τρόπο. Η Ὠαϊα Β9ἰ(ίθνο είναι ένα 
πραγματικά πολύ ισχυρό πακέτο 
Γαία Βα58 και έχει και πολλές ακό- 
µη δυνατότητες και ευκολίες, που 
όµως δεν εἶναι δυνατόν να παρου- 


Στην ΡΑΤΑ ΒΕΤΗΙΕΝΕ 
υπάρχουν 
ενσωματωμένες 
γραμματοσειρές που 
μπορούμε να 
χρησιμοποιήσουμε για 
να απεικονίσουµε τα 
ΙΑΒΕΙ5 ή και τα 
στοιχεία µας. Για την 
επιλογή της 


κατάλληλης γραμματοσειράς το πρόγραµµα µάς 
προσφέρει ένα μενού επιλογών, και τη δυνατότητα να 
θλέπουμε τη µορφή κειµένου που δίνει η κάθε 
γραμματοσειρά. Εκτός αυτού, υπάρχει και η 
δυνατότητα χρήσης εξωτερικών {οηίς. 


σιαστούν µέσα από τις σελίδες του 
περιοδικού. Το κόστος της είναι 
πολύ χαμηλό για τις δυνατότητές 
της και ένα από τα σπουδαιότερα 
χαρίσµατά της είναι το ότι είναι κα- 
ταπληκτικά εὔύχρηστη και επιπρο- 
σθέτως συνοδεύεται και από ένα 


Το μενού κατασκευής της 
"μασκας" των δεδοµένων. 
Όπως θλέπετε, μοιάζει 
καταπληκτικά µε 
σχεδιαστικό πρόγραµµα 
και τα αποτελέσµατα 
είναι καταπληκτικά! 


Με την ΡΑΤΑ ΒΕΤΚΙΕΝΕ Π διαχείριση 
αρχείων γίνεται παιχν/δι. Το πρόγραµµα 
είναι καταπβηκτικά εύχρηστο και φιβικό, 
Καιπροσφεέρε! ποῇβές εξεβιγµένες 


δυνατότητες. 


πολύ καλό πιαπυα! που θα λύσει 
τις απορίες κάθε χρήστη πολύ 
γρήγορα, αλλά και χωρίς να του 
γεμίζει το κεφάλι µε περίπλοκες 
έννοιες και ορολογίες. Για όποιον 
θέλει να κατασκευάσει µια βάση 
δεδοµένων για οποιαδήποτε χρή- 
ση, η Ὠαΐῖα Βείγθνθ είναι µια πολύ 


Όλες οι λειτουργίες της 
ΡΑΤΑ ΒΕΤΗΙΕΝΕ 
μπορούν να 
ενεργοποιηθούν µε ρυ! - 
ἄονη μενού, αν και για 
τις περισσότερες 
υπάρχουν και 
συνδυασμοί πλήκτρων 
για όσους θέλουν να 


δουλεύουν 
καλή λύση. ἕ γρηγορότερα. 
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ο ο - 
ΡΑΦΙΜΑ Ε 


9 Γράφειο Δ. ΓΑΖΗΛΑΣ 


αράντα οχτώ δόντια σπασμένα, ε-- 

φτά αυτιά ξεκοββημένα Και ἆββα 
δύο δαγκωµένα, πέντε μύτες Ισοπεδω-- 
µένες, εξήντα τέσσερα κατάγματα σο- 
6αρά, δώδεκα εβαφρά και δύο δεκάρικα 
αδικοχαµένα ήταν οἱ τραγικές απώβειες 
της φρικιαστικότερης ἰσως στιγµής στην 
ιστορία της Πἠπροφορικής, της γνωστής 
σε όβους µας "Σφαγής του Μαϊάμι”: Στις 
5 Αυγούστου 1980 πέντε Παβαιστίνιο! 
αεροπειρατές, οπβισµένοι µε αυτόματα 
και χειροθοµθίδες, όρμησαν σε αΓζᾶ-- 
4θ--Γοοπῃ της πρωτεύουσας της ΕΙΟΠ6Α, 


στού ΚάΓΦ:6-03Π18, γἱ 


οπότε οἱ τρομοκράτες έφαγαν τόσο Σύῆο 
που απὀ τα εξήντα εφτά χρόνια φυβάκι- 
σης, στα οποία τους καταδίκασαν για α- 
πόπειρα αεροπειρατείας σε ΕἰαΠῖ -- 
αἱπ]υιαῖογ, τα πενήντα τέσσερα τα πέρα- 
σαν στο νοσοκομείο. 


ο τραγικό περιστατικό στο Μαϊάμι 

αποδεικνύει τόσο τον πρὠισμό των 
απανταχού της γης σ2Η1εΙ5 (γΙ’ αυτό ἁῆ-- 
βωστε ῃ επἑτειός του -- 5/8/1980 -- γιορ- 
τάζεται σε όβα τα 446 -- Γοοπ]5 του 
κόσμου µε ενός Λεπτού ΡΑύ5Ε σε όβα τα 
παιχνίδια), ὁσο Και την τροµερή εξέβιξη 
της Πβηροφορικής στον τοµέα του 
«Ιπιμιατίπα, αφού ένα καβοδουβεμένο 
παιχνἰδι͵ όπως το ΑΕΤΕΑ - ΒύΚΝΕΑ, κα- 
τόρθωσε να ξεγεβάσει πέντε ἐμπει-- 
ρους αεροπειρατές που το πέρασαν για 
πραγµατικό αεροπβάνο. (Πάντως, για την 


ΜΟΙ ΑΤΟΜΟ 
ΕΜΟΙΑΤΟΠΟ 
ΣΗΜΕΙΟΣΑΤΕ Χ 


κατέβαθαν το παιχνίδι “ΑΕΤΕΚ - 
ΒυΡΒΝΕΕ”, και ζήτησαν απὀ τον εφτάχρο-- 
ΝΟ 64ΠΊ6ΕΓ Ο6ΟΓ68 ΕΟΧ, ο οποίος την ώρα 
της εισθοβής έπαιζε αμέριμνος µέσα στο 
Κόκπιτ της 5ΕΟΑ, να αφήσει την αεροµα- 
Χία Και να οδηγήσει το αεροπΒάνο στην 
Κούθα. Όταν όµως αυτός τους απάντησε 
ότι δεν πρὀκειται να υποκύψει στον ε-- 
κθιασμὀ, γιατί σε Λίγο θᾳ 'Κανε ΠΙΟῃ -- 
«ς0Γ6, Και πως προτιµά να χάσει τη ζωή 
του παρά τα Ώοηυς που κυνηγούσε έξι 


Φ2 ΡΙΧΕΙ ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 19982 


ιστορική αβήθεια, θα πρέπει να σημειώ- 
σουµε ὁὀτι οι πέντε αυτοί τροµοκράτεςα- 
µέσως µετά την αποφυβἀκισή τους εΠΙ-- 
χείρησαν Και νέα αεροπειρατεία σε 6ά-- 
ρος πβανόδιου πωβητή µπαβονιών στο 
ΟθΠἴΓαἱ ΡαΓΚ της Νέας Υόρκης, απὀ τον 
οποίο, µε την απειδή περιστρόφου, ζήτη-- 
σαν να απογειώσει τα µπαβόνια που 
κρατούσε και να τα οδηγήσει στο Λίθανο, 
αποδεικνύοντας, έτσι, ότι δεν ήσαν µόνο 
επικίνδυνοι αεροπειρατές αββά Και εΠἰ-- 


πεξεργαστές και στην εξέβΙξη του. 
ΡΓοσΓαπηπηίπα, παράγονται εκπβηκτικἀ σε 
ρεαβισμό σἱπιμιαῖοίς που ελάχιστα δΙα- 
φέρουν απὀ τα πραγματικά αεροπβάνα. 
Χαρακτηριστική εἶναι η περίπτωση του 
Ίμπη0ο 747 -- αἰπιμΙαῖο: της ΝΞΚ, το οποίο 
είναι τόσο επιτυχημένο, ώστε τη 17η 
Οκτωθρίου 1991, ο Γερμανός 64ΠΊ8Γ 
Φρανκ Φριτς το έπαιζε συνεχώς επί έξι 
ώρες, όταν δε γύρω στα μεσάνυχτα ἐ- 
Κβεισε τον υποβογιστή του και ετοίμά- 
στηκε να πόει στο δωμάτιό του να κοιµ-- 
θεί, ανοίγοντας την πόρτα θρέθηκε στο 
αεροδρόμιο της (αἱεμία, αφού χάρη στο 
εκπβηκτικό σἱπιμιαῖοί οβόκβηρο το σπίτι 
του εἶχε απογειωθεἰ σαν |µΠΊοο απὀ τα 
προάστια του Μονάχου και εἶχε Προσγει- 
ωθεί στο διεθνές αεροδρόμιο της Ινδικής 
πόβης. (Σήµερα ο Φρανκ Φριτς εκτίε! 
ποινή ποβύμηνης φυβάκισης στις φυβα-- 
κές της (αἱεμία για παράνομη εἰσοδο στη 
χώρα, επικίνδυνη οδήγηση µονοκατοι- 
κίας Και για προσθοβή της δηµοσίας αι- 
δούς, αφού όταν ανυπομίαστος άνοιξε 
την πόρτα του υπνοδωματίου Και θρέθη-- 
κε στο κέντρο της (αἰευῖα, φορούσε µό-- 
νο φανεβάκι και σώθρακα, αμφίεση µε 
την οποία συνήθιζε ο άνθρωπος να Κοἰ- 
μάται. 


άντως, η ποιότητα των σἱπ]μιαῖοίς 

εξακοβουθεί, παρά τα ὀποια προ- 
θΛήµατα, να θεβτιώνεται ακόµα περισ- 
σότερο. Και αυτό, χάρη στην εμμονή των 
προγραμματιστών και στην επιδἰωξή 
τους για την τεβειότητα: Όπως, για πα- 
ράδειγµα, αναφέρεται στις οδηγίες του 
νέου Ε--Ί6 -- 5ΙπιμΙαῖοί Ρἰµ5 ΙΝ, ο προ- 
γραμµατιστής του Δόκτωρ 6 - Εαμςί, 
χρειάστηκε 18.453 ώρες Και 45 Πεπτά 
συνεχούς προγραμματισμού για να πετύ-- 
ΧεΙ το τέβειο ςἱπ]μιαίοΓ του Ε--Ί6 (κόπος 
µάββον άδικος, αφού το παιχνἰδΙ µόβις 
κυκβοφόρησε, κατασχέθηκε µε απόφαση 
του Διευθυντού της 6.Ι.Α., γιατί υπήρχε 
κίνδυνος να διαρρεύσουν στρατιωτικά 
μυστικά του υπερσύγχρονου αεροσκά- 
φους σε Ρώσους οαπ]θΙ5 Και να κινδυνέ-- 


Ψει Π παγκόσμια ειρήνη. Βέθαιαο 
προγραμματιστής αποζηµιώθηκε: του 
Δώσανε 200 δραχμές για τη δισκέ-- 
τα.). 


Ἱ ροθβήµατα φυσικά πάντοτε υ-- 

πάρχουν, Και δεν μπορούσαν 
οσφαβώς να Λείμουν Και στον τοµέα 
τ ΙΑΝ ἱπηω]ατους. Όμως, τα 


γνωστή αεροπορική θιοµηχανία των 
Η.Π.Α. Μὰς ΏΟΠΑΙ Ώοισ]ας για την 
κατασκευή των ΡΗΑΝΤΟΜς χρησιµο- 
ποιεἰ ΑΤΑΡΙ -- Ί040 5ΤΕΜ, για την κα- 
τασκευή των ΗΕΑΕύΙΕς5 την ΑΜΙΟΑ 
2.000, για την κατασκευή των Ε -- Ί6 
τον Αρχιμήδη, για την κατασκευἠ 
χαρταετὠν τον 5ρθείΓΙπῃ 48Κκ.ἢπ. 


 ογικό Λοιπόν είναιοι εξομοιωτές 


{ ἃ να παρουσιάζουν σήµερα τις. 
μεγαλύτερες πωβήσεις στο χώρο της 


Ἓϐε- αγοράς των οοπιρυἴεις, αφού µε Λίγα 


του Α' πο ῥ ολη μνω 


ΟΜΜΝΙ 5ΗΟΡΣς 
ΣΟΥΛΤΑΝΗ 17 
(Κάθετη ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ) 
ΤΗΛ. (01) 3601761 


ΚΟΡΑΗ 26 


δίπλα στο Ἑενοδοχείο ΑΞΤΟΚΙΑ) 


ΤΗΛ. (081) 242.503 


ΑΡΙΣΤΟΤΕΛΟΥΣ 7 
ΓΗΛ. (031) 284.864 


Η 

ΚΑΙ 

ο 

ΕΦΘΑΣΑΝ 
ΣΤΑ 

ΟΜΝΙ ΞΗΟΡΕ 


σαΜΕ ΒΟΥ 


μες 
ΚΑΙ ΟΛΑ ΤΑ 


ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 


ΜΕ ΤΟΥΣ 
ΑΓΑΠΗΜΕΝΟΥΣ 
ΣΑΣ ΗΡΩΕΣ 


ΕΛΑΤΕ ΓΡΗΓΟΡΑ ΜΕ ΤΟΥΣ ΦΙΛΟΥΣ ΣΑΣ! 
ΚΛΕΙΣΤΕ ΘΕΣΗ ΝΑ ΤΑ ΓΝΩΡΙΣΕΤΕ 
ΑΠΟ ΚΟΝΤΑ...ΠΑΙΖΟΝΤΑΣΗ! 


τσι ο µέσος ΑΡρίθ -- ὕ56Γ µπο-- 
-ρεί να αποκτήσει Και δεύτερο 
Κομπιούτερ πέρα απὀ το Μαςἰηίοση 
του µόνο µε 800 δραχμές (Όσο ὅπβα- 
δἠ στοιχἰζουν ένα σφυρί και µία πέν-- 
σα που θᾳ χρειαστεί για να σπάσει το 
πρ των γραφικών, να κόψει τα κα- 
Λώδια του µεγαφώνου, να σπάσει το 
οπρ του ἠχου και να ξεριζώσει τα ε- 
πιπῃέον τσιπάκια της ΕΑΜ, αποκτώ-- 
ντας έτσι, σχεδόν τζάµπο, έναν οῇο-- 
καϊνουριο 5ρεοἴππῃ 48Κ. 
Βέθαια 0 ΕΠ]μΙαῖοί αυτός, επειδή 


ο, 


Ι.Β.Μ., σας τον μετατρέπει σε µηῇα-- 
ράκι. Υπόσχεση πραγματική, αφού ὁ-- 
σοι αφεβείς µ5εγς το χρησιμοποίησαν 
είδαν ἐκπβηκτοι τον Ρ6 τους να γίνε-- 
ται µπβαράκι, ὀχι όμως της ΑΡρριθ 
οοΠηριείς, αββά απὀ τα ἆλβα τα κα- 
νονικά µε τα κοτσάνια, τις φβούδες 
και τα κουκούτσια. Όταν µάβιστα ἑ-- 
ντροµοι το πήγαν στον κοντινότερο 
εαἰεί της ΙΒΜ για 5ε/νΙς8, αυτός δἠ-- 
Λωσε αναρµόδιος Και τους ἐστειβε 
στο διπβανό µανάθικο. 


Α νεξόρτητα όµως απὀ τις τυχὸν 
μα ασ 


Μπονάο ΟΑΜΕ ΒΟΥ.. . ---. 


ὃ- οἳ 


ώλ 


καιτο σΙΙΑ 


ως -« 


ΤΟ σΑΜΕ ΒΟΥ ΕΙΝΑΙ Η ΔΙΑΣΚΕΛΑΣΗ ΠΟΥ ΣΑΣ 
ΑΚΟΛΟΥΘΕΙ ΠΑΝΤΟΥ ΑΦΟΥ ΧΩΡΑ ΣΤΗΝ ΊΣΕΠΗ 
ΣΑΣ! 

ΕΝΤΥΠΩΣΙΑΚΑ ΠΑΙΧΝΙΛΙΑ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΓΡΗΓΟΡΗ 
ΚΑΙ ΖΩΝΤΑΝΗ ΛΡΑΣΗ ΑΛΛΑ ΚΑΙΠΟΛΛΗ ΠΛΑΚΑ. 
ΠΑΡΑΓΓΕΙΑΤΕ ΤΩΡΑ ΤΟ ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΣΥΣΤΗΜΑ 
ΠΑΙΧΝΙΛΙΟΥ ΤΗΣ ΔΕΚΑΕΤΙΑΣ ΤΟΥ ΟΟΚΑΙΖΗΣΤΕ 
ΤΙΣ ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΕΣ ΠΕΡΠΙΕΤΕΙΕΣ ΠΟΥ ΣΑΣ 
ΧΑΡΙΖΕΙ Η ΝΙΝΤΕΝΡΟ. 


"ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΚΑΛΩΔΙΟ ΣΥΝΔΕΣΗΣ ΓΙΑ ΔΥΟ ΠΑΙΚΤΕΣ 
""ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΚΑΛΩΔΙΟ ΣΥΝΔΕΣΗΣ ΓΙΑ ΤΕΣΣΕΡΙΣ 
ΠΑΙΚΤΕΣ 

"ΓΙΑ ΕΝΑΝ Ἡ ΔΥΟ ΠΑΙΚΤΕΣ 


ΚΑΛΟΣ ο «ἅ 


ΣΤ0 ΣΠΙΤΙ ΣΑΣ 


ΕΠΙΤΕΛΟΥΣΙ:ΤΟ σΑΜΕ ΒΟΥ ΥΠΑΡΧΕΙ ΚΑΙ 
ΣΤΗ ΧΩΡΑ ΜΑΣ ΚΑΙ ΜΕΤΗΤΗΙΕΡ ΥΑΝΕ 
ΦΘΑΝΕΙ ΕΧΡΕΕΟΣ ΣΤΗΝ ΠΟΡΤΑ ΣΑΣ! 


πο ο τον τρ η 

Π ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ Ι 
Ι ΗΑΚΟΑΡΕ μή η 
Ι ΘΑΜΕ ΒΟΥ’ ΚΑΙΤΕΤΒΙΒ..... 29900ΔΡχΧ Π Ι 

ΦΟΕΤΗ/ΑΡΕ 
ο ο ας μα ΑΦόΟΔΡ. Ἡ 
| προ ΤΡ κ μοι ποιο, 7.980 ΔΡΧ. [] ! 
Ι «υρεῃ ΜΑΒΙΟΙΑΝΟ....κικων Φ60ΔρχΧ. 
Γι ο ΕΤΗ ΚΕΙ ες 7Φ80ΔΡΧ. Ι 
Ἱ ΤΕΝΝΙΘ"'' ιν. ἸάΟΔΡΧ. ΤΙ 
ΐ ΡΙΝΒΑΙΙ-ΤΗΕ ΒΕΝΕΝΟΕ ΟΕ ΤΗΕ 4ΑΤΟΒ""".ω... 7380 ΔΡΧ. {] ἰ 
Ψ/ΙΖΑΒΌΦ ΑΝΟ ΗΑΒΒΙΟΒΦ...ιιω 7380 ΔΡΧ. Ὦ] 
αν ο πας 7380Δρχ.  ἢ 
| ΤΗΕ ΑΜΑΖΙΝΟ ΦΡΙΡΕΗΜΑΝ...... 7380Δρχ. Ὁ. Ἰ 
| ΘΑΒΘΟΥΙΕ3Ρ ΕΡΤ... 7380 ΔΡΧ. | 
Ι ΝΙΝΤΕΝΟΟ ΜΟΒΙΟ οὐρ"''----- οι 7380 Δρχ. Ι 
 Ὀμδ ια «μάνα ια. | 
ο η μον μμ ο πμ ν. ] 
ο κ οί ος ο ας ΘΕΓΒΤΟΞΦΕ Πλ ω ο | 
ΔΕΝ ΕΙΜΑΙ ΑΝΩ ΤΩΝ 18 ΕΤΩΝ | 
Ι ΥΠΟΓΡΑΦΗ ΚΗΔΕΜΟΝΑ................---ιννινι ινε. ἱ 
ἵ Ἠμερομμμί κο ον ἠώυμωωόώωημω | 
] ΟΙ ΠΑΡΑΠΑΝΩ ΤΙΜΕΣ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ Φ.Π.Α. | 
ι ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕΤΟΚΟΥΠΟΝΙ ΣΤΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: | 
ΤΗΙΚΟΝΑΝΕ 
] Λ.ΣΥΓΓΡΟΥ 44 11742 ΑΘΗΝΑ | 
Ι ΔΕΝ ΣΤΕΛΝΩ ΧΡΗΜΑΤΑ. ΑΛΛΑ ΘΑ ΠΛΗΡΩΣΩ ΜΕ | 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ, ΜΟΛΙΣ ΛΑΒΩ ΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 


ι ΤΑ ΕΞΟΔΑ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗΣ ΕΠΙΒΑΡΥΝΟΥΝ ΤΟΝ ΠΑΡΑΛΗΠΤΗ | 


«Ἕμαμιρμηφηςρ μα ών 


Τώρα µπορείτε κι εσείς να 

αποκτήσετε µερικά απὀ 
τα παιχνίδια των ονείρων 

σας, χωρίς να βγείτε 

καν απ᾿ το σπίτισας. 
Κάθε µήνα στις σελίδες 
αυτές θα βρίσκετε µερικά 
απὀ τα καλύτερα οοπιρυίθ: 8Πῃ65, 
τα οποία µπορείτε να παραγγείλετε 
Πώς; 
Απλά συμπληρώστε το κουπόνι 
και στείλτε το στη διεύθυνση 


ω(){Γἵνναιε 
Β 0 ΠΕ ΤΡΤΙ ο ΠΡΟΣ ΕΥΡΩΠΑΙΚΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ ΑΕΒΕ 


(ΡΙΧΕΙ 56ΕΤΜΑΚΕ βουΤΙΟυΕ) 
Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 


ΠΡΟΣΕΞΤΕΙΊΙ 
Τις δµρετ ΡΙΧΕΙΟπροσφορές 


ΚΑΙ ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΕΣ 
ΗΙΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ 
ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ 
ΣΤΟ 92174258. εσωτ. 242 


ΠΡΩΤΟΧΡΟΝΙΑΤΙΚΗ ΚΛΗΡΩΣΗ 


ΘΑ ΚΕΡΔΙΣΟΥΝ 6ΑΜΕ 9ΟΕΤΝΑΕΕ 
ΤΗΣ ΑΡΕΣΚΕΙΑΣ ΤΟΥΣ ΑΞΙΑΣ 


ΣΤΗΝ ΚΛΗΡΩΣΗ ΠΑΙΡΝΟΥΝ 


ΜΕΡΟΣ ΟΣΟΙ ΕΧΟΥΝ 
ΗΑΡΑΓΓΕΙΛΕΙ ΕΣΤΩ ΚΑΙ 


ΕΝΑ ΜΟΝΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 
ΚΑΛΗ ΧΡΟΝΙΑ ΑΠΟ ΤΗΝ 


ΡΙΧΕΙ, 9ΟΕΤΨΛΕΕ Βοι ΓΙΟΙΕ 


σ 


ὧν 5- 


[- 


Ρ 
4 
4 


υς λαβύρινθους Των πυραμίδων Τ 


χη:: 6 αντψεῖωπισετε κατι παραπανω οπο το 


πι 


Για τη νίκη χρειόζονται πείρα και ρυθμός οὔήγησης. 
Κωδκός 


0Α06 


Υπἱ 
(ωδικός Κανονικ Τι 
.- Ρικ 
Απιδί: 95 265 
φρθοίυπι Φί 
Ὁ 5υρθ: ήρωας σε φΟβε πε 
5ὔςΧ και βοηθήσ 
κω .. 
κ 
Απιςί Α 
Μαγεία και λογική; Το παιχνίδι τω έσεω 
Κωδικός Καν Τψ 
πμή ριι 
Δισκέτα Απ ΑΌά 3 27 
ασέτα ΌοΠπι ϱ0ἱ 8 


Ένα παιχνίδι που χρειάζεται επιδεξιότητα και σκέψη 


Κωδικός Κανονική Τιμή 
τή βκβ 
ἁισκέτα Απιςᾶ 0µ0Ό42 «990 9200 
χη, Τα χρηµ Δ5ιηθ η 
Κωδικ Κανονική 
Δ 5 Ρβθ! ο 5 
ἁοκέτα 3,9 Ρο! 3 ϱ 


αν 
ΙΤΒΝ Ρ6. 


Γ ΑΝΣΤΑΛΡ46 


ΣΟΝΜΡΑΤΙΒΙΕΣ 


ο Μωμαν 
ὦ με ΚΙΝΟΙΗΡΕΡ 


Δ « λΏς 1) 
οτ τη 
κεν 


Ένα 2όνεπίψε που Ύα να λύσετε πρέπει να φόξετε σε 
196 δοφορετκὰ µέρη! 

Κωδκός Κανονική Τιμή 

πή Ρα 


6 8νπηᾳ σία! αποσύρθηκε, ἠΤον Τὸ πο ο σι αι 0 49 
δυνατό τρένο τς εποχής του ηε ϱ εἶνα ο  Ψ τς 
.ΟΥςΤΙΚ ΡΙΧΕΙ. 
Κασέτα ΑπιςΙ46 Αθ 100 1600 


Και τώρα παραγγείλετε το φοθερό 
ΙΟγς51ΙΟΚ 
της ΡΙΧΘΙ 5οΡένναγε Βομωτίαιμεθ 
κατάλληλο για όλα τα ΠοΠΙθ 
οοπιρυίςείς. 


Κωδικός Κανονική Τιμή 
τιµή ΡΙχεΙ 


Ιογς!ίοκ ῥΤ1 2.500 2.200 


ΑΛΗ5ΤΑΑΟ 612686 
ΗΑΒΟΌ ΡΒΙΝΙΝ -ΑΌ 9ΙΙΟΕΝΟΕ ΤΟ ΚΙΙΙ -ΑΌ 
ὐΕΒΙΙ1Α ΝΝΑΗ ΑΌ 9 ΟΕΜΙΝΙ ΜΙΝΑ - ΑΌ 

ΤΙΘΕΒ ΒΟΑῦ - ΑΌ 91 ΑΒΟΗΕ Ὀὺ ΟΑΡΤ. Βι οοῦ - ΑΌ 
ΒΟΒΟΟΟΡ -ΑΌ 9ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ ΟΙ Ε -ΑΌ 

ΤΟΤΑΙ ΒΕΟΑΙ!Ι ΑΌ 9 ΕΙΙΜΑΤΟΒ ΑΌ 


6ΟΛΙΜΟΡΟΛΕ 0/54 

ΝΕΝΝ ΖΕΑΙ ΑΝΟ 9ΤΟΒΥ Ο0 9 Α0ΙΡΑ5 ΟΡ 

ΒΑΑΙ -Ο0 ΦΟΑΡΤΑΙΝΕΙΖΖ- 00 

ΡυΞΝΙΟ Ο0 9ΤΟΤΑΙ ΒΕΟΑΙΙ οὐ 

ΦΗΑΏΟΥΝΝ ΝΙΑΒΒΙΟΒ Ο0 ΦΟΡΕΒΑΤΙΟΝ ΝΟιΕ οῦ 
Ε-1600 


Α5ΤΑΜΑΟ 464 «Α5ΕΤΤΕ 

ΙΕΡὈ ΦΤΟΒΜ -Α0 9 ύΝτουοΗΑΒΙ Ε5 ΑΟ 
ΟΗΑΦΕ Η. 0Α0 ΦΒΕΑΟΗ νοι! ΕΥ ΑΟ 
ΒΑΙΝΒΟΝΝ Ι5ἱΑΝΟ ΑΟ 9 ΗΑΒΌ ΡβΙΝΙΝ -Α0 
ΤΗΕ ΟΑΜΕΕ -Α0 ΦΡΑΟΜΑΝΙΑ -ΑΟ 

ΗΟΤ ΒΟῦ -Α0 οἱ ΑΒΟΗΕ Ρὺ 6ΑΡΤ.Βι 0ΟΡ -Α6 


ΦΡΕΕΤΑύΜ 645ΕΤΤΕ 

ΝΕΝΝ ΖΕΑΙ ΑΝΟ 9ΤΟΒΥ 50 90ΗΑ5Ε Η.0.50 
ΡΑΟΜΑΝΙΑ - 50 9Γ-!650 

ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ ΤΗυΝΡΕΒΒΟΙΤ 90 9ΤΗΕ ΘΑΜΕς -50 
ΒυΝ ΤΗΕ ΘΑὐΝΤΙ ΕΤ - 90 ΦΤΗΕ ΡΕΕΡ - 5ο 
Ι’ΑΒΟΗΕ Ρυ ΟΑΡΤ.Βιοοῦ -96 


6ΟΜΜΟΡΟΚΕ 645ΕΤΤΕ 
ΒΑΜΒΟ ΙΙ -ο0 9ΤΗΕ ΘΑΜΕΣ-ΟΟ 
ΑΌΙΌΑ5-Ο00 9ΤΗΕ ΡΕΕΡ-ΟΟ 

ΒΕΤΕΗ ΓΕΑῦ-Ο0Ο ΦΟΑΡΤΑΙΝ ΕΙΖΖ-00 
ΝΝΑΒ ΜΑΟΗΙΝΕ-ΟΟ 9ΒΑΑΙ -ος 
υΑνν5 -0ς 


ΣΗΜΕΙ ΤΓΙΑ - Φ ΙΣΧΥΕΙ ΗΕΚΠΤΩΣΗ 
20356 ΕΠΙ ΤΩΝ ΤΙΜΩΝ, ΠΑΡΑ ΜΟΝΟ Η ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΟΥ ΔΩΡΟΥ 


ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ 
ΡΕΟΚΕΒΕΑΜΜΙΝα 
ΑΓΓΕΛΙΕΣ 
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σος. ο σσ. Ὢω Ὑ  μ-.- ο -- Επ το κ - - ον ων 


ΤΥΡΩ ΓΥΡΩ ΡΑΙΝΤ,.. 
Αγαπητό περιοδικό, θᾳ ἠθεῆα να σε ρώ-- 
αν, τήσω το εξής απβὀ: Πόσες τεβικά εκδό-- 
σεις του Όείμχθ Ραΐπί υπάρχουν; Έχω ἐἑ-- 
Ὁ Ἅγον ΑιαΗ 5Τ και νομίζω ότι υπάρχει µόνο 
ἑνα Ώ6Ιυχε Ραἱπῖ για τον υποβογιστή µου. 
Π. Ιωαννίδης 
Θεσσαβονίκη 


ψυχραιμία Λοιπόν, γιατί το πρόγραµµα 
Κυκβοφορεί σε τρεις εκδόσεις γία τρεις 
5 διαφορετικούς υποβογιστές και κάθε 
έκδοση αναφέρεται σε ένα συγκεκριµένο µηχά-- 
νηµα. Στον υποβογιστή σου υπάρχει μέχρι τώρα 
µια Και µόνο ἐκδοσῃ. Τις περισσὀτερες τις έχει η 
Απηίοα (τέσσερις συνοβικά), γεγονός φυσιοβο-- 
γικό, αφού εκεί πρωτοεμφανίστηκε. ΑΛΛά και τα 
Ρες διαθέτουν ουκ οβίγες εκδόσεις (τέσσερις 
νομίζω κι εκεί). Να θγάβουµε όµως και την εἰ-- 
ὅπση: Μάθαμε ὀτι η ομάδα των προγραµµατι- 
στών της Εἰθοίγοπίς Αγὶς δουλεύει ήδη εντατικά 
για να τεβειώσει τη δεύτερη έκδοση του Ρεἰµχε 
Ραϊπί 5Τ, η οποία προθβέπεται ότι θα φανεί για 
πρώτη φορά στις θιτρίνες µέσα στο 1992. 
Υπομονή Λοιπόν, µια ακόµη νεΓσίοη σε περιμένει 
για να τρεβαθείς τεβείως. 


| Έχεις πράγματι πάθει εβαφρά σύγχυση. 


ΣΤΑ ΙΧΝΗ ΤΟΥ ΜΗΕ.ΝΕΟ 
Θα ἠθεβα να σε ρωτήσω ἑνα “τεχνικό 
ο θέµα” που µε απασχοβεί Και δεν μπορώ 
να θγάβω άκρη. Θα ήθεβα να µου πεις τι 
5 µῥρόΛο παίζουν τα αρχεία της Απιἰσᾶ µε το 
συνοδευτικὀ .Ιπίο. Έχουν σχέση µε το αἰΓΘΟἴΟΓΥ 
ἡ Κάτι ἀλλο; 
Γ. Απεξανδράκης 


ειδική αποστολή. Κάθε αρχείο τέτοιου 

τύπου περιέχει πληροφορίες σχετικές 

µε άλλα αρχεία που έχουν το ἰδιο ὀνο- 
μα. Οι πληροφορίες αυτές χρησιμοποιούνται 
από το Ν/οΓΚΡΘ6ΠΟΠ και περιλαμβάνουν τη θέση 
του Ιο0η κάθε αρχείου στο σχετικό παράθυρο 
που θα εμφανιστεί. Το αρχείο αυτό µπορείς να 
το αλλάξεις κάθε στιγµή, µέσω της εντολής 
9ΠβρςβοΟΙ. Αν δεν είσαι ικανοποιημένος µε τη 
θέση των ἰοοπς σε κάποιο παράθυρο, τότε δεν 
έχεις παρά να χρησιμοποιήσεις το ποντίκι για 
να τα μετακινήσεις οπουδήποτε θέλεις και να 
επιλέξεις κατόπιν την εντολή ΦπβρδΠοί (στο 
μενού Φρθο{8Ι). Από αυτή τη στιγµή η Απιὶσᾶ 
θα θυμάται µε κάθε λεπτομέρεια τις νέες θέ- 
σεις. Για τους φίλους των 97, η εντολή είναι 
αντίστοιχη της 98νε Ώθκδκίορ του ΕΜ. 


| Τα αρχεία τύπου .Ιπίο είναι αρχεία µε 
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ΝΑ ΚΙΝΟΥΝΤΑΙ ΟΙ 
ΕΙΚΟΝΕΣ 


τηρήσω ὁτι έχεις θεβτιωθεί ποβύ στον 

τοµέα των φωτογραφιών και θα ἠθεῆα 

να σου δώσω συγχαρητήρια. Τα πας 
ποΏύ καβά µε τη νέα σου ύβη, αββά θα ήθεβα να 
έχεις περισσότερες στήβες για αρχάριους και 
απΏά θέµατα προγραμματισμού, αντί για όβα 
αυτά τα θέµατα γενικού ενδιαφέροντος, τα ο- 
ποία ναι µεν είναι καβά, αββά δεν καβύπτουν τις 
απαιτήσεις των υ5εις. Στο θέµα µας όµως. Έχω 
µια ΑΠΙΙΦ3 500 Και σκέφτομαι να ασχοβηθώ µετο 
ἀπηἸαἴἰοη. Με ενδιαφέρει πολύ αυτός ο τοµέας 
και νομίζω ότι ο υποβογιστής µου έχει ποβῆές 
δυνατότητες. Θα ἠθεβα να σε ρωτήσω τι χρειά- 
ζεται να αυξήσω στο µηχάνηµα για να µπορώ να 
δουπέυω µε το Ώ6]μχθ Ραϊηῖ ΑΠΙπΙαἴΙΟοΠ. 
Σκέφτομαι ότι θα ήταν καπό να αββάξω το απΠό 
Ασηις µε το {αΐ Ααηις. Έχω δίκιο; Ξέχασα να 
σου πω ότι έχω επέκταση µνήµης 512 ΚΒ. 

Κ. Κοτζιάς 


Ω Αγαπητό περιοδικό, θα ήθεβα να παρα-- 


και τόσο δίκιο. Βλέπεις το πρόγραµµα 
δεν έχει ανάγκη τόσο το καινούριο "ε- 
5 νισχυμένο” τσιπάκι. Για να δημιουργή- 
σεις ΕΠΙπιΕΙίοη χρειάζεσαι όσο τίποτε άλλο γε- 
ρές ποσότητες µνήµης. Με την αντικατάσταση 
του απλού Ασπυς µε το Εάΐ Αοπις δεν κάνεις 
τίποτε άλλο από το να µετατρέψεις όλη τη 
µνήµη του υπολογιστή σου σε οΠρ ΒΑΜ. 
Όμως, το Ώευχθ Ρα]πί χρειάζεται {85ἱ ΒΑΜ 
για να λειτουργήσει στον τοµέα του ΕΠΙπΙΒΙΙΟΠ 
και να αποθηκεύσει τα καρέ που θα δηµμιουργή- 
σεις µέσω του προγράµµατος. 

Θα πρέπει λοιπόν πρώτα απ᾿ όλα να προσα- 
νατολιστείς στα περισσότερα ΚΒγίθ5, χωρίς 
αυτό να σηµαίνει ότι η σκέψη σου για αντικατά- 
σταση του τσιπ δεν είναι κακή. Αυτά όσον α- 
φορά την απορία σου. Κατά τα άλλα, θα πρέ- 
πει να σε ευχαριστήσουμε για την κριτική σου. 
Χαιρόμαστε που αρέσει το περιοδικό και θα 
κάνουµε ό,τι μπορούμε για να ισορροπήσουµε 


| Δεν νομίζω, αγαπητέ φίλε, ότι έχεις 


την “ύλη” µας σύµφωνα µε τις απαιτήσεις των 
αναγνωστών. Όποτε πάντως έχεις νέες αντιρ- 
ρήσεις, τη διεύθυνσή µας πια την ξέρεις... 


ΑΘΦΕΜΒΙ ΕΝ: ΤΙ ΕΙΝΑΙ 
ΑΥΤΟ; 
Είμαι ένας καινούριος χρήστης Και έχω 
0 αγοράσει έναν ΑἴαΠΙ 5205ΤΕ, τον οποίο 
και μαθαίνω σιγά σιγά. Δεν τον ἐχω μό-- 
5 νο για παιχνίδια, αββά µε ενδιαφέρει 0 
προγραμματισμός και θέβω να γράψω σύντομα 
τα πρώτα µου προγράµµατα. Όμως έχω µια ᾱ- 
πορία: Τι εἶναι ο α55επ]ρεΓ; Γῆώσσα προγραµ- 
ματισμού; Έχει σχέση µε τη γλώσσα µηχανής; 
Θα σε παρακαβούσα να µου απαντήσεις σε αυτό 
το θέµα. 
Β. Φωτίου 


γραμματισμό πιθανώς να έχεις ήδη μά-- 

θει ότι Π γλώσσα µηχανής εἶναι η πιο |-- 

5 σχυρή, αΏβά καιη πιο δύσχρηστη γβώσ- 
σα προγραμματισμού. Με τη θοήθειά της έχεις 
πηήρη έἢεΥχοΟ του μηχανήματός σου και επΙτυγ-- 


Από την ενασχόλησή σου µε τον προ- 


χάνεις τη µεγαλύτερη δυνατή απόδοση σε υΠο-- 


Λογιστική ταχύτητα και εκµετάββευση της δια-- 
θέσιµης µνήµης. Όμως, εἶναι ποβύ δύσκοβο να 
γράφεις και να διορθώνεις Λάθη χρησιµοποιώ- 
ντας τα 0 και Ί. Έτσι, παρεµθαίνει ο ἀ55εΠΊΟΙ6Γ, 
Πρόκειται για ένα πρόγραµµα που παρέχει ορι- 
σµένες στοιχειώδεις δυνατότητες προγραµµα- 
τισμού: µια συµθοβική γβώσσα µε εντοβές Και 
κάποιες ακόµη ευκοβίες. Ο θᾳσικός του ρόβος 
εἶναι η µετατροπή του προγράµµατος σε γβώσ- 
σα µηχανής. Το ἰδιο θέθαια μπορείς να επιτύχεις 
Και µε µια ανώτερη γλώσσα προγραμματισμού, 
η οποία διαθέτει «οπρ!Ι6Γ (μεταφραστή σε 
γπώσσα μηχανής), όπως η 6. Όμως, η ταχύτητα 
δεν εἶναι η ἴδια και δεν µπορείς να “επέμθεις” 
το ἰδιΟ στο ΠαΓάΝναΓε του υποβογιστή σου. 


ΤΡΑΨ) ΤΟ ΜΕ ΦΟΥΣΚΕΣ 
Αγαπητό ΡΙΧ6Ι, εἶμαι κάτοχος ενός 5Τ 
2 εδώ και ποββά χρόνια Και σκέφτομαι πια 
σοθαρά να αγοράσω έναν καβό εκτυ-- 
πωτή. Ἐχω σχεδόν καταβήξει στον 
ζαποη Β:--106, ο οποίος όμως εἶναι τύπου 
υυβρΙε]εῖ. Θα ήθεβα Λοιπόν να µε θοηθήσεις σε 
µερικές απορἰες µου. Κατ’ αρχάς, θᾳ μπορέσει ο 
εκτυπωτής µου να συνεργαστεί µε τον υΠοΒοΥΙ-- 
στή κανονικά, όπως συνεργάζεται µε κάποιον 
αοῖ ππαϊΠχ; Και αν ναι, θα μπορέσει να τυπώνει 
κείµενο στα 260 ἀρί; 
Χ. Λαμπρόπουβος 
Πάτρα 


ΑΛΛΕΛΕ 
ο πο τα 


κατηγορία που µπήκε σχετικά πρόσφατα 
στο “παιχνίδι”. Η µέθοδος που χρησιµο-- 

5 ποιούν για την εκτύπωση σημαίνει ότι 
δεν εἶναι συµθατοί µε τους κωδικούς εβέγχου 
των Ερςοῃ, Κάτι που σηµαίνει ότι είναι απαρα[-- 
τητο! ΚάπΟΙΟΙ νέοι ρΠηίεΓ ἀΠνεις, αν θέβεις να 
τυπώσεις κυρίως γραφικά. 

Μερικά νέα προγράµµατα υποστηρίζουν τέ-- 
τοια αντιπροσωπευτικά μοντέβα Ὀι00Ι6|8ί 
ρηπίθις, ενώ τα παβαιότερα όχι. Ωστόσο, ποῆ-- 
Δὲς θιθβιοθήκες προγραμμάτων τύπου ριβρίίς 
αοπηαίη διαθέτουν κάποιους έτοιμους ἀπνεις για 
γα τους χρησιμοποιήσεις στα προγράμματά 
σου. Δεν σου εγγυώμαι θέθαια ότι θα τρεβαθείς 
απὀ την... ποικιβία, αββά ίσως να κάνεις τη 
δουβειά σου. 


Οι εκτυπωτές τύπου ΙηΚΙεί είναι µια νέα 


ΗΣΥΧΙΑ, ΠΑΡΑΚΑΛΩ 
Αγαπητό περιοδικό, διάθασα µε µεγάβη 
ο ικανοποίηση το άρθρο του Γ. 
Κυπαρίσση σχετικά µε τους σκβηρούς 

3 δίσκους για τον 5Τ Και την Απιίσα. Αυτό 
δείχνει ότι αρχίζεις Και παίρνεις πιο ποβύ στα 
σοθαρά τους χρήστες που κάνουν και κάτι ἀλπο, 
εκτὸς απὀ το να παίζουν παιχνίδια. Είµαι κι εγώ 
κάτοχος ενός σκἠηρού δίσκου για το δικό µου 
5τ. Ο σκβηρὀς δίσκος είναι ο “επίσημος” της 
ΑἴαΓΙ, ο οποίος θα πρέπει να οµοβογήσω ότι εἷ-- 
γαι αρκετά θορυθώδῃς. 

Το ανεµιστηράκι του Κάνει αρκετό θόρυθο, 
αββά δεν τοβμώ να το πειράξω, γιατί τα χρήµα- 
τα που έδωσα για το μηχάνημα δεν εἶναι και Πἰ-- 
γα. Ορισμένοι φίΔοι μου µου εἶπαν να αβπάξω 
τον ανεμιστήρα µε Κάποιον άλπο µεγαβύτερο 
καιπιο ήσυχο. 

Γίνεται να τον θάβω µέσα στο σασί του 
.ΜΕσΦΗΙΕ; Επίσης, σκέφτομαι Και τη Λύση ενός 

Βερµοστάτη, ο οποίος θα σταµατά τη Λειτουρ-- 
' γία του ανεμιστήρα, όταν αυτός δεν είναι απα-- 
ραίτητος. Θα μπορούσες να µου δώσεις µια γε- 
γική συµθουβή για όβα αυτά; 
Κ. Παπαδόπουπος 


ΜθΘρΒ/Ιθ έχει πολύ ισχυρή θωράκιση 

για την αποφυγή ηλεκτρομαγνητικών 

5 διαταραχών σε άλλες συσκευές, αλλά 
το τίµηµα είναι ένας πολύ ισχυρός και ενοχλη- 
τικός ανεμιστήρας, ο οποίος όµως είναι 
ΑΠΑΡΑΙΤΗΤΟΣ για να κρατά τη θερµοκρασία 
του στο εσωτερικό σε ανεκτά επίπεδα. Κατ’ 
αρχάς, λοιπόν, µην σκεφτείς να αφήσεις τη 
συσκευή σου χωρίς ανεμιστήρα. Όλες αυτές οι 


Καταλαβαίνω το πρόβλημά σου. Ο 


'”΄» 


υποδείξεις που άκουσες είναι λίγο πολύ σω- 
στές. Ένα µεγαλύτερο ανεµιστηράκι θα 'Βουί- 
ζει” µάλλον λιγότερο, αφού θα περιστρέφεται 
λιγότερο. Η σωστότερη λύση είναι σίγουρα έ- 
νας μικρός θερµοστάτης, ο οποίος θα “διατά- 
ζει” στο ανεµιστηράκι να λειτουργεί µόνο όταν 
υπάρχει ανάγκη και η θερµοκρασία είναι πάνω 


εΕΡΑβΑέΡΙΑ 


από το όριο. Όμως, θα πρέπει να σου επιστή- 
σω την προσοχή: Όποια συμβουλή τελικά κι αν 
θα ακολουθήσεις, να ξέρεις ότι βλάπτεις την 
εγγύηση του μηχανήματος και επεµβαίνεις µε 
προσωπική σου ευθύνη. Αν έχεις κάποια πεί- 
ρα, τότε ίσως δεν το σκέφτεσαι τόσο πολύ. Αν 
όµως όχι, τότε καλά θα έκανες να συµβουλευ- 
τείς πρώτα το επίσημο ΑἰαΓί 56ΓνΙ58, προτού 
προχωρήσεις, και να έρθεις σε συνεννόηση 
µαζί τους. Να θυμάσαι ότι εδώ δεν έχεις να κά- 
γεις µε µια δισκέτα, αλλά µε ένα ακριβό µηχά- 
γηµα που κρατά τα σημαντικότερα αρχεία και 
προγράµµατά σου (και για τα οποία, όπως όλοι 
οι κακομαθηµένοι χρήστες αυτού του κόσμου, 
σίγουρα ΔΕΝ κρατάς Ρ8οΚκυβ/). 

ὄ 


ΓΕΑΙΜΊΜΙΑ ΤΟΥ ΝΊΝΑ 


ΠΑΡΑΘΥΡΟ ΣΤΑ ΣΗΡΙΑΛ 


Αγαπητό περιοδικὀ, θα ήθεῆα να αναφέρω µια πρὀσφατή µου ανακάλυψη, που νομίζω ότι 

δεν ξέρουν αρκετοί αναγνώστες του περιοδικού (ἡ µάββον δεν έχουν σκεφτε!). Αν έχεις ἑ-- 

ναν υποβογιστή και ἑνα καβό έγχρωμο ΠἹοη(τογ, τότε συνήθως σκέφτεσαι ότι είναι κρίµα να 

ϱ μην μπορείς να µετατρέψεις το ποΏύ ΚαΠό πηοηΙἴο: σε τηλεόραση. Έτσι, υπάρχει η Λύση του 
Τν ΤµΠΕΓ, η οποία έχει Κάποιο σοθαρό κόστος. Όμως, το ἰδιο ακριθώς (και πολύ καβύτερα µάβιστα) 
µπορεί να γίνει µε Κάποιο νίάθο, όπως αυτό που έχετε σπίτι σας! Οἱ συσκευές ν]άεο διαθέτουν ενσω-- 
µατωμένο ποβύ καβό {ωΠεγ. Έτσι, δεν χρειάζεται παρά ένα απΠό καβώδιο για να συνδέσετε τις εξό-- 
δους αιαῖο Και νιάθο στο ΑΟΒ--αιαϊο σήµα του ΠΙοΠΙΤΟΓ σας Και αυτό είναι όΠο. Έτσι, αν διαθέτετε 
ἠδη ένα νίάεο στο σπίτι, δεν χρειάζεται να αγοράσετε τίποτε άλλο. Αν πάλι δεν έχετε νεο, ένα α-- 
πΏό φτηνό (ἡ ἑστω και μεταχειρισμένο) θᾳ κάνει τη δουβειά του. Η ποιότητα της εικόνας εἶναι ποβύ 
καβύτερη απὀ αυτή µιας µέτριας τηβεόρασης και ποβύ καβύτερη όταν έχουµε να κάνουμε µε κασέ- 
τες. Το µόνο που χρειάζεται κανεὶς εἶναι µερικά απβά καβώδια, σαν αυτά που χρησιμοποιούνται για 


τη σύνδεση δύο συσκευών ν/άεο μεταξύτους. 
Α. ΛΝάρδος 
θεσσαβονίκη 


Έχεις απόλυτο δίκιο, αγαπητέ φίβε, και µάβιστα είναι κάτι που εμείς εδώ στο ΡίΧεΙ είχαμε ε-- 
φαρμόσει εδώ Και πολύ καιρό. Η µόνη προὐπόθεση είναι ότι το πἹοπίτογ θα πρέπει να εἶναι 
ΚΟΒ, κάτι που θέθαια δεν εἶναι καθόβου δύσκοβο, µια και τα περισσότερα πποπίτοις που Κυ-- 
5 κβοφορούν στο εµπόριο είναι αυτού του τύπου. Επίσης, τα πιοηίζους διαθέτουν πολύ καβή 
ποιότητα εικόνας, µια και είναι κατασκευασμένα για να είναι ξεκούραστα και Λεπτομερή στην ανά-- 
Άυση της εικόνας. Επίσης, ἐχουν µεγαλύτερο εύρος οθόνης και έτσι µπορείτε να θἠέπετε “περισσό-- 
τερα”. Ωστόσο, θα πρέπει να προσθέσω κάτι ακόµη, αρκετά σηµαντικό, που θα Πρέπει να το Βάθετε 
υπόυπ. Τα περισσότερα ποπίζοις εἶναι τύπου ΡΑΙ. πράγµα που σηµαίνει ότι παρουσιάζουν Κάποια 
προθβήµατα συµθατότητας µε τα εββηνικά κανάβια, που χρησιμοποιούν για την εκπομπή της εικόνας 
µια παραββαγή του συστήµατος 5ΕΟΑΜ. Έτσι, τα εὔβηνικά κανάβια (τουβάχιστον τα κρατικά) υπάρχει 
πιθανότητα να τα ϐθῆέπετε δυστυχώς ασπρόµαυρα, ενώ δεν συµθαίνει το ἰδΙο µε τα δορυφορικά, στα 
οποία έχουν χρησιµοποιηθεί δέκτες τύπου ΡΑΙ.. Αυτά απὀ προσωπική µου πείρα. Αν κάποιος φίβος 
πῃεκτρονικός έχει περισσότερες πβηροφορίες, ας µας γράψει Καμιά συµθουβή ακόµπ. Είναι Κρίμα να 
τρέχουμε απὀ το γραφείο στο σαβόνι κάθε τρεις κα Λίγο! 


ΜυιτιΤΑΘΚΙΝΑΞ22 

Αγαπητό περιοδικό, 

συγχαρητήρια και από εμένα 

για την πλούσια ύλη σου. 
Είμαι κάτοχος µίας Απισα 500 εδώ 
και ένα χρόνο περίπου και έχουν 
αρχίσει να µου δημιουργούνται οι 
πρώτες απορίες. Μη µε φαντα- 
στείς, βέβαια, σκυμµένο πάνω στο 
πποπίῖοΓ, πληκτρολογώντας συνε- 
χώς μυστηριώδεις εντολές κ.λπ. 
Απλώς, ξεκίνησα λίγο να ασχο- 
λούμαι µε τον υπολογιστή και όχι 
µε την παιχνιδοµηχανή Απιίσα, 
γιατί ντρέπομαι να έχω υπολογι- 
στή στο σπίτι µου και να µην ξέρω 
τι κάνει. Ἐτσι φτάνουμε στην α- 
πλοϊκότατή απορία µου: 

Παντού στα βιβλία της Απιίςα α- 
ναφέρεται ο όρος πιυἠαδκίπᾳ και 
έχεις αναφερθεί συχνά και εσύ σε 
αυτόν. Πώς είναι δυνατόν ένας υ- 
πολογιστής µε ένα µικροεπεξερ- 
γαστή να εκτελεί πολλά προγράµ- 
µατα ταυτόχρονα; Όταν τρέχουν 
πολλά προγράµµατα στην Απισα, 
τι γίνεται µε την ταχύτητα; Πόσα 
μπορούν να τρέχουν ταυτόχρονα; 
Ελπίζω να µη σε κούρασα µε τις ε- 
ρωτήσεις µου. Σε ευχαριστώ προ- 
καταβολικά για το χώρο σου 

Ασπιώτης Νικήτας 


Αγαπητέ Νικήτα, 
Π. ευχαριστώ για τα καλά 

σου λόγια. Το πιυμίαδκίπα 
που σε απασχολεί σε πληροφορώ 
ότι είναι ένα από τα πολύ σηµαντι- 
κά όπλα της Απιίσα στον ανταγω- 
νισµό της µε άλλους υπολογιστές 
της αγοράς. Πραγματικά, σου δί- 
νει φτερά στην ανάπτυξη προ- 
γραμμάτων, αλλά και τεράστια 
βοήθεια σε όλες τις άλλες εφαρ- 
µογές, όταν π.χ. θέλεις να φτιά- 
χνεις τις εικόνες που βάζεις σε έ- 
ναν επεξεργαστή κειµένου ταυτό- 
χρονα µε την ανάπτυξη του κειµέ- 
νου κ.λπ. Βέβαια, το κόστος έρχε- 
ται να πληρωθεί στην ταχύτητα 
του συστήµατος. Είναι όµως πραγ- 
µατικότητα ότι τα προγράµµατα θα 
έτρεχαν σηµαντικά πιο γρήγορα, 
αν δεν υπήρχε αυτή η πρόβλεψη 
του πιωταδκίπα. 


Αγαπητοί αναγνώστες -- φίβοΙ, Και αυτό το µήνα 
συνεχίζουμε τη δημοσίευση τὼν αποριών σας, µέσα από τη 
στήᾖη ΜΓ Βγίθ8, πιστεύοντας ότι Λύνουμε κάποιες απὀ αυτές 

Καὶ ότι σας δίνουµε θοήθεια στην εξεβΙξή σας στο χώρο 
των υποβογιστών. Μην ξεχνάτε όμως ότι αυτή Π στήβη 
θασίζεται στα γράμματά σας͵ τα οποία περιµένουμε στη 
διεύθυνση του περιοδικού. 


ο του Γιώργου Κακαβέτρη 


Τώρα, στο θέµα του ενός επε- 
ξεργαστή - πολλών προγραμµά- 
των. Σε πληροφορώ ότι όλα σχε- 
δόν τα συστήµατα που σχεδιάζο- 
νται µε τη δυνατότητα του πολυ- 
προγραμματισμού έχουν σαν δε- 
δοµένο την ύπαρξη περισσότε- 
ρων προγραμμάτων από ότι οι ε- 
πεξεργαστές. Μάλιστα, πολλά µε- 
γάλα συστήµατα έχουν µόνο έναν 
επεξεργαστή (όπως και η µικρή 
Απιίσα), όπως ΠΙΙΟΓΟΝΑΧ, 90Ν 
κ.λπ. Ο όρος ψευδοπιυαδκίπο εἷ- 
ναι εν µέρει σωστός, γιατί τα προ- 
γράμματα δεν τρέχουν πραγµατι- 
κά ταυτόχρονα, αλλά έχουν στη 
διάθεσή τους για λίγο χρόνο την 
ΟΡΟ, η οποία εναλλάσσεται τόσο 
γρήγορα μεταξύ των προγραμµά- 
των, που φαίνεται να γίνεται ταυ- 
τόχρονα η εξέλιξή τους. Από την 
άλλη, όµως, ο σωστός όρος είναι 
πιυ]Πίαςκίπᾳ, γιατί έτσι εννοείται η 
παράλληλη επεξεργασία στους υ- 
πολογιστές. 

Η Απιίσα έχει δυνατότητα να 
τρέχει 20 προγράµµατα ταυτόχρο- 
να (μάλλον υπεραρκετά βέβαια για 
ένα χρήστη). Όσο όµως αυξάνει ο 
αριθµός τους, πέφτει και η ταχύ- 
τητα του συστήµατος. Βέβαια, οὐύ- 
τε αυτό εἶναι απόλυτο, γιατί ένα 
πρόγραµµα που εκτελεί είσοδο - 
έξοδο (π.χ. ένας επεξεργαστής 
κειµένου, ένας ϱα[ογ κ.λπ.) ελάχι- 
στα κρατά τη ΟΡΙ στην κατοχή 
του, µια και περιμένει τις µετακινή- 
σεις δεδοµένων. Αντίθετα, όµως, 
ένα πρόγραµµα που κάνει 
Γαγἰταοίπᾳ επιβαρύνει στο έπακρο 
το μικροεπεξεργαστή. 

Πάντως, αν θέλεις µια µικρή επί- 
δειξη, φΦόρτωσε τα προγράµµατα 


το ΡΙΧΕΙ ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 1992 


Ώσπιος της δισκέτας Εχίγα51.3 και 
µερικά ρολόγια και ἀφησέ τα να 
τρέχουν στην οθόνη σου... 


Κεγβροατά ΕπῄαΠποθι5 
Αγαπητό ΡΙΧΘΙ, 
μι»: χρόνια αναγνώστης σου 
ανελλιπώς, σου γράφω για 
πρώτη φορά. Έχω µια Απιίσα 500 
και µου έχει δημιουργηθεί µια µι- 
κρή απορία σχετικά µε το πλη- 
κτρολόγιό της. Πέρα από το πρό- 
βληµα που έχω µε πλήκτρα που 
άλλα πατάς και άλλα βγαίνουν 
(π.χ. τα εισαγωγικά βρίσκονται πά- 
νω απὀ το 2, ενώ βγαίνουν µε το 
πλήκτρο "Θ” δίπλα στο ΒΕΤΟΒΝ 
και ΘΗΙΕΤ) µερικά πλήκτρα του ᾱ- 
ριθμητικού πληκτρολογίου δεν λει- 
τουργούν. Όλα αυτά δεν συµβαί- 
νουν µε όλα τα προγράµµατα, αλ- 
λά µε το µεγαλύτερο αριθµό τους, 
και ένα από αυτά εἶναι το 
Ἠ/οΓκΌθεποΠ. Πώς μπορώ να το 
διορθώσω αυτό; Πώς μπορώ να 
προγραμμµατίσω τα Εωποῖοῃπ Κθὺ5; 
Σε ευχαριστώ για τον πολύτιμο 
χώροσου, 
Σταύρος Παναγιωταρόπουλος 


Αγαπητέ Σταύρο, 
η... και µόνος σου κατά- 

λαβες, το πρόβλημα δεν εἷ- 
ναι κάποια βλάβη στο πληκτρολό- 
γιό σου, αλλά απλά δεν φορτώ- 
γεις κάποιο βελτιωτικό πληκτρο- 
λογίου. Τα βελτιωτικά αλλάζουν τη 
μετάφραση του πληκτρολογίου ὁ- 
πως θέλει ο χρήστης. Όταν χρησι- 
µοποιείς την Απιίαα χωρίς αλλαγή 
του πληκτρολογίου, δεν λειτουρ- 
γούν µερικά πλήκτρα του αριθµητι- 
κού πληκτρολογίου και η µετάφρα- 


σή του γίνεται σύµφωνα µε το αγ- 
Υλικό πληκτρολόγιο της Αππίςᾶ. 
Δηλαδή, δίπλα στο ΒΕΤΟΒΝ το 
πλήκτρο " ' "και τα εισαγωγικά. Η 
αλλαγή μετάφρασης γίνεται µε 
την εντολή ΦεἰίΜαρ. Ανοίγοντας 
το ΟΙ 1 πληκτρολογείς 9θεἵίΜαρ 
υςα1 και πατάς ΒΕΤΗΒΝ. Τώρα 
χρησιμοποιείς και τα πλήκτρα του 
αριθμητικού. Για το πρόβλημα ὁ- 
µως των γερμανικών, µπορείς αντί 
για υ5α1Ί να δώσεις ΦεϊΜαρ α. Ο 
προγραμματισμός των Ειωποῖίοη 
Κεγς γίνεται µέσα από τα βελτιω- 
τικἀ. Μπορείς να φτιάξεις µια δική 
σου “μετάφραση” του πληκτρολο- 
γίου µε το πολύ γνωστό πρόγραμ- 
μα 56ἱΚθυ (πολύ απλό στη χρήση 
του) και να τη χρησιμοποιείς µέσω 
του ΘΦΘ6ΙΜαΡ... 


Απηϊσς Ογαρηῖος Μοάες 


Αγαπητό ΡΙΧΕΙ;, 
έχω αγοράσει µια Απιίαα 500 


και το πρώτο σηµείο που 
τράβηξε την προσοχή µου είναι τα 
γραφικά της. Έτσι, και µη µπορώ- 
ντας να βρω άκρη από τα εγχειρί- 
δια που δίνει η αντιπροσωπία, αλ- 
λά οὗὖτε και απὀ πολλά σχετικά άρ- 
θρα, σου στέλνω αυτό το γράμμα. 
Σε παρακαλώ, αν µπορείς, δώσε 
μου µια πλήρη περιγραφή των δυ- 
νατοτήτων του υπολογιστή µου 
στον τοµέα αυτό. Επίσης, θα ἠθε- 
λα να ρωτήσω τι είναι τα 5ρήθ5 
και τα ΒΟΒς5 που αναφέρονται στο 
βιβλίο της ΑπΙΦΒΒΑΡΙΟ. 
Δικός σου 
Φώτης Αθανασούλης 


Φίλε Φώτη, 
καλώς ήρθες και εσύ στον 


εκπληκτικό χώρο των γραφι- 
κών ή καλύτερα της επιστήµης 
των ΟοπιρυίΐθΓ ΕΓαρΠίο5. Μάλλον 
διάλεξες το σωστό υπολογιστή 
για να αρχίσεις, όµως τα βιβλία 
που έχεις είναι λίαν επιεικώς ανε- 
παρκή. Το Απιίσα ΒΟΜ ΚεΓπθι 
ΒείεΓεπορ ΜαπυαΙ ίσως σε βοηθή- 
σει περισσότερο. Τα πιοᾶθς Υρα- 
φικών της Απιίσα εἶναι πάρα πολ- 
λά: 
α) 320χ200 ή 320χά00 µε 2, 4, 8, 


16, 32 χρώματα (ἱ οννΒθς5/Λ ονβΒοθς 
Ιπϊεήθοθα). 

β) θ40χ200 ή 640χά400 µε 2, 4, 8, 
16 χρώματα (ΗΙΒε5/ΗΙΒ6ς Ιπίει- 
8089). 

Υ) 320χ200 ή 320χ400 µε 64 
χρώματα (ΕχἰΓγα Ηαίΐ ΒΓίΦΠΙ). Το 
πιοάθ αυτό δεν υπάρχει στην 
Απιίσα 1000, η οποία έχει µόνο 32 
καταχωρητές χρωμάτων. 

ὅ) 320χ200 ή 320χάΟ0Ο µε 4.096 
χρώματα (Ηοἰά Απαά ΜοαΙγ) 

ε) Όιαἱ ΡΙΕγΠεἰά, το οποίο δίνει 
τη δυνατότητα να φαίνονται στην 
οθόνη δύο διαφορετικές εικόνες 
ταυτόχρονα (µε 2, 4 ή 8 χρώματα 
η καθεμία), τις οποίες ο υπολογι- 
στής χειρίζεται τελείως ανεξάρτη- 
τα μεταξύ τους, δίνοντας τερά- 
στιες δυνατότητες για Απίπιαίοη. 
Θα έχεις όµως προσέξει ότι στο 
Ὀεἰυχεβαίπί, π.χ., αναφέρεται και 
ανάλυση 640χ256, 704χΧδΊ12 κ.λπ. 
Η αλήθεια είναι η εξής: υπάρχουν 
τα παραπάνω πιοάθς, στο καθένα 
από αυτά όµως είναι δυνατό να έ- 
χουμε λίγο περισσότερες γραµµές 
απὀ αυτές που τυπικά ορίζονται 
στο Ππποᾷθ. Έτσι, όταν η οριζόντια 
ανάλυση είναι 640, τότε µπορεί να 
επεκταθεί µέχρι 728 ρἰχείς περί- 
που, ενώ η κατακόρυφη των 200 
γραμμών μέχρι 256 και των 400 
µέχρι 9512. Όταν κάνεις όµως κάτι 
τέτοιο, είναι πιθανό να χαθούν κά- 
ποια 5ρήΐθ5 απὀ την εικόνα (αν βέ- 
βαια χρησιμοποιείς) και να καθυ- 
στερείς την ΟΡΙΟ) (ελάχιστα βέ- 
βαια). Τα 5ρΠίθς είναι αυτόνομα, 
µικρά σε πλάτος (16 ρἰχεἰς χαµη- 
λής διακριτικότητας) και απεριόρι- 
στου ύψους αντικείµενα, τα οποία 
µπορούν να κινούνται πάνω στην 
οθόνη χωρίς να επηρεάζουν το 
ΒαοκοΓουπά µε πολύ µεγάλη ταχύ- 
τητα. Είναι 8 φυσιολογικά, όµως 
το σύστημα µάς δίνει τη δυνατότη- 
τα να χρησιμοποιήσουμε πάρα 
πολλά. Περιορισµός: µόνο 4 χρώ- 
µατα το καθένα (το ένα είναι το 
διαφανές). Τα ΒΟ85 είναι πιο αρ- 
Υά στην κίνηση, όµως, έχουν όσα 
χρώματα και το Ώ8οκαΓουπα και ο- 
ποιοδήποτε μέγεθος. Δεν εἶναι ὁ- 
µως αυτόνομα και κάθε φορά πρέ- 


πει να προσέχεις να µη σβήσεις 
το Ὀ8οκαγουπα (το αναλαμβάνει 
το σύστηµα µε κόστος την ταχύ- 
τητα). 


ΒΑΡΙΟ ΡΗΟΒΙΕΜ5 
Αγαπητό ΡΙΧΕΙ., 
συγχαρητήρια για τη νέα σου 
εμφάνιση και δοµή και σου 
εύχομαι να συνεχίσεις πάντα µε τη 
σηµερινή σου ποιότητα, που τίπο- 
τα δεν έχει να ζηλέψει από άλλα 
ξένα περιοδικά του χώρου. Είμαι 
φανατικός αναγνώστης σου από 
το 1986, όταν πήρα έναν 
ΟοπιπιοάοΓθ 64. Σου έχω ξανα- 
γράψει στο παρελθόν, όταν προ- 
σπαθούσα να ζωγραφίσω στην ο- 
θόνη του θ4άρη. Τώρα, σε µεγαλύ- 
τερα κυβικά, µε µια Απιίσα 500 µε 
μετατροπή στα 1.000 κυβικά, πάλι 
έρχομαι να ζητήσω τη βοήθειά 
σου. Είμαι απογοητευμένος πλέον 
µε την ΑπΙΙΠ8ΒΒΑΡΙΕ, γιατί δεν εἷ- 
ναι δυνατόν να φτιάξω κάτι σοβα- 
ρό µε 25 ΚΙοογίθς ελεύθερης µνή- 
µης, όταν μάλιστα έχω ένα ολό- 
κληρο ΜεσαβΒγίθ. Τι πρέπει να κά- 
νω, για να ξεπεράσω το πρόβλημα 
και να φτιάξω έναν αριθμητικό πί- 
νακα, π.χ. 10.000 στοιχείων; 
Επίσης, έχω κάποιες απορίες 
και µε µερικές εντολές της 
ΒΑΡΙΟ: π.χ. 9ἱ ΕΕΡ, ΡΑΤΤΕΒΝ και 
αν υπάρχει κάποια εντολή 
ΡΑΙΟΞΕ, για να αποφεύγω τα 
ΙΟ00Ρ5 καθυστέρησης. 
Δικός σου, 
Γιώργος Μόσχος 


Φίλε Γιώργο, 
Π. ευχαριστώ για τα καλά 

σου λόγια και την πίστη σου 
στο περιοδικό µας. Φυσικά, δεν θα 
πρέπει να πίστεψες ότι µέσα από 
την ΑΠΙΟΒΒΑΡΙΟ μπορείς να δεις 
µόνο 25 Κ. Δεν είναι λογικό κάτι 
τέτοιο, αφού, αν θυμάσαι, ο 
ΟοπηπιοάοΓθ 64 είχε 38.911 ΒΑΡΙΟ 
ΒΥΤΕΕς ΕΒΕΕ. Το κλειδί για τον 
παράδεισο της µνήµης είναι η ε- 
ντολή ΟΙ ΕΑΒ, την οποία είναι λο- 
γικό να µην πρόσεξες, αφού άλλο 
δείχνει να είναι το νόημά της. Με 
αυτή µπορείς να ζητήσεις από το 


σύστημα να σου δώσει κάποιο πο- 
σό µνήµης. Η σύνταξή της είναι: 
ΟΙ ΕΑΒ, 50000 

και σου δίνει 50.000 Ὀγίες µνή- 
µης. Τώρα, όσον αφορά τις εντο- 
λές στις οποίες αναφέρεσαι: 

Η εντολή 5ἱ ΕΕΡ ξεκουράζει 
την Απιίσα σου. Δηλαδή σταματά 
να τρέχει το πρόγραμμά σου µέχρι 
να συμβεί κάτι: να πατηθεί ένα 
πλήκτρο, ένα κουμπί του ποντι- 
κιού κ.λπ. Συνίσταται έναντι του 
συνεχούς ελέγχου του πληκτρο- 
λογίου, µια και δίνει τη δυνατότητα 
σε άλλα προγράµµατα να τρέχουν 
χωρίς να καθυστερούνται από το 
δικό σου. 

Η ΒΑΤΤΕΒΗΝ αναφέρεται στον 
τρόπο µε τον οποίο ζωγραφίζο- 
νται διάφορα σχήματα στην οθό- 
νη. Π.χ. µπορείς να κάνεις τις 
γραµµές να ζωγραφίζονται διακε- 
κομµένες ή π.χ. την εντολή ΑΒΕΑ 
να φτιάχνει επιφάνειες µε παρά- 
ξενο γέμισμα. Π.χ., για να ζωγρα- 
φίζεις διακεκομµένες γραµµές, 
δώσε ΡΑΤΤΕΗΝ ἃ ΗΑΑΑΑ και για 
συνεχείς ΡΑΤΤΕΒΗΝ ἃ ΗΕΕΕΕ. 

ΡΑύΦΘΕ εντολή όντως δεν υ- 
πάρχει στην ΑΠΙΙΠ8ΒΑΡΙ6Ο, υπάρ- 
χει όµως η ρουτίνα Ὠθίαγ στη βι- 
βλιοθήκη ἄος.ΙΌΓ8ΓΥγ. Πρέπει να 
προετοιάσεις το «φάκελο 
ἄο5.Όπιβϐρ µε το πρόγραµµα 
ΟοπνεΠΕΏ και να δώσεις στην αρ- 
χή του προγράµµατός σου την ε- 
ντολή ΙΙΒΒΑΒΥ “ἀος.Ιίογαιγ”. 
Τώρα µπορείς να χρησιμοποιήσεις 
την Ὀ8ἱ8γ ως εξής: 

Ὀρίαγ ἃ (100) 
για αναμονή 2 596. Δηλαδή της 
βάζεις τα 80στά του δευτερολέ- 
πτου που θέλεις να περιμένεις. 


ΕΝ {ο Απισα ΒΑΡΙς 

Αγαπητό ΡΙΧΕΙ , (μάλλον 
2... ΡΙΧΕΙ., 

στο Γυμνάσιο που κάνουμε 
Πληροφορική, δουλεύουμε µε 
ΟΙΙΝΕΤΤΙ Ρ6-1 και, επειδή έχω 
φτιάξει κάποια προγράµµατα και 
πρόκειται να αγοράσω µια Απιίσα 
των 500 κυβικών, δεν ξέρω αν θα 
τρέχουν (και αν τρέχουν, θέλουν 
επέκταση µνήµης;). Τα προγράµ- 


µατα αυτά τρέχουν στον ΟΙνεαίί 
µε την ΑΝΝ - ΒΑΦΙ6. Μήπως µπο- 
ρείτε να µε βοηθήσετε (ρἰθα592). 
Ευχαριστώ για τη φιλοξενία, 
Ένας μελλοντικός Απιίαα 0’59ΕΒ 

του Ληξουργίου. 
Το πρόγραµµα: 

380ἱ5 

100 ΦΟΒΕΕΝ2 

110ΡΟ51 - 150:ΡΟ52-80 
120ΕΟΒ ΒΟΝΝ Ξ3ΤΟΡΖΦΘΤΕΡ-ΊΙ 
130ΕΟΒΙΙΝΕΞΊΙΤΟΒΟΝ 

140 ΕΟΒ ΒΑΡΙὺ5 Ξ 70 ΤΟ 80 
ΘΤΕΡ2 

150 Ο6ΙΒΟΙΕ (ΡΟ51, ΡΟ52), 
ΒΑΡΙυς5 

160 ΝΕΧΤ ΒΑΟΙυ5 
170Ρ0Ο591ΞΡΟΡΊ -- 140 

1860 ΝΕΧΤΊΙΙΝΕ 

190 ΡΟ51 Ξ 200:ΡΟ92ΞΊ110 

200 ΝΕΧΤ ΒΟΝΝ 

2101 00ΑΤΕ 20,32: 
ΡΗΒΙΝΤ“ΑΤΗΕΝΕς” 

2201 ΟΟΑΤΕ 22.33: ΡΒΙΝΤ "1996” 
230 ΙΟ0ΑΤΕ 24,32: ΡΗΒΙΝΤ 
'ΡΙχει” 


Αγαπητέ ανώνυμµε φίλε, 
Π- ευχαριστώ για τα καλά 

σου λόγια και µας συγχωρείς 
για την καθυστέρηση της δηµοσί- 
ευσης του γράμμµατός σου. Κατά 
τα άλλα, τα νέα είναι ευχάριστα 
για σένα. Η ΑπΙΙᾷΒΒΑΡΦΙΟ καλύπτει 
όλες σχεδόν τις εντολές της ΑΝ 
-ΒΑΡΙ6Ο, οπότε οἱ μετατροπές 
των προγραμμάτων σου θα είναι ε- 
λάχιστες. Στο πρόγραµµα που µας 
έστειλες οἱ μετατροπές είναι οι ε- 
ξής: 

α) Πρέπει να σβήσεις τη 
ΘΟΒΕΕΝ 2, µια και η ΘΟΒΕΕΝ έ- 
χει διαφορετική σύνταξη στην 
ΑΠΙΙ48ΒΑΡΙ6Ο. (Δεν χρειάζεται να 
την αντικαταστήσεις µε καμία άλ- 
λη εντολή.) 

β) Πρέπει να αλλάξεις όνοµα 
στη μεταβλητή | ΙΝΕ, γιατί το όνο- 
μα αυτό το έχει και η εντολή που 
ζωγραφίζει γραµµές. (Το ίδιο ισχύ- 
εικαι για την ΕΝ - ΒΑΡΙΟ.) 

Το αποτέλεσµα εἶναι ωραίο, αλ- 
λά οι Ολυμπιακοί δυστυχώς έκα- 
ναν φτερά. Ίσως, αν το είχες στεί- 
λει λίγο νωρίτερα... ὅ 


ΡΙΧΕΙ ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 1992 10ο 


5 δισκέτες 5,25 ιντσών 
και οι οδηγίες χρήσεως 
στα ελθηνικά!! 


Πέντε οὐ. για κάρτα ΕΟΑ που σίγουρα θα σας συναρπάσουν. 

-ΜΟΝΟΡΟΙΓΥ: Το γνωστό επιτραπέζιο παιχνίδι σε µια καταπληκτική µεταφορά στον υπολογιστή σας 

ΞΟ6ΟΜΜΑΝΡΕΒΗ ΚΕΕΝ: Το αιςθάο παιχνίδι που δεν περιμένατε να δείτε στοΡό σας. Δράση, πολλές πίστες και φοθερά 
τον Οοπιπιαηάογ Κορ να 6ρει τα εξαρτήματα για να επιδιορθώσει το 


γραφικά. Βοηθήστε διαστηµόπλοιό του 
ΞΩυΑΤΗΙΞ: Μια πολύ καλή παραλλαγή του γνωστού ρυκεῖ ΦΑπιο Τοἑτῖο, µε πολύ καλά γραφικά σε υψηλή ανάλυση. 
«ΒΑΤΤΙΕ ΕΟΒΗ ΑΤΙΑΝΤΙΕ: Γίνετε ο κυρίαρχος της Ατλαντίδας σε αυτό το καταπληκτικό παιχνίδι στρατηγικής. 


-6ΒΟυΝΟ ΜΑΗ: Π Σ -- 
όλεμος μεταξύ Ιράκ-Συμµάχων. Ποιος ο ννανής τιμή: 5.200 δρχ. 


.. 5δισκέτες 5,25ιντσών 
| 1. και οι οδηγίες χρήσεως 
στα εβθηνικά!! 


ἴσως τα πέντε καλύτερα παιχνίδια για κάρτα 66Α. 
-ΜΟΒΑΕΕ’5 ΒΕΝΕΝΟΕ: Περιπλανηθείτε µέσα στους άγνωστους διαδρόµους σε αυτό το πολύ καλό τοῖε ρἱαγίπα 
9αςπιθ. Δημιουργήστε το δικό σας χαρακτήρα και ετοιµαστείτε για περιπέτεια. 


-ΜυΘΡΟΟΝΑΚ: Ένα προκλητικό και δύσκολο ρωζΣί9 93/09. 


τιμή: 4.850 δρχ. 


Φφ6οςοο0ο.ςοςςςςοςςςοςοςσςοςυςςοςοςςςςσςοςουςσςοοςυςσςοςυςοςσςςουςςοςσςςσςςςοςσςοςςςσςςσςςΟςΟςσΟςΡΟςΡΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΡΟΡΟΟΡΟΟΟΟ 


5 δισκέτες 5,25 ιντσών και 
οι οδηγίες χρήσεως 
στα ελβηνικά!! 


Οἱ πέντε κινητήριοι μοχλοί για τις εφαρμογές στο Ρ6ο. 
-ΕΙΝΟΕΗ ΡΑΙΝΤ: Ενα πρόγραµµα ζωγραφικής, αλλά και για τους φίλους του είδους 
-Ε-ΡΗΟΤ: Τα νίτωςος είναι πια µια πραγματικότητα. Το Ε-Ρτοῖ έρχεται να προφυλάξει σωστά κάθε "γωνιά" του 


συστήµατος σας 
ΞΟΑΤΡΙΘΚ: Ένα δυνατό ἀπίοίαοο, για να δημιουργήσετε έναν ευέλικτο κατάλογο των δισκετών σας. 
ΕΙ: Ένας επεξεργαστής κειµένου µε πολλά πλεονεκτήματα, που σίγουρα θα σας λύσει τα χέρια. 


«Α5-ΕΑΘΥ-ΑΞ: Ενα από τα καλύτερα οργεβάςηθοεῖς γιατορςσος. 
τιμή: 8.200 δρχ. 


5 δισκέτες, 7 παιχνίδια 
και οδηγίες χρήσεως 
στα εθθηνικά 


«ΒΙΑΦΤ: Ενας ευχάριστος συνδυασμός Βγθβκου! και "5αμας!”. Υπάρχει και δυνατότητα για ταυτόχρονο παιχνίδι δύο παιχτών. 
ου. Ένα γνωστό Αγοβάθ Φ.Ππ9, στο οποίο ελέγχετε µια... καµήλα και πετάτε προσπαθώντας να μείνετε ζωντανός. Γρήγορο και µε 
αιλτου. Ένα οοηνοισίοη του παλιού Βουἱάεγάαςη. Πρόκειται για ένα κλασικό ατοθάε «πιο που θα "μιλήσει" και στις στρατηγι- 


«ΜΗ ΕΒΝά: Ἡ µεταφορά ενός έξυπνου επιτραπέζιου παιχνιδιού στον υπολογιστή σας. Ενας συνδυασμός τύχης και στρατηγικής 
-Ξ5ΗΟΟΤΙΝΑ ΑΑΙ.ΕΒΥ. Ἡ λεία λα ροκ µετατροπή του παιχνιδιού που παίζαμε στα Βτοβά9 ΓοοΠΊ πριν από πολλά χρόνια. 


ΞΡΑΝΟΕΒΟὺ5 ΌΑΝΕ: Ένα ρἰαήοιπι «2/19 µε πολλή δράση, όμορφα χρώματα και πολλές πίστες 
0. αοσξ οἱ. ἑρ που στα γραφικά τοῦ μμιάζᾳι µε το ΕΙΝο.Υπάρχει δυνατότητα για τιμή: 5.500 δρχ. 
- µ ρ 


5 αἄνεητιωγες 


- ν Τηλεφωνικές 

οδηγίες Παραγγελίες 
-- στο 9217428 

στο μοιραίο κρουαζιερόπλοιο, στο πρώτο τελευ- εσωτ. 942 


επιυχιών µε µ56Υ που χρησιμοποιούν ) 
ΞΡΗΑΟυΙΑ ΙΝ ΓΟΝΡΟΝ: Το κλασικό θρίλερ του κινηματογράφου. Ο μύθος του Κόμη µε την 
δίαιτα ... ἡ µήπως ο μύθος δεν είναι μύθος; Γίνετε εσείς ο πρωταγωνιστής σε 
ο ο ΟΝΑ. νο θουμάσιο αὔνοσίικο µε πρωτότινη υπόθεση, που εξελίσσεται ος ένα διαυτημικό 


-ΟΑνΕ ουξεςτ: ωραια τοῖς ρἱαγίης παιχνίδι που εξελίσσεται στο χτες. Πολλοί εχθροί και µεγάλη αναζή- 3 
τηση. Προσέξτε και να είστε έτοιµοι. (00Α, ΕΟΑ) τιμή: 9.500 ὃρχ. 


Συμπληρώστε το παρακάτω κουπόνι, κόψτε το και στείλτε το στη διεύθυνση: 


Προς περιοδικό 


Ρο ΜΑςΞτεη 
Λ. Συγγρού 44 
117 42 Αθήνα 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΝΑΙ, ΝΑΙ, ΝΑΙ, θέλω να µου στείλετε τα παρακάτω ΟΟ.ΓΡΕΝ ΡΑΟΚΕΘ. 


Οι προσφορές ισχύουν όσο υπάρχει 5ίοοκ. 


ὤ-πττας ει πας πα Ἕραι πας μας πας Ίτας πρ τας τας πη 


αΟἱΡϱΕΝ ΡΑΟΚ 1 τιµή 5.200 δρχ. Δικαιούμαι έκπτωση 1530 
οοιρεν Ραοκ 2 σι τιµή 4.850 δρχ. Δικαιούμαι έκπτωση 2539 

| αοιρεν Ρβοκ 3 σα τιµή 8.200 δρχ. 

| αΟἱ0ΕΝ ΡΑοΟκ 4 αι τιµή 5.500 δρχ. 

| αοιΡρΕΝΡΑΟκ5 σα τιµή 9.300 δρχ. ΣΥΝΟΛΙΚΟ ΠΟΣΟ:......---...--« κ ΟΟ κκκκεΟ κο. δρχ. 
ο στ ο ο μαμα μμμμομυμμμμμμμμυμμμμυμ μμ 
τουσ ο οκ κ ον ρα πμ ο μεμμιμωνπσμμμς αομμσως 
επ ρβββερ κ ομΕ σας αρςνερΕροςἈμπσνε- ΕΕ λεν" με ΕΑΜ Ε ο ο ρόκα 

| ΜΛΗΚΕΑ: ---------νκκοτοκσοσσακασοαοκαωροσασσοοοροσασσε οσα ραὀφαραροµφοον ισα ωμμωις κοκ 

Τα έξοδα αποστολής βαρύνουν τον παραλήπτη Ελάχιστο χρονικό αποστολής περιθώριο: 20 µέρες 


ΕΜβΙΙΝά Σ(ΚΟΙΙ. ανιαβ 


Το σύστημα γραφικών της Απιῖφα, πολύ έξυπνα σχεδιασμένο, µας δίνει τη δυ- 
νατότητα των γράφουμε σε κάποιο ΕΠρί8πΠ96, χωρίς να επηρεάζουµε τα υπόλοι- 
πα που αποτελούν την ἴδια εικόνα. 

Ένα τέτοιο κόλπο χρησιμοποιούμε στην παρακάτω ρουτίνα, στην οποία γρά- 
Φουμε κάποιο κείµενο µε χρώμα 2 (στο ΡΠρίαπο 1) και κάτι µε χρώμα 1 (στο 
ΡΗρίαπΠθ 0) και, αφού αποσυνδέσουµε το ΕΗρί8Π9 2 από το χειριστή γραφικών 
ίµε την πρώτη ΡΟΚΕ), σκρολάρουµε οµαλά την οθόνη προς τα επάνω. 

Όπως θα δείτε, το δεύτερο κείµενο περνά κάτω από το πρώτο χωρίς να το 
σθήνει. 


σοι. ο 80 ΒΡΗΙΝΤ ' ΤΗί5 πε ἶ5 Ρεϊπῃ Θογο!εαά ωρ ωπαάεγ 
ΙΟΟΑΤΕ 10,10 εχἰθσίπα τεχς᾽ 

ΡΗΙΝΤ ᾽ Τηίς 15 Α ΡΒίχεΙ Βεεκ 86 Ώοκε Ὀεπιοσ᾽ ΕΟΡ Ι-0 το Θ500 

σοι ο 10 Ξ0ΟΗΟΙ.Ι. (0,0) - 630,180), Ο,-1Ί 

κλειδώνει το Εἰερίαεηπε Ί ΝΕΧΤ 

Ἑ οιµή 1 αφήνει Εεκλείδωτο το Εἰερίεπε Ο Ἐεκλειδώνει όλα τα ΒΕἱερίεπες 

ΡΟΚΕ Ν/ΝΟΟΙΝΙΘΒ) - Θ6,1 ΡΟΚΕ ΝΑ ΝΟ νΙΘ) - 94935858 


ΙΟΟΑΤΕ 980,1 


Ὀ[ςσκ ΤΑΡΕΙ, ΑΤΑΒΙ 9Τ 


Ἡ ρουτίνα αυτή είναι γραμμένη σε ΟΕΑ τη λεγόμενη ετικέτα (άῑςΙς Ιαθε!) στις γραµµές 7 - 10 το πρόγραµµα 
6ΕΑ Βαθΐς 2.0 και σας δείχνει πώς ἍὭτπς δισκέτας σας στο ἀτίνε Α. µπορεί να “βλέπει” οποιοδήποτε 
µπορείτε να διαβάσετε µέσα από την Με τις κατάλλπλες τροποποιήσεις ἀτίνε. 


Ώο 

ὈτθοξΟΙ Ὦγ Α. Μοιτε]αίος 

Ῥτίπι Αι (27.4); “Ὀτίνε 1ο αοςε5ς (Α)2 5: 

Ώερεατ 

Ὀτφθίπκεγφ |! ΤΗΙ5 δεοίίοη θε]εοῖς ἵἩε ἀτγίνε το 


Ὀπο] Ότφς»”” ΙΙ. ας.οεςδς, Ππαϊτίηρ Ττπε φε]εοτίοπ 
1 ΌτΦΞ”Α” Ος Ὀτφ-"α” Ίτο ἀτγίνε Α ος Β ΟΠΙΥ. 
Ότοςξ1 

Ἐπα1ξ 

Εχιι ΤΕ Ὀτοςξ1 

1οορ 

Ρτίηϊ Αί (52,4); Ἱρρετφ(ΏὈτφΦ) 

ΟΠαάΐν “1 0µαπρε αἰγεοίοσγ το τἩε τοοῖ. 
Βυ{{εγφ-δραςεφ(άά) | 

Θεϊ/οἶεατ Ειέξ{ες Γοτ ἀῑδι| πο. Ψοῖά 
Οεπιάο»(26.Ι:Νατριτ(ΒιΕξετφ)) | 
ΙΠοΓΙΙ-ΟΕΜΡΏΩΟΡ οἳ πενν ΏΤΑ Βυέέετ. 

Β9Φ-”'" "» 1 Ώεοίατε ΑΝΥ ΕΙε Εοτς 5εατςἩ, 
Αἰιτοοθξδ τα τπε ΙΤ ΑΡΕΙ. αιιτίρτε. 

γοῖιά Οεπιάο»(78.Ι.:Νατριτ(ΒΦ),Αιιτο | 

Εἰπαά 15: Ε]ε Ετίῖπρ αΌονε. 

1αΡε1ΦΞΙ εξιΦ(ΒἰρΠιφ(Βιξετφ, 14).12) | 

Ῥατςε Ε]ε πατηε οπ]γ ου. Ργίπτ ΑΙ(35.6):14ΡεἱΦ 


τοςῬ ΡΙΧΕΙ ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 1992 


ΗΡΟΣΊΑΣΙΑ ΦΑΚΕΛΩΝ 


ΠἩ παρακάσω ρουσίνα δίνει ση δυνασόσησα στην 
ΑγπΙαΒΒΑΘΙΟ να µπορεί να ελέγχει σα ργοῦθοζίοη ει οἳ-] 
των φακέλων σου δίσκου, δηλαδη αν µπορεί ένας φόκε- 
ως να διαβασυεἰ να διαγραφεί να γραφυείι να εκοελε- 
οσει. 

Τα Γ808 αυσά Φαίϊνονσαι µε σην ενουολἠ [β5ο σου 
ΑγπίοεΏὈ8 και ονοµάζονσαι όλα µαζί συνογοικά: γννΒΩ {- 
ΓΕΘ8Ο, ννγίσΒ, Εχθοι!σς, αεἰΕςΘ), κα μπορούν να αντισΌοιχι- 
σοοὺν µε ἑναν 4ιμήφιο δυαδικό αριθµό. Όσαν κάποιο Π8Ω 
δεν εἶναι σε καυάσυαση ΟΙ, σόσε η ανοίσοοιχη λειπουρ- 
Ὑα δεν γνεσαι σσο φάκελο: πχ. αν ο φάκελος ΤΕΘΤ ἑ- 
χει γννθ- ([δυαδκο Ί111Ό, δεκαδικὀ Ί4], δεν µπορεί να 


Φογραφεί. 


Σση ρουσνα µας Όο ὀνομα ΤΕΘΤ µπορεί να είναι ΟΠΙΟι- 
οδήποσε ὀνομα φακέλου. Όι ενσολές | ΙΒΗΒΑΗΥ και 
ΏΕΟι ΑΗΕΕ µπανουν σσην αρχή σου προγράµµασος, ενῶ 
η Βεῦυγοζυθοῦοηπξδ. ὀπου µας χρειάζεσαι. 

ΙΙΒΗΑΒΥ “ἀος.ργ8γγ” 

ΡΕΟΙΑΒΕ ΕυΝΟΤΙΟΝ δεἱρτοϊθοϊίοπᾶ Ι.ΙΒΒΑΒΥ.. 


{υπόλοιπο πρόγραµµα }.. 


Πιες-"Τοςί’.6ΗΗ5(0) 
γοδι/δς5εϊργοϊθοίιοπᾶ(5δΑΏΌΟ (ΠΙ9Φ8),0). 


μα μ----- “απο ος πω ο 


ΕΧΛέΕ ΡΗΙΝΤ 


ΑΜΙάΑ 


Αυτό το µήνα οι ρουτίνες µας για Απιίρᾶ αναφέρονται στη θιθλιοθήκη των 
γραφικών. Όπως και κάθε φορά, πρέπει, πριν τρέξετε τις ρουτίνες, να έχετε 
Έτοιμο στο ατθοίοηγ [Ὀ5 ή στο τρέχον αἰθοίοη/ της ΑΠΠΙΠΒΒΑΦΙΟ το φάκε- 
Ἂο οΓΒΡρΠίο5.ὈπΊαρ. 

Ἡ πρώτη µας ρουτίνα µάς επιτρέπει να τοποθετήσουµε µε ακρίθεια την 

πένα επάνω στην οθόνη, έτσι ώστε να μπορούμε να ορίσουµε ακριθώς τη 
᾿Βέση όπου θα τυπωθεί κάποιο κείµενο στο παράθυρο της εξόδου. Προσοχή 
ομως, το τύπωµα του κειµένου γίνεται µε θάση το Βεδείίπθ των χαρακτή- 
ἵρων. Στο πρόγραµµα φαίνεται και πώς μπορούμε να πάρουμε την ακριθή θέ- 
ση του δρομέα γραφικών στο παράθυρο. 


ΗΙΒΕΑΒΥ “ρταρ]λίςς, Πντανγ” 

ΡΕΟΙΛΕΕ ΕΌΝΟΤΙΟΝ Μονεδ:(ϱ) ΗΙΒΒΑΒΥ 
ΡεπΧθ0-100: ρεπΥθο-50 

16:-Μονεδ (ΝΊΝΡΟΥ (8), ρεπἉσο, ρεπΥο0) 
ΡΕΙΝΤ “ΤΗῖς ἴς Α Ρεῖπι Τεει”; 

χυΞΡΕΕΚΝ ΠΝΡΟΝΥ΄ (8) » 38) 
ΥΡΟΡΕΕΚΝ ὪΠΝΡΟΥ΄ (8) » 36) 


ΕΙΝΟ ΜΑΠΚ ΒΥΤΕ 


ΖΧ ΘΡΕΟΤΗΕύΜΝ 


Πολλές φορές, θα έχετε προσπαθήσει να διαβάσετε κάποιο 
Ἡεαάρι]θςς αρχείο και θα αποτύχατε, γιατί ο 9ρθσίτυπῃ επιμένει να σας 
Σητάει το πρώτο Ὀνίο του (γνωστό ως Παα Ὀνίς). Η ρουτίνα που δηµο- 
σιεύουµε θα σας απαλλάξει από το πρόβλημα αυτό: απλά πληκτρολο- 
πήστε τη, αντικαθιστώντας το ΧΧΧΧΧ µε την αρχική διεύθυνση όπου 
Ῥέλετε να τοποθετηθεί η ρουτίνα και τρέξτε τη δίνοντας ΕΟΝ. 


1ΒΕΜ ""ΡΕΕΚΔΡΟΚΕ”" 
2ΒΕΜ ""ΕΙΝΡ ΜΑΗΚ ΒΥΤΕ”" 
101 ΕΤΤ-Ο 

20ΕΟΒ ΕΞΧΧΧΧΧΤΟ ΧΧΧΧΧ-26 


30 ΒΕΑΌ Α:ΡΟΚΕΕ,Α:ΙΕΤΤΞΤ.Α 
40 ΝΕΧΤΕ 

50 ΒΕΑΌ ΤΟΤ:ΙΕ ΤΟΤ «»ΤΗΕΝ ΡΒΙΝΤ "ΕΒΒΟΒ ΙΝ ΡΑΤΑΙ’: ΒΕΕΡ 2, 0:5ΤΟΡ 

100 ΏΑΤΑ 2221, 39, 25, 0, 221, 9, 17, 1, 0, 178, 56, 221, 229, 8, 205, 89, 5, 22, 1, 225, 221, 78, 0, 6, 0, 201, 255, 2, 2723 


Κατόπιν, δίνοντας “ΡΒΙΝΤ ὈδΕ «αρχική διεύθυνση»” και βάζοντας 
την κασέτα να παίξει στο σηµείο που είναι ῃ αρχή του Πθαάρτ]ρος Π9, 
ο 3ροείτυπῃ θα µας εμφανίσει την τιµή του αἶδα Ὀνίο. 

Για κανονικά σωσμµένα αρχεία (δηλαδή αρχεία που σώθηκαν µε 
ΦΑΝΕ), το Παᾳ Ὀνίο θα πρέπει να είναι 0 για τον Πθαάοι και 255 για το 
ἀαία Π]ϱ. 


| ΡΙΧΕΙ ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 1992 το 


ΟΥΟΓΕΜΙΝΤΗΝΑ 


ΠΟΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΣΕ ΑΙΠΙΙΟΘΙΠΟ» 


Στα προηγούμενα άρθρα είδαμε 
κάποια στοιχεία από τη δοµή και τη 
λειτουργία του ΑπιίαϐΏΌΟς5, αλλά 
και τις περισσότερες από τις εντο- 
λές του. Αυτές τις εντολές θα δού- 
µε ότι μπορούμε να τις χρησιµοποι- 
ήσουµε, όπως και τις εντολές των 
γλωσσών προγραμματισμού, και να 
δημιουργήσουμε μικρά προγράµµα- 
τα, τα οποία µπορούν από το να τυ- 
πώνουν απλώς κάτι στην οθόνη, µέ- 
χρι να κρατάνε λίστες δεδοµένων 
κ.λπ. 

Ας ξεκινήσουμε όµως το σύστηµα 
µε το ΙΝοήκοθποΠΊ.3 και το 9/86, 
µε τους γνωστούς πια χειρισμούς 
του ποντικιού. 

Εδώ έχουµε δοκιµάσει τη χρήση 
της Εὰ (ένας μικρός {υἱἱ 8οΓ8εη 
Θα1ίοι) για τη δηµιουργία κειμένων. 
Αυτό θα είναι το θργαλείο µας για 
τη δηµιουργία των Ὀβίοῃ φακέλων. 
Αν, αντί για κάποιο τυχόν κείµενο, 
γράψουμε κάποιες εντολές, όπως 
θα τις καλούσαµε από το ΟΙ, τότε 
έχουµε φτιάξει ένα πρόγραµµα. Το 
πρόγραµµα αυτό μπορούμε να το ε- 
κτελέσουμε µε την εντολή 
ΕχΕΟυΤΕ. 

Παράδειγμα: 

Καλούμε τον Εά για να φτιάξουμε 
το φάκελο ΜΥΕΙΙθ στη ΒαΠῃ: 

Εά ΒΑΜ: ΜΥΕΙΙθ 

Μέσα στο παράθυρο του Εά πλη- 
κτρολογούµε τα εξής: 

ΕΟΗΟ "ΏΕΟ: Οοπίαίης:” 

ΌΙ ΡΕΟ: 

ΕΟΗΟ”---- Επα οἱ Ὀἱθοίοη ----” 

και µετά πατάµε Ε9Ο και Χ και 
σώζεται ο φάκελος στη ΒΑΜ: Αν δε 
θυμάστε, η εντολή ΕΟΗΟ τυπώνει 


Αυτό το µήνα θα περάσουμε στο πιο ενδιαφέρον ἵμήμα του 
-ΑΠΠΙΟΞΌΟ5, τη δυνατότητα δημιουργίας “προγραμμάτων” µε τη 
χρήση των εντοβών του, πια εμοες ὁπμορβήσισο 


στον Κόσμο των Μ5-005 συμθατών. 
ο του Γιώργου Κακαλέτρη 


το κείµενο που ακολουθεί µέσα στα 
εισαγωγικά, στην οθόνη, ενώ η αἲΓ 
µας δείχνει τα περιεχόμενα ενός 
αἰγθοίοηγ. 

Δίνουμε τώρα: 

ΕΧΕΟυΤΕ ΒΑΜ: ΜΥΕΙθ 

και στην οθόνη τυπώνεται το µή- 
νυµα 'ΏΕΟ: Οοπίαίης:”, τα περιεχό- 
µενα του ΏΕΟ: και τέλος το µήνυμα 
πο Επά οἱ Ὀϊτθοίοηγ ----Ὅ, ακριθώς 
δηλαδή ό,τι θα γινόταν, αν εκτελού- 
σαμε µία µία τις εντολές που θάλα- 
µε στο ΒΑΜ: ΜΥΓΙ. 

Πολλοί ίσως έχουν παίξει αλλά- 
ζοντας τα περιεχόμενα του φακέ- 
λου 9ίαΠυρ - 9θαυθποθ που θρίσκε- 
ται στο αἰΓθοίοηγ 9 και ελέγχει το τι 
θα γίνει κατά την εκκίνηση (ΒΟΟΤ) 
του συστήµατος. Είναι ένα δείγµα 
λίγο μεγαλύτερου Βαἰοῃ ΠΘ. 

Όπως καταλάθατε, φτιάχνουμε 
µια λίστα εντολών µε έναν ΕαϊἴοΓ 
(Εα) και µε την ΕΧΕΟυΤΕ την εκτε- 
λούμε συνεχόμενα. 

Αυτό µπορεί να µας σώσει από 
πολλή πληκτρολόγηση, µια και µπο- 
ρούμε να αντικαταστήσουμε κάποι- 
ες ακολουθίες εντολών µε Ὀβίοῃ 
ΠΙο5 και να τις εκτελούμε µε την 
ΕΧΕΟυΤΕ. Όμως, αυτό είναι το λι- 
γότερο που μπορούμε να κάνουμε 
με τα Ὀαΐοη ᾖθ5. 


τους ΡΙΧΕΙ ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 19982 


Όπως Θα παρατηρήσατε παραπά- 
γω, το “πρόγραμμα” ΜΥΕΙΙθ δεν έχει 
καμία λογική, απλώς εκτελεί σειρια- 
κά µια λίστα εντολών. Όμως, το κύ- 
ριο γνώρισμα των γλωσσών προ- 
γραμματισμού είναι η δυνατότητα 
συγκρίσεων και λήψεων αποφάσεων 
(π.χ. ΙΕ..ΤΗΕΝ..ΕΙ ΘΕ..ΕΝΌ ΙΕ στη 
ΒΑΡΙΟ). Έτσι, λοιπόν, το 
ΑπιίααΏΌΟς περιλαμθάνει µια εντο- 
λή για τη λήψη αποφάσεων: την 
κλασική ΙΕ µε τα παρελκόμενα 
Ει 9Ε και ΕΝΡΙΕ. 

Το νόηµα της |Ε είναι το εξής: 

ΙΕ κάποια σχέση που ελέγχεται 
αν επαληθεύεται 

εντολές που εκτελούνται, αν η 
σχέση είναι σωστή 

Ει ΡΕ 

εντολές που εκτελούνται, αν ο ό- 
ρος της ΙΕ δεν επαληθεύεται 

ΕΝΡΙΕ 

Το ΕΝΡΙΕ δείχνει το τέλος της ε- 
ντολής ΙΕ. Το Εἰ ΔΕ µε τις εντολές 
που εκτελούνται, αν δεν είναι αλή- 
θεια η σχέση της ΙΕ, μπορούν να 
λείπουν, οπότε αν δεν επαληθεύε- 
ται η σχέση της ΙΕ, το πρόγραµµα 
συνεχίζει µετά το ΕΝΡΙΕ. 

Ας δούµε όµως κάποιες σχέσεις 
που µπορεί να ελέγχει η ΙΕ και να 
διαλέγει τι μέλλει γενέσθαι. Η πιο 


απλή είναι η ΕΧΙΦΤ9 ΠΙΘΠ8ΠΠΘ, η ο- 
ποία ελέγχει αν υπάρχει ο φάκε- 
λος/αἰ(θοίοη/ ΠΙθΓ8ΠΠΘ. 

Παράδειγμα: 

Με τον Εα φτιάχνουμε το φάκελο 
ΒΑΜ:ΙΠεςΙ 

ΙΕ ΕΧΙΦΤΟ ΒΑΜ: ΙΤεςί 

ΕΟΗΟ "19 ΕΙθ Εχίςϊς” 

ΕιΞΕ 

ΕΟΗΟ "Τπεο ΕΙ6 ΏοῬς Νοί Εχἰςί” 

ΕΝΡΙΕ 

Αφού τον σώσουμε (Ε96, Χ και 
τέλος το ΒΕΤΩΒΝ στον Εα), δίνου- 
με ΕΧΕΟυΤΕ ΒΑΜ: ΙΙΤεςι. 

Στην οθόνη εµφανίζεται το µήνυ- 
μα "Τη ΕΙΙθ ΕχἰΦἰς”;: η ΙΕ ελέγχει τη 
σχέση ΕΧΙΦΤΟ ΒΑΜ: ΙΤοςί την ο- 
ποία Βρίσκει αληθινή, αφού όντως 
υπάρχει ο φάκελος ΒΑΜ: ΙΙΤο5ί. 
Έτσι, εκτελούνται οι εντολές που ᾱ- 
κολουθούν την ΙΕ και µέχρι να ϐρε- 
θεί η Εἰ 9Ε. Τότε πηδά τις εντολές 
που περιέχει η Εἰ 9Ε και συνεχίζει 
την εκτέλεση του προγράµµατος, 
µετά το ΕΝΡΙΕ. Αλλάζοντας το όνο- 
μα του φακέλου, µπορείτε να ελέγ- 
ξετε αν υπάρχει κάποιος άλλος φά- 
κελος. 


Σίγουρα όµως, δεν είναι ούτε αυ- ΄ 
τό το έπακρο των δυνατοτήτων των ΄ 


Ὀαίοη ᾖθ5. Πάλι υπάρχει χάσμα µε 
τις γλώσσες προγραμματισμού: οι 
πανίσχυρες µεταθλητές. Κι όµως 
μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε και 
µεταθλητές στα "προγράμματα µε 
γλώσσα το Ὀ05’. Πώς είναι δυνα- 
τόν; Πληκτρολογήστε στον Εα το 
φάκελο ΒΑΜ: Βεαἰθιυωή που φαίνε- 
ται στο ΙΙδίίπΑᾳ Ί και δώστε 
ΕΧΕΟυΤΕ ΒΑΜ:ΒεαἰΦίυή ΒΑΜ: 
ΜΥΕΙΙΘ. Όπως εἴδατε, δεν δίνουμε 


μόνο το όνοµα του Ὀ8ϊοΠ αρχείου 
που θέλουμε να εκτελεστεί, αλλά 
και ένα επιπλέον όνοµα, το οποίο 
αντιπροσωπεύει το όνοµα του φα- 
κέλου που θα ψάξει το πρόγραµµά 
μας να δει αν υπάρχει. 
Η πρώτη εντολή του Ὀ8ίοη Πθ 
μας είναι η .ΚΕΥ ΠΙΘΠ8ΠΙΘ, η οποία 
Ἄξει στην εντολή ΕΧΕΟὕΤΕ ότι στο 
φάκελο που εκτελεί, όπου υπάρχει 
το όνοµα ΠΙθηαΠΙΘ µέσα σε «», πρέ- 
πει να αντικατασταθεί µε την πρώτη 
παράμετρο που εισάγει ο χρήστης. 
Ἐδώ κάνουμε µια µικρή παρένθεση, 
για να υπενθυµίσουµε ότι παράµε- 
τρο λέμε τα στοιχεία που δίνουμε 
σε µια εντολή. Για παράδειγµα, ό- 
ταν δίνουμε αἰΓ αίΟ: το αίο: είναι 
| παράμετρος της αἰτ. Μια εντολή 
µπορεί να παίρνει παραπάνω από 
µία παραμέτρους, οι οποίες χωρίζο- 
νται µεταξύ τους µε ένα ή περισσό- 
”τερα κενά (τα περισσότερα του ε- 
νός αγνοούνται). Στην περίπτωση 
'της παραπάνω ΕΧΕΟυΤΕ, πρώτη 
παράμετρος εἶναι το όνοµα του 


ΗΦΤΙΝα 1. 
ΚΕΥ {θηαπιθ 
ΙΕ ΕΧΙΦΤ9 «ΠΙΘΠ8ΠΙ6Σ 
ΕΟΗΟ "Ες «{Ιεπαπιο» θχἰςῖς” 
ΕΝΡΙΕ 
ΙΕ ΝΟΤ ΕΧΙΦΤΟ «{ΙθηβΠΙΘΣ 
ΕΟΗΟ "Εϊς «ΠΙεπαπιθ» ἀοθς ποί 
θχίςι” 
ΕΝΡΙΕ 


ΗΞΤΙΝΑ 2. 
«ΚθΥ ΠΙθηᾶ8πιθ 
ἴ «Ιρπαπιο» ΝΟΤ ΕΩ”" 
ἤ θχἰδίς «ΠΙθηαπιθ» 
Θ0Πο ἼΎ6ς [5 Ηθιθ” 
θἰ56 
60Ο "Ίέ5 ποί Πθιθ” 
θπαί 
θἰ5θ 
Θ0Πο "Ύου΄α Ὀθίϊθι ΘΠΙΘΙ 
ΠΙθΠαΠΙΘ” 
θπαϊΐ 


Ὀ8ΐϊοΠ Πἱθ που θα εκτελέσει. Τις υ- 
πόλοιπες παραμέτρους που θρίσκει 
τις περνάει στο πρόγραµµα, αρχίζο- 
ντας πλέον την αρίθµησή τους µετά 
το όνοµα του προγράµµατος. 

Στο πρόγραµµά µας, 

και αφού τα «{ΙθΠ8ΠΙΘΣ έχουν α- 
ντικατασταθεί από το όνοµα του 
φακέλου που δώσαμε (ΒΑΜ:ΜΥΕΙΘ), 
η πρώτη ΙΕ ελέγχει αν υπάρχει ο 
φάκελος και τυπώνει το σχετικό µή- 
γυµα. Την Εἰ ΞΕ όµως την έχουµε α- 
ντικαταστήσει µε µια δεύτερη ΙΕ, η 
οποία ελέγχει αν δεν υπάρχει ο φά- 
κελος (το ΝΟΤ αντιστρέφει το νόη- 
μα της σχέσης). Η αντικατάσταση 
αυτή δεν συνίσταται στον προγραμµ- 
µατισµό, έχει γίνει όµως εδώ για να 
δώσει ένα ευνόητο παράδειγµα της 
ΝΟΤ. Η ΙΕ αυτή θγαΐνει αληθινή, αν 
δεν υπάρχει ο φάκελος και τυπώνε- 
ται το σχετικό μήνυμα. Αν έχει ϐρε- 
θεί ο ΒΑΜ:ΜΥΕΙΑΘ, τότε αγνοούνται 
τα περιεχόμενα της δεύτερης ΙΕ µέ- 
χρι το ΕΝΡΙΕ, οπότε και τελειώνει η 
εκτέλεση του προγράμµατός µας. 


ΗΘΤΙΝΑ 3. ΕΙΝΡΕΙ.Ε 
«ΚΘΥ Π8πΠθ 
ἤ «παπΙθ» ποὶ θα” 
ΘΕΑΒΟΗ | ΙδἰΕΘ "«παπιο»” 
ΝΟΝΟΜ 
θπαΐΐ 


ΗΘΤΙΝΑ 4. ΑΡΡΕΙ.Ε 
ΚΘΥ Π8ΠΠΘ, 9ΠΠΘΙΙΠ8ΠΠΘ, 
ἴθΙΕρΠοπθ 
ἥ «ΠαΠΙΘΣ θα”" 

ΞΚίρ ΠΟΠΔΠΠΘ 
θπα[ 


ΘοΠο 2/8Π:ἱθπιρή!ς "«παπιο»Σ” 


«ΞΠΙΒΙΙΠΑΠΙΕΣ «Ιἰθιερποπθ»” 
ἥ ποί θχἰςἰ5 (απ: | Ι5ἰΕΙΘ 
ΟΟΡΥ ΒΑΜ: 
Τεπηρῇ!θ (απ: Ι5ίΕΙ6 
θἰ56 
Ιοἶπ (8Πῃ: | Ι8ΙΕΙΙΘ (ΑΠ: ΤοπιρΕΙΙΘ 
ἵο Γ8Πή: ΤΘΠΙρΟΙ8Η/ 
5Ο/ἱ ΓΠΠ: ΤΘΠΙΡΟΙΘΗ ἴο Γ8Πῃ: 
μδΙΕΙΙθ 


Δοκιμάστε όµως να δώσετε την 
εντολή ΕΧΕΟυΤΕ ΒΑΜ: Βαεαἰθιυῄ 
χωρίς να δώσετε κανένα όνοµα φα- 
κέλου. Ένα µήνυµα λάθους εµφανί- 
ζεται στην οθόνη σας. Αυτό όµως 
θα μπορούσαμε να το έχουµε προ- 
θλέψει και αποφύγει. Ο σωστός 
τρόπος για να γίνει το παραπάνω 
ΟαίΐοΠ Πἱ6 φαίνεται στο Ιδίίπα 2. 

Στο ίδιο Ιἰδίίπα θλέπουμε την και- 
νούρια σχέση ΕΩ στην ΙΕ, η οποία 
ελέγχει αν ένα κείµενο είναι ίδιο µε 
κάποιο άλλο. Για την ακρίθεια, εδώ 
ελέγχει αν η ΠΙθηΒπιθ (λόγω του 
ΝΟΤ) δεν είναι ίση µε τίποτα (δεν 
περιέχεται κανένας χαρακτήρας µε- 
ταξύ των εισαγωγικών), δηλαδή δεν 
την έχουµε δώσει κατά την πλη- 
κτρολόγηση της ΕΧΕΟυΤΕ. Ένα 
δεύτερο σηµείο που αξίζει να προ- 
σέξουµε είναι το ότι το ένα ΙΕ πε- 
ριέχει το άλλο: Αν επαληθευτεί το 
πρώτο ΙΕ (αν έχουµε δώσει δηλαδή 
την παράµετρο ΠΙ6η8ΠΙΘ) εκτελού- 
νται οἱ εντολές µέχρι το Εἰ ΞΕ, δη- 
λαδή το δεύτερο ΙΕ...ΕἰΞΕ..ΕΝΡΙΕ 


αθἰΘίθ Γ8Π: ΤΘΠΙΡΟΓΒΗ/ Γ8Πῃ: 
ἴΘπιρΗΙθ 

θηαΐ 

αυ 

Ι8Ό Πποπ8πΙθ 

Θ0Πο ὝΎου Πανθ ποῖ 9ρθοίθα 
8 ΠΕΠΠΕ” 

αυΠ. 


Απιισβοος ΡΗΙΝΤ 


Το ΑπισαῦΟς δεν έχει εντολή 
ΡΗΙΝΤ που να τυπώνει στον εκτυ- 
πωτή. Για να τυπώσουµε κάτι, πρέ- 
πει να δώσουμε οΟΡΥ ΠθηαΠΙΘ ἴο 
Ρρή:. Βέθαια, η διαδικασία αυτή δεν 
είναι και πολύ χρονοθόρα (αντίθετα 
είναι πολύ απλή), μπορούμε όµως 
να πάρουµε καλύτερα αποτελέσµα- 
τα. Φτιάχνουμε τον παρακάτω φά- 
κελο µε τη θοήθεια του Εά: 


ΚΘΥ {6 


και συνεχίζεται η εκτέλεση µετά το 
εξωτερικό ΕΝΡΙΕ. Το πρώτο ΊΕ έχει 
αντίστοιχο ΕΝΒΙΕ το τελευταίο 
ΕΝΡΙΕ του φακέλου, ενώ το δεύτε- 
ρο ΙΕ, το πρώτο ΕΝΡΙΕ. Οµοίως και 
για τα Εἰ ΘΕ. 

Μια ακόµα δυνατότητα των Ὀαίϊομ 
αρχείων είναι ότι μπορούμε µέσα 
από το ένα να καλούμε το άλλο, και 
να ξαναγυρίζουµε πίσω στο πρώτο, 
όπως και οι υπορουτίνες των γλωσ- 
σών προγραμματισμού. 

Για να σταµατήσουµε την εκτέλε- 
ση ενός Ὀβίοῃ αρχείου, αρκεί να 
πατήσουµε το ΟΤΒΙ - Ὀ. Αν όµως 
υπάρχει αλυσίδα αρχείων που κα- 
λούν το ένα το άλλο, το ΟΤΒἰ -Ώ 
θα σταματήσει µόνο αυτό που τρέ- 
χει αυτή τη στιγµή και θα επιστρέ- 
Ψει πίσω σε εκείνο που το είχε κα- 
λέσει για να συνεχιστεί η εκτέλεσή 
του. Αν θέλουμε να σταματήσουμε 
όλη την επεξεργασία των ΡαἰοΠ αρ- 
χείων, πρέπει να πατήσουµε ΟΤΒΙ - 
6 (ΒΒΕΑΚ). 

Αν θέλουµε να σταματήσει η επε- 


ΙΕ «{Ι6» ΝΟΤ ΕΩ”" 

ΙΕ ΕΧΙΦΤ5 «{θ» 

ΕΟΗΟ Σρη: ''"θο”ϱ[ 1Πι” 

ΕΟΗΟ ΣρΙΙ: 
123 ΕΟΗΟ Σρή: "1 : «{Ι6»” 

ΕΟΗΟ ΣΡΙ: 
322" ΕΟΗΟ Σρή: ''"Θο” 

ΤΥΡΕ «{ἱθ» ρή: 

ΕΝΡΙΕ 

ΕΝΡΙΕ 

Σώστε τον στο αἰΓθοίοη 95: του 
ἨοΓκΌθηποΠ1.3 µε όνοµα Ρήπί. 
Δώστε τώρα Αἱίβς5 Ρήπίὶ Εχθουίθ 
9:Ρήπί ῃ 

και έχετε αποκτήσει µια εντολή 
Ρηπϊ που τυπώνει το όνοµα του φα- 
κέλου µέσα σε αστεράκια και µετά 
το περιεχόμενό του. Ένα παράδειγ- 
μα: 
ΡΗΒΙΝΤ 5: ΞΘΤΑΗΤΟΡ - 
ΘΕΩυΕΝΟΕ 


ΡΙΧΕιΙ ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 1992 1ου 


ΓΡΑΜΜΗ 
ςΟΜΡυύΤΕΝ» 


ΣΤΟΥΡΝΑΡΑΘ -ΤΗΛ.: 36335357, 3640243 
ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


ἹἱἹΆἵἍυ-Ἅ-ο-τλν 
ΗΟΜΕ «ΟΜΡύΤΕΕΗ»Σ 


ΑΜΙΘΑ 500 

ΑΜΙΟΑ 500 - ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ Ί0845 
ΟΘΟΝΗ Ο6ΟΜΜΟΟΟΒΕ 1084 ΕΓΧΡΩΜΗ 
ΑΜΘΤΒΑΟ 6128 Ρι υ5 (ΜΟΝΟΧΡΩΜΟ) 
ΑΜΘΤΒΑΟ 6128 Ριυ5 (ΕΓΧΡΩΜΗ ΟΘΟΝΗ) 
ΑΤΑΒΙ 520 95ΤΕ 

ΑΤΑΒΙ 1040 ΘΤΕΜ 


ΙΚΑΒΟΡ 640ΚΒ 1Ό 14 ΜΟΝΟ 
ΗΥΙΟΝΟΑΙ 16ΤΕ 640Κ8Β ΜΟΝΟ 
ΑΜΞΤΒΑΌ 3086 10 (ναβ-σοιοΒ) 
ΕυΒΟ ΧΤ (50ΗΝΕΙΡΕΒ) ΕΓΧΡΩΜΟ 
ΗΥυΝΟΑΙ 16ν 50 ναβ-σοιοΒ 
ΟΛΑ ΤΑ Ρ.Ο. ΜΕ ΣΚΛΗΡΟ ΔΙΣΚΟ 


ΗΥΟΝΟΑΙ 80286 950 Ριυ5 1ΜΒ ΜΟΝΟ 40ΜΒ ΗΟ 
ΑΜΘΤΗΑΌ 3286 1Ό ΝΦΑ ΜΟΝΟ 1ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ 
ΑΜΘΤΗΑΌ 3286 {Ό ΝΕΑ ΟΟἱΟΒ 1Μ8Β ΒΑΜ 40Μ8Β ΗΟ 
ΕυώΙΤΕΟΗ 80286 1ΏΌ ΝΟΩΑ ΜΟΝΟ 1ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ 
ΘΟΗΝΕΙΟΕΒ ΕυΒΟΑΤ, ΤΜΒ ΒΑΜ ΜΟΝΟ 40ΜΒ ΗΟ 
ΙΚΑΒΟΕΞ 80286 1Μ8Β 40Μ8Β ΗΟ (ΝΦΑ ΜΟΝΟ) 


ΙΚΑΒΟΡΣ 80286 1Ό 1Μ8 ΒΑΜ 14 ΜΟΝΟ 
ΡΕΙ 80286 90 ΝΑ ΜΟΝΟ 
ΟυΕΞΤ 80286 1ΏΌ 52ΜΒ ΗΌΟ ΝΘΑ ΜΟΝΟ 


ΑΤ--386 ΞΧ 


ΙΚΑΒΟΡ Β03869Χ 1ΜΒ ΒΑΜ 1Ό 40ΜΒ ΗΟ ΜΟΝΟ 
ΑΜΦΤΒΑΌ 33869Χ 1ΜΒ 1Ό 40ΜΒ ΗΟ ΝΑ ΜΟΝΟ 
ΡΕΙ ΒΟ03869Χ 2 ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΌ ΝΟΑ ΜΟΝΟ 
ΗΥΟΝΟΑΙ 8Β03869Χ 1ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ ΌὺΑι Μονο 
ΩὐΕΦΘΤ 809869Χ 2ΜΒ ΒΑΜ 1Ό 52ΜΒ ΗΌ νΝΘΑ ΜΟΝΟ 32Όοο0ο 


32000 ἃ 8 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 12000 
44000 ἃ 8 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 20000 
22000 ἃ 6 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 10000 
20000 ἃ 6 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 9000 
30000 ἃ 7 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 11500 

122000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

150000 ΜΕΧΡΙ 8 ΔΟΣΕΙΣ 


125000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
110000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
195000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
195000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
180.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 


8 ΔΟΣΕΙΣ 
8 ΔΟΣΕΙΣ 
8 ΔΟΣΕΙΣ 
8 ΔΟΣΕΙΣ 
8 ΔΟΣΕΙΣ 
8 ΔΟΣΕΙΣ 
8 ΔΟΣΕΙΣ 
8 ΔΟΣΕΙΣ 
8 ΔΟΣΕΙΣ 


280000 
370000 
320000 
290000 


8 ΔΟΣΕΙΣ 
8 ΔΟΣΕΙΣ 
8 ΔΟΣΕΙΣ 
8 ΔΟΣΕΙΣ 
8 ΔΟΣΕΙΣ 


ΙΑΡΤΟΡ - ΝΟΤΕΒΟΟΚ 


ΑΜΘΤΒΑΟΌ ΑἱΤ 286 ΝΑ 20Μ8 ΗΟ 
ΗΥΟΝΟΑΙ 80286 1Μ8Β 20Μ8Β ΗΟ 


ΑΜΦΘΤΗΒΑΌ 8ΒΟ3ΒΘ6ΞΘΧ ΝΑ 1Μ8Β ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ 


ΡΑΝΑΘΟΝΙΟ ΝΟΤΕΒΟΟΚ ν20 50 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 


ΘΤΑΒ ΙΦς-20 

ΑΜΡΘΤΗΒΑΌ ΌΜΡ 3250 
ΡΑΝΑΞΟΝΙΟ6 ΚΧ1180 

ΙΑΦδΕΒ ΑΜΘΤΒΑΟ Ι9Ό 6000 
ΟΛΑ ΤΑ ΜΟΝΤΕΛΑ ΤΗΣ 9ΤΑΒ 
ΟΙΤΙΖΕΝ ΝΝΙΕΤ 9 

ΟΙΤΙΖΕΝ ΘΝΝΙΕΤ 24 


ΑΜΦΤΗΒΑΌ ΕΧ 5050 
ΘΟΗΝΕΙΌΕΒ ΞΡΕΊΟΙ 
αυ!ι5 

ΡΑΝΑΞΟΝΙΟ 


8 ΔΟΣΕΙΣ 
8 ΔΟΣΕΙΣ 
8 ΔΟΣΕΙΣ 
8 ΔΟΣΕΙΣ 


16000 ἃ 5 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 8000 
10000 ἃ 5 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 7500 
58000 ΣΕ 6 ΔΟΣΕΙΣ 

315000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΜΕΧΡΙ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

σοαιι 

ολιι 


7 ΔΟΣΕΙΣ 
7 ΔΟΣΕΙΣ 
7 ΔΟΣΕΙΣ 
7 ΔΟΣΕΙΣ 


ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙΟ Φ.Π.Α. 
ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 


ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
ΕΠΙΣΚΕΥΘΕΙΤΕ ΜΑΣ ΠΡΙΝ ΑΓΟΡΑΣΕΤΕ 


ΟΛΑΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΤΗΣ ζΟΜΡύΤΕΡΙ.ΟΟΙς 
Δ ΤΕζΞΗΝΟΞΟΕΤ ΜΕΧΡΙ7 ΔΟΣΕΙΣ 


ξεργασία ενός ὈαΐοΠ αρχείου σε κά- 
ποιο σηµείο πριν από το φυσικό τέ- 
λος του φακέλου, υπάρχει η εντολή 
ΟΩυΙΤ. Μερικές ακόµη Ιδιότητες των 
Ὀαίοη {ος είναι οι εξής: Μπορούμε 
να εισάγουµε περισσότερες της 
µιας παραμέτρους, π.χ. η παρακάτω 
ΚΕΥ περιμένει τρεις παραμέτρους: 

ΚΕΥ {Πἱ61, Π862, ουίαίΓ 

µε ονόματα {6Ί, ΠΘ2, ομἰαίγ. Αν 
εμείς στην ΕΧΕΟυΤΕ που θα εκτε- 
λέσει το Ὀαίοῃ {ἱθ µε την παραπάνω 
ΚΕΥ δώσουμε τρεις παραμέτρους 
πέραν του ονόματος του ὈβίοΠ αρ- 
χείου, τότε η πρώτη θα δοθεί στη 
ΠΙ6Ί, η δεύτερη στη ΠΙ62 και η τρίτη 
στην ομίαἰΓ. Αν δεν δώσουμε αρκε- 
τές τιµές, τότε δίνονται σε όσες 
παραμέτρους φτάνουν. 

Όπως είδατε, η ΕΧΕΟὕΤΕ δεν ε- 
λέγχει αν έχουν δοθεί όλες οι πα- 
ράµετροι που ζητούνται από την 
ΚΕΥ µε αποτέλεσµα να πρέπει να 
ελέγχουμε αν έχει δοθεί η κάθε πα- 
ράµετρος. 

Υπάρχει όµως και µια ακόµα λύ- 
ση. Μπορούμε να δηλώσουμµε στην 
ΕΧΕΟυΤΕ να µην ξεκινήσει την ε- 
κτέλεση του αρχείου, αν δεν έχει 
δηλωθεί µια παράμετρος. Αυτό γίνε- 
ται θάζοντας δίπλα στο όνοµα της 
παραμέτρου το σύμθολο /8 ενώ αν 
κάποια δεν µας νοιάζει πολύ, το /Κκ. 

π.χ 

«ΚΕΥ ΠΙΘΊ/8, ΠΙΘΟ/8, ουἰαί/κ 

Αν δεν δοθεί µια παράμετρος που 
έχει δηλωθεί ως απαραίτητη, τότε 
εµφανίζεται ένα µήνυµα λάθους 
στην οθόνη. Ὅπως καταλαθαίνετε, 
δεν έχει νόηµα να θάλουµε µια απα- 
ραίτητη παράµετρο µπροστά από 
µια απαραίτητη. 

Μια ακόµα δυνατότητα είναι να 
δίνουμε αρχικές τιµές σε µία παρά- 
µετρο, οι οποίες χρησιμοποιούνται 
σε περίπτωση που κατά την εισαγω- 
γή της ΕΧΕΟυΤΕ δεν δοθεί τιµή για 
αυτή την παράµετρο. Αυτό γίνεται 
µε την εντολή .ΏΕΕ (ΟΕΕΑΟΙ Τ) 
π.χ.: 

ΟΕΕ Π6Ί "ΝοξΙΙϱ” 

και η «{Ιθ» θα έχει την τιµή 
ΝοξΙθ αν δεν οριστεί από το χρή- 
στη. Πολύ γνωστή πρέπει να σας εἷ- 
ναι η εντολή 4ΟΤΟ της ΒΑΦΙ6Ο, η 


οποία επιτρέπει να µην εκτελούνται 
οι εντολές ενός προγράµµατος σει- 
ριακά, από την αρχή προς το τέλος. 
Εδώ υπάρχουν δύο εντολές για αυ- 
τή τη δουλειά: η ΞΚΙΡ, η οποία επι- 
τρέπει να παρακάµψουµε κάποιες 
γραμμές του προγράµµατος και να 
συνεχίσουμε την εκτέλεση πιο κάτω 
σε ένα ορισμένο, και ονοµασμένο 
µε µια ετικέτα, σηµείο του αρχείου, 
και η ΞΘΚΙΡΒΑΟΚ που µας δίνει τη 
δυνατότητα να γυρίσουμε πάλι πίσω 
και να ξαναεκτελέσουμε το πρό- 
γραµµά µας από ένα σηµείο και µε- 
τά. Τα σηµεία, όπου µπορεί να γίνει 
η µετάθαση της ροής του προγράµ- 
µατος, ορίζονται µε την εντολή 
ΙΑ8Β. Έτσι, θα μπορούσαμε π.χ. να 
έχουµε µια δοµή σαν την παρακάτω: 

ΚΕΥ {61/8 

υπόλοιπο πρόγραµµα 

ΙΕ Π6Ι ΕΩ "αἰ 

ΘΚΙΡ θπαίπᾳ 

ΕΝΡΙΕ 

υπόλοιπο πρόγραµµα 

ΙΑ8 επαϊπο 

στην οποία η ΞΚΙΡ αν εκτελεστεί 
θα μεταφέρει τη συνέχιση της εκτέ- 
λεσης του προγράµµατος στην ε- 
ντολή µετά το | ΑΒ οπαίπᾳ, δηλαδή 
θα τελειώσει η εκτέλεση του αρχεί- 
ου. Το ίδιο γίνεται και µε την 
ΘΚΙΡΒΑΟΚ. 

Τα  Ιδίπας 3 και 4 εἶναι µια ανα- 
κεφαλαίωση των όσων είπαμε µέχρι 
εδώ. Αφού τα πληκτρολογήσετε και 
τα σώσετε στη ΒΑΜ: το πρώτο σαν 
ΒΑΜ.:ΕΙΠΟΕΙΘ και το δεύτερο σαν 
ΒΑΜ:ΑααΕΙΘ, δώστε στο 9Π6ί: Αίί85 
ΑΌΏΌ Εχθουϊθ ΒΑΜ:ΑΌΡΕΙΙΕ { ] 

ΑΙ ΕΙΝΟ ΕΧΕΟυΤΕ ΒΑΜ: 
ΕΙΝΡΕΙΕ [] 

Τώρα έχετε µια πηϊπὶ ατζέντα τη- 
λεφωνική. Με 

ΑΏΏ επώνυμο όνοµα τηλέφωνο 

προσθέτετε ένα νέο όνοµα ενώ 
με 

ΕΙΝΏΌ επώνυμο 

τυπώνεται στην οθόνη το όνοµα 
και το τηλέφωνο µιας εγγραφής. Ο 
πλήρης κατάλογος των εγγραφών 
ονομάζεται | Ι8ίΕΙΙθ και είναι αλφα- 
θητικά ταξινοµηµένος. 

Τον επόµενο µήνα Γλώσσα ΌΟ5 
Ραή Ι... ἕ 


α πρέπει ήδη να ξέρετε ότι στη σηµερινή ᾱ- 

γορά δεν κυκλοφορούν µόνο οι µονάδες 

σκληρών δίσκων των επίσηµων εταιριών. 

Ανεξάρτητοι κατασκευαστές έχουν να επιδεί- 

ξουν πλήθος από μοντέλα, τα οποία είναι σα- 
φώς ανώτερα από τα αντίστοιχα της Αἰαή ή Οοπιπιοάοθ. 
Έτσι, το δίλημμα μεγαλώνει. Από τη µια έχουµε τα φτηνά 
και αποδοτικότερα μοντέλα "των άλλων”, και από την άλ- 
λη τα "επίσημα” μοντέλα που είναι ακριθά και αργά, αλλά 
είναι εγγυηµένο ότι συνεργάζονται µε οποιαδήποτε έκδο- 
ση λειτουργικού και όλες τις εφαρμογές. Η επιλογή είναι 
δική σας. 

Τα περισσότερα μοντέλα χρησιμοποιούν το πιο διαδε- 
δοµένο και εξελιγμένο πρωτόκολλο μεταφοράς δεδοµέ- 
νων, το 9091. Πολλοί σκληροί δίσκοι για 9Τ διαθέτουν, ε- 
κτός απὀ ΏΌΜΑ ροής, και 909Ι ροή. Τα πλεονεκτήματα 
αυτής της θύρας είναι τα εξής: 

α) Με δεδομένο ότι όλοι οι υπολογιστές σήµερα χρησι- 
μοποιούν 9091 Ιπίθήβοθ, ο σκληρός δίσκος της ΙΟΑΜ 
µπορεί θεωρητικά να συνδεθεί και να συνεργαστεί χωρίς 
πρόθληµα µε άλλα οοπιριίθί[ς εκτός 9Τ ή Απιίσα. 
Ενδεικτικά αναφέρουμε τα ΙΒΜ Ρ9/2, τα Αρρίθ Μαοϊπίοςῃ, 
το Αοοτη Αποηίπιθάθς και τα Αἰβή ΤΤ. Έτσι, η ακριθή σας 
επένδυση δεν πάει χαμένη, ακόµη κι αν αλλάξετε το 9Τ 
για κάποιο άλλο οοπιρυθγ. ϐ) Το 9091 ἱπίθήαος είναι σή- 
μερα ευρύτατα διαδεδομένο σε όλα τα ηλεκτρονικά µηχα- 
νήµατα κι όχι µόνο στους υπολογιστές. Αυτό µε απλά λό- 
για σηµαίνει ότι µπορείτε να συνδέσετε το σκληρό σας δί- 
σκο με επαγγελματικά 5ΕπηρἰθΙ5 (αν ασχολείστε µε ΜΙΌΙ) 
και να τον χρησιμοποιήσετε για αποθήκευση ήχων. Το τι 
8α κάνετε κάθε φορά, εξαρτάται από το τι θα συνδέσετε. 

Είναι γεγονός ότι η τιµή ενός σκληρού δίσκου είναι αρ- 
κετά τσουχτερή, και κυμαίνεται στα επίπεδα τιµής του ίδι- 
ου του υπολογιστή. Φυσικά, τα πλεονεκτήματα είναι πολ- 
λά. Δεν είναι µόνο το γεγονός ότι θάζει σε τάξη µια και 
καλή τα εκατοντάδες προγράµµατα και μήίθ5 που µένουν 
ξεχασμένα σε κάποια δισκέτα. Δεν είναι µόνο η εκπληκτι- 
κἡ αύξηση της απόδοσης και την αξιοπιστίας του συστή- 
µατος, µια και απαλλάσσεστε από τις αργές, µικρές σε 
χωρητικότητα και "επικίνδυνες” (ανάλογα µε τη φίρµα και 
τον αριθµό των {οππαϊ) δισκέτες. Το σπουδαιότερο είναι 
ὅτι µπορείτε να εκμεταλλευτείτε την ικανότητα του 9Τ ή 
της Απηίσζα σας να μεταμορφώνονται, µετατρέποντάς τα 
σε ΡΟ ή Μαο και δουλεύοντας µε ἸΜίπαοννς, Ὀπίχ ή 
Ἠγρειοβία. Με ένα σκληρό δίσκο νιώθετε πραγματικά την 
αξία ενός υπολογιστή. Φτάνει µόνο το αυἰο-οοοί του και η 
ταχύτητα που φορτώνει τα αμίο-ρ{ορΓΒπΙπΙς και 


᾿Βοοθθφοῄες για να νιώσετε για πρώτη φορά ότι "μµηχανορ- 


γανώνεστε”. 

Στη Γερμανία, όπου ο 97 έχει πάψει εδώ και καιρό να 
πωλείται µε έγχρωμα πποπίίοις και χρησιµοποιείται για δί- 
ἁτυα και ὑπίχ, οι εταιρίες κατασκευής και πώλησης σκλη- 
ρῶν δίσκων ανθούν. Ὀσο για την Απιίσα, όλο και περισσό- 
τερες "σοθαρές” εφαρμογές αναγκάζουν το χρήστη να 
σκέφτεται σοθαρά την αγορά ΠαΓα αῑδκ. Οι χωρητικότητές 
τους κυμαίνονται ανάλογα µε τις απαιτήσεις του χρήστη, 
από 20 έως 900 ΜΒ, απλά, (οπιονβοἰθ ή ΟΏ-ΒΟΜΒ. Είναι 
γεγονός ότι ο σκληρός δίσκος είναι µηχάνηµα υψηλής τε- 
Χνολογίας και, όπως όλα τα ΠίΦΗ ἰθοῃ μοντέλα, απαιτεί 


ι 


κάποια φροντίδα και κάποιες γνώσεις λειτουργίας. Για να 
μην "τρελαθείτε” λοιπόν, εἰδικά στην αρχή, όταν το µοντέ- 
λο σας (το οποίο χρυσοπληρώσατε) αρνηθεί να συνεργα- 
στεί, θα πρέπει να σας πούμε µερικά μυστικά σχετικά µε 
το ΠΕΙάνν8ΙΘ των υπολογιστών και ειδικά του Αἰαή 97, ο 
οποίος δείχνει να έχει κάποιες “παραξενιές”. Θα έχετε {- 
σως προσέξει ότι το καλώδιο σύνδεσης του σκληρού δί- 
σκου µε το ΏΜΑ ροή είναι εκνευριστικά μικρό, γεγονός 
που σας αναγκάζει να φέρετε ίσως τα δυο μηχανήματα 


ΠΗΡΟΙ 


ΔΙΣΚΟΙ 


ΠΙΑ ΗΟΜΕ ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


όσο πιο κοντά γίνεται. Μην προσπαθήσετε να το µεγαλώ- 
σετε, γιατί υπάρχει λόγος. Ο λόγος λέγεται ΌΜΑ οΠἰρ. Τα 
τσιπάκια αυτά της Αἰαή θρίσκονται µέσα στο 97 και είναι 
υπεύθυνα για τον έλεγχο του ροή. Η ιδιοτροπία τους είναι 
ότι δεν στέλνουν ισχυρό ρεύµα-σήμα, µε αποτέλεσµα να 
“χάνονται” τα δεδοµένα, αν το µήκος του καλωδίου (και η 
αντίστασή του) μεγαλώσει πέρα από ένα όριο. Αυτό θέ- 
θαια σηµαίνει µε απλά λόγια ότι το περιφερειακό δεν θα 
συνεργάζεται. Έτσι, το κοντό καλώδιο είναι αναγκαία λύ- 
ση. Επίσης, µια δεύτερη πληροφορία είναι ότι η απόδοση 
του σκληρού σας δίσκου δεν έχει σχέση τόσο µε τα 
ππμιδθοοπᾶς του, όσο µε την έκδοση του ΤΟΘ σας, 
Τεράστιες διαφορές υπάρχουν ανάµεσα στις εκδόσεις του 
ΤΟ5, σχετικά µε τον τρόπο µε τον οποίο χειρίζονται το 
σκληρό δίσκο. Τη µεγαλύτερη απόδοση εμφανίζει το ΤΟΦ 
1.6, το οποίο όµως υπάρχει µόνο στους 957Ε και έχει τα 
γνωστά Ώυρς. Το χειρότερο είναι το παλιό ΤΟΞ 1.0, των 
1040 9ΤΕ (ρτο-ΟΙΗΐθΓ εποχή). Το ΤΟΘ αυτό κάνει ό,τι µπο- 
ρεί για να σας εκνευρίσει: έχει πολύ μικρό όριο στο µέγε- 
θος των ρβΠΙίοΠ5, πολύ μικρό όριο στον αριθµό των 
/οἰάθι5 και αργεί χαρακτηριστικά. Η πιο δοκιμασμένη λύση 
είναι το ΒΑΙΝΒΟΝΝ ΤΟ5 Ί.4 των Μθσ8 97, το οποίο φορ- 
τώνει Εὐΐο-ροοί προγράµµατα στο ένα δέκατο του χρόνου 
Ιοβαίπα µε το ΤΟ5 1.0. Οι κάτοχοι λοιπόν του ΤΟΦ 1.0θα 
πρέπει να σκέφτονται σοθαρά την αντικατάσταση των πα- 
λιών ΒΟΜΕ5, κάτι που θα έχει θέθαια, έτσι κι αλλιώς, θετι- 
κή επίδραση στη συνολική απόδοση του υπολογιστή τους. 
Ωστόσο, δεν παύει να αποτελεί ένα κόστος (μικρό συγκρι- 
τικά), το οποίο θα πρέπει να υπολογίσετε. 

Τώρα που είστε ενήµεροι, δεν έχετε παρά να 
κοιτάξετε τις τιµές και να διαλέξετε το µοντέλο 
που σας ενδιαφέρει. Τα µοντέλα και οἱ τιµές υ- 
πάρχουν σε αρκετά µεγάλη ποικιλία. Μη θιαστεί- 
τε. Τ8ΚΘ γουγ ΕΠ1Θ8! ἕ 


Ούτε που θέβαµε πριν από 
μερικά χρόνια να 
ακούσουμε για σκηηρό 
δίσκο σε ένα οΤή µια 
Αππίσα. Όμως, όσο περνάει 
οκαιρός, τόσο 
σοθαρότερα το 
σκεφτόμαστε. Γιατους 
τοβμηρούς Λοιπόν, που 
παίρνουν τη µεγάβη 
απόφαση, έχουµε µερικές 
χρήσιµες συμθουβές. 


ΦΤουΓ. Κυπαρίσση 
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ςΑ{ 3) 


το Ε κε ο διετή 


του Αποστόλη Μουρελάτου 


Ποῇβοί από εσάς θα έχετε σχεδιάσει, χρησιµοποιώντας το γνωστό 
πρόγραµµα 6Α0--20, ερασπεχνικά ή επαγγεῆματικά, διάφορα 
τρισδιάστατα αντικείµενα, όψεις ή κατόυεις χώρων κ.ά. 


Η απίστευτη ευκολία χειρισμού που παρέχουν το πρόγραµµα και ο 95Τ 
ώθησε πολλούς 97 υ56:5 να περνούν ατέλειωτες ώρες µπροστά απόντην 
οθόνη του υπολογιστή τους, σχεδιάζοντας τα περίφηµα 30 οὐ/εοῖς. Με 
την πάροδο όµως του χρόνου παρουσιάστηκε ένα σηµαντικό πρόβλημα 
στη χρήση του ΟΑ0-30Ό. Αυτό “ήταν” η ασυµβατότητα που παρουσίαζαν 
τα αρχεία του µε αυτά του διάσημου πλέον σχεδιαστικού πακέτου 
ΑυίοΟΑΌ, που τρέχει σε όλους τους ΙΒΜ Ρ6 συμβατούς υπολογιστές. Το 
πρόγραµµα ΟΑ0-90 {ο ΌΧΕ ΟοπνοεΠίεί επιτυγχάνει τη γρήγορη και σωστή 
µεταφορά όλων των αρχείων σας σε ΑυἰοσΑΌ {οΓπιαΐ, έτσι ώστε ανά πά- 
σα στιγµή να µπορείτε να τα µεταβάλετε ή να τα τυπώσετε σε ένα ΡΟ 
οοπιραὔδθίθ. Έτσι, για παράδειγµα, µπορείτε να κάνετε αλλαγές σε ένα 
αρχείο στον Αἰαή 9Τ που βρίσκεται σπίτι σας και να το τυπώνετε σε ένα 
ΡΟ στο γραφείο σας. 

Θα πρέπει να σημειώσουμε ότι το ΟΧΕ (Όγαννίπα ΕΧΟΠ8ΠΦε Εο;πιαϊ) το 
χρησιμοποιούν όχι µόνο πολλά σχεδιαστικά προγράµµατα των Ρ05 αλλά 
και των Μάο της εταιρίας Αρρἰθ. Ο κώδικας του προγράµµατος έχει γρα- 
φτεί, έτσι ώστε να τρέχει κάτω από διάφορες εκδόσεις Βα5ίο χωρίς καμία 


ΒΕΙΜ 
ΒΕΜ 
ΒΕΜ 
ΒΕΙΜ 
ΒΕΜ 
ΡΙΜ τ(500ο, ε),. σουΟοΒς(15) 

ΡΗΙΝΤ "σΑῦ-3050 το ΡΧΕ σοηνεγτΌεν" 
ΡΗΙΝΤ "ὸὋν ΑροξδΏΌο]ο5 ΜουΙτε]αΏος" 
ΡΗΙΝΤ '"Οορντλεπι 151:Ώω ὅα]ν 1991" 


0ΑΡ-38Ρ το ΡΧΕ 0ΟοηπνεγῖὮἝε 
Ῥν Αροξδίο]ος5 Μουιγε]αδΏος 
0ορνσὰρσΏΏι 151Ώ ὅα]ν 1991 


ΥΕΗΒΝΟΜ: 
ΙΕ ΥΝΟΜ « 9 ΤΗΕΝ αοτο ΥΕΒΝΟΜ: 
ΤΕ ΥΝΟΜ » 10 ΤΗΕΒΝ αοτο ΥΒΗΝΌΗ: 


ΙΝΡΟΤ 
ΙΝΡΟΥ 
ΕΕΙΝΤ 
Εαν 1] - 
ΕΗΙΝΙ 
ΡΗΤΗ "οτ- 
ΡΗΕΙΝΤ Ὁ 


ΒΕΡ 5 
ΥΕΙΠΟΝ δ-ο- 
ΒΕΕΝ 6 
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ΙΝΡΟΤ "Ἱπρυς ΑατοοΑβΕΡ νεγβδ]Ιοη ΠυΠΡεΣς (98 ος 10); 


αλλαγή. Το πρόγραµµα έχει δοκιμαστεί και τρέχει στον Αἰαή 9Τ µε την 
ΙΟΥΝ Βαδίΐο και στον ΡΟ µε τη Μίογο5οῇ Ωµίοκ Βαδίο. Ο κώδικας δεν θα 
πρέπει να έχει προβλήµατα προσαρμογής ούτε σε υπολογιστές σαν τον 
Μαοἰπίοςη ή την Απηίσα. 

Για να μετατρέψετε τα αρχεία σας, θα πρέπει να ξέρετε την έκδοση 
του προγράµµατος ΑμίοΟΑΌ (νοιςίοπ 9 ή 10) που θα χρησιμοποιήσετε, 
καθώς και τα χρώματα των 6Α0Ό-3Ό αντικειμένων. Ενώ πρέπει να θυµά- 
σθε ότι κάθε λειτουργία του προγράµµατος διακόπτεται µε το ταυτόχρο- 
νο πάτηµα των πλήκτρων [οοπίγοί]-[ο]. 

Αφού τρέξετε το πρόγραµµα, αυτό θα σας ζητήσει τα ακριβή ονόματα 
των αρχείων του 0Α0-3 και του ΑυίοςΑΌΏΌ. Επίσης, πρέπει να συμπεριλά- 
βετε τις επεκτάσεις των αρχείων (π.χ. 3Ό ή ΌΧΕ), αλλά µπορείτε να ορί- 
σετε διαφορετικά μονοπάτια (ραἴης) για το κάθε αρχείο. 

Αυτό που πρέπει να αναφέρουμε είναι ότι τα αρχεία 6ΑΌ-3Ό µπορεί να 
μετατραπούν σε πολύ μεγάλης χωρητικότητας ΌΧΕ αρχεία. Γι’ αυτό το 
λόγο καλό είναι να τρέξετε το πρόγραµµα είτε από σκληρό δίσκο είτε 
από µεγάλη ΒΑΜ αῑδκ. 

Το 0ΑΌ-30Ό ἴο ΟΧΕ ΟοπνοΓίεΓ µπορεί να χειριστεί οµάδες αντικειμένων 
με λιγότερο από 5.000 σηµεία. Αυτό έγινε για να σιγουρευτούµε ότι το 
πρόγραµµα δεν θα ξεπεράσει το όριο των 64 ΚΒ (αΠ8Υ) που υπάρχει σε 
ορισμένες Βαδΐο. Ωστόσο, στην | ΏΝΝ Βαδίο δεν υπάρχει τέτοιο όριο, ο- 
πότε µπορείτε να αλλάξετε τις διαστάσεις του πίνακα σε 15.000 σηµεία. 
Δηλαδή, απλά αλλάξτε την εντολή ΡΙΜ Τ(5000,2) σε ΟΙΜ Τ(15000,2). 


ΥΝῦΜ 


"τηρυαῦ ὨηΒΠΘ οἳἑ 0ΑΡ-305 11196 (.3Ρ2 οχίθηδΙοη τθαυάγθά)-' ΝΑΜΒΕΒΞ3ΡΦ 
"τηριαῦ ηᾶβπθ οἳ ουὐτρυς ΡΧΕ Εἰ1]1ε (.ΡΣΧΕ εχιθηςδίοη χθαυ1γθᾶ)- ΝΑΜΕΡΣΧΕΦ 
"ΑυΏτοΟΔΡ Όο]οτ5 - οἳηπεσς οο]ος ΠΙΠΏΌΘΥ5 8Γ8θ Ροχπὰ 55101696... 

- ΟΥΑΝ" 

ΒΠΟΕ."' 

- ΜΑΦΕΝΤΑ" 


ΟΡΕΝ "ΠΒ", 81, ΝΑΜΕΞΗΦ, 1 
ΕΙΕΒΙΓΡ 1, 1 ΔΡ ΥΝΑΙΟΕΦ 
ΟΡΕΝ ο”, 8ο, ΝΑΜΕΡΧΕΦ 
ΡΗΙΝΤ 3ζ, "ο": ΡΗΙΝΤ 8ο, "ΦΕΟΤΙΟΝ" 
ΡΗΙΝΤ 82, "2": ΡΗΒΙΝΊ ΗΒ», "ΕΝΤΙΤΙΕΘ" 
αξτ 81: αἲτ 81 
αοβυΒ ΤΥΡΗΙ: Νο - κΝῖ 
ΡΗΕΙΝΤ "Νυπρεγχ οἱ ΟΟ4Μ6σῖς5 - "'; ΝΟ 
ΒοΕ κια. τοβο 
ΕΡΤ 81: αΕτ 481 
ΝΕΧΤ Χ 
ΡΟΝ χ - 0ο Το 45 
α8βτ 81: αΕτ 81 
ΝΕΧΤ Χ 
αΡτ 81: αΕΤ 41: ΡΑΙΤΥΡΕ Ξ ΥΑΙ("ΔΗ" 4 ΗΕΧΦ(ΑΞΟ(ΥΑΙΌΕΦ))) 
18 ΡΑΙΗΤΥΡΕ Ξ- 1 ΤΗΕΝ αἄΟΤΟ ΘΗΑΡΕΊΙ4: 
ΤΕ ΡΑΙΤΥΡΕ - ὁ ΤΗΕΝ αοτο οὔδτον: 
ΡΕΗΙΝΊΤΊ "0ΑΡ-58Ρ ὅο]οχγ Ρα]6ῖιῖε Τνρο {5 Φ86νθη-Θθ]μαδάθ" 
ΙΝΡΟΤ “Ἱηραῦς 0ο]ογ ἨΜΠΡΘΥΧ Τογ Ε1γ58 ΡΥΙΠ8ΥΥ οο]ος - πς ΕΙΤΒΡΘΤΟΟΠΟΕ 
ΡΟΗΕ Χἅ Ξ 0ο το Τ: ΟΟΙΠΟΒΘ(Χ) - ΕΙΒΘΤΟΟΙΟΗ: ΝΕΧΤ Χ 
ΙΝΡΟΤ “"Ἱηραῦ Όο]οσς ηΜΠΡΘΧ Σοχ Βθεοοπά ΡΥΙΠΑΥΥ οο]οςσ - ";: ΘΕΟΟΝΡΟΟΙΟΒ 
ΕΟΒ Χ Ξ 8 Το 15: ΟΟΠΟΒΘ(Χ) Ξ- ΘΕΟΟΝΡΟΟΙΟΗ: ΝΕΣΤ χ 
αΟΤΟ ΘΤΑΗΤ: 
ΘΗΑΡΗΒ14: 
ΡΗΙΝΤ "0ΑΡ-5Η Όο]ογ Ῥ8]εττο ΤΥνρθ {5 ΕουιχγΏΌθθη-θηαάθ" 
ΙΝΡΟΤ “τηρας ζο]ογ πηΙπὈΌΘΥς {ΟΥ ΡΥΙΠΑΥΥ οο]οχγ - "; ΡΗΒΙΜΟΟΙΟΟΒ 
ΡΕΟΡ Χ Ξ 0 Το 15: ΟΟΙΠ0Β8Β(Χ) Ξ- ΡΗΙΜΟΟΙΠΟΗ: ΝΕΧΤ Χ 
αοΟΤΟ ΘΤΑΗΤ: 
ϱΒΤΟΜ: 
ΡΗΙΝΤ "06ΑΡ-5ΡΏ Όο]ον Ρ8]6ετΏτε Ἰνρθ 15 Οµ51οπ” 
νοκ κ Σ ΘΕΤΟ 15 
ΡΗΙΝΤ "Ἱπρυῖ Όο]οχγ ΝυΠΡΕΥ ἔοχ Ο0µ50οη Όο]ον 8”: Χτ': ΙΝΡΙΤ ΟΟΙΟΗΝΠΜ 
σΟΠΟΒΡ(Χ) Ξ σΟΡΟΒΝΌΜ 
ΝΕΧΤ ΣΧ 
ΦΤΑΗΤ: 
αμ 81: ΕΤ 81: αξἲτ 81: αβτ 81 
οοϱ κ | τοσο 
ΕΤ 81 
ΝΕΧΊ Χ 
τς τε 1πτο ο 
ΟΒ.ΙΝΑΜΗΕΒΦ - Ὁ 
νους αι 5 τὸ 
ΕΤ 81 
1Ε ΑΡΟ(ΥΑΙΙΕΦ) Ξ- ὁ ΤΗΕΝ 9Ν1 - 1 
ΤΕ ΒΝΙ «» 1 ΤΗΕΒΝ ΟΒύΝΑΜΕΦ - ΟΒύΝΑΜΕΦ ε ΥΑΙΙΙΕΦ 
ΝΕΧΤ ὃ 
ο -ο 
ΡΗΙΝΤ "Ῥχοσφεβδδίπρ ΟΡύἱθσοῖ - ";: ΟΒΟΝΑΜΕΦ 
αοβῦβ ΤΥΡΕΙ: ἂν - ΝΙ 
Ἡοη κ ο. το-Νν --4 


ΡΙΧΕΙ ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 19929 11 


αοβῦβ ΤΥΡΕΟ: 
Τ(Κκ, 0) Ξ ΝΕ 
αοβθῦΒ ΤΥΡΕςΣ: 
Τ(Κ, 1) Ξ ΝΕ 
αοβῦΒ ΤΥΡΕΟ: 
τ(κ, 2ϱ) Ξ ΝΕ 
ΝΕΧΤ Κ 
αοβθῦΒ ΤΥΡΕΙ: Νε - ΝΙ 
ΡΟΕΕΒ ΙΤ ΞΟΤΟΝΕ - 1 
ΡΕΙΝΙ 82, "ο": ΡΗΙΝΙ 42, "ΔΡΕΑΟΕ": ΡΗΙΝΤ 82, "86": ΡΗΙΝΤ Εξ, ΟΒΟΝΑΜΕΦ 
αοΡδῦΏβ ΤΥΡΕΙ: ΡΗΙΝΤ Ἀσ, "10": ΡΗΒΙΝΤ 82, Τ(ΝΙ, 0) 
ΡΗΕΊΝΙ 3», "ου. εκτ πο, Τ(ΝΙ, 1) 
ΡΗΙΝΊ 8ο, "30": ΡΗΙΝΊ 8ο, Τ(ΝΙ, 2): Ν4 Ξ ΝΙ 
αοθῦβ ΤΥΡΕΙ: ΡΗΙΝΤΊ 392, "11": ΡΗΕΙΝΤ σδ, Τ(ΝΙ, 0) 
ΡΕΗΗΝΤ 1ο, "οι ΡΕΙΝΤ 86, ΤΝ, 1) 
ΡΕΙΝΤ ο, "91": ΡΕΙΝΤ ΛΣ, Τ(ΝΙ, 2) 
αοβθῦΒ ΤΥΡΕΙ: ΡΗΒΙΝΤ 8ο, "12": ΡΗΒΙΝΤ 82, Τ(ΝΙ, 0) 
ΡΗΕΙΝΤ 8ο, "22": ΡΗΕΙΝΤ 382, Τ(ΝΙ, 1) 
ΡΕΙΝΙ 3ο, "δε": ΕΡΕΙΝΤ ασ, Τ(ΝΙ, ὁ) 
ΡΕΙΝΤ 82, "13": ΡΗΙΝΤ 86, Τ(Ν4, 0) 
ΡΕΙΝΙ 49, ο": ΡΕΙΝΤ 4δ, Τ(8Α8, -1) 
ΡΗΙΝΤ 8σᾳ, "398": ΡΗΕΙΝΤ 82, Τ(Ν4, 2) 
ΙΕ ΥΝύΜ Ξ 9 ΤΗΒΝ αΕτ 81: αοτο ΥΒΒΟ: 
ΕΡΗΙΝΤ 32, "πο 
αΕτ 81: Νο 'δΗ” 3 ΗΕΧΦ(ΑΡΟ(ΥΑΙΗΌΕΦ))) 
ΤΕ Ν5 3 
18 Ν5 
ΤΕ ΝΟ 
[Ε' ΝΟ 
18 Νο 
1Ε Ν5 
ΤΕ Νο 
1Ε Νὸ 
ΡΗΙΝΤ 84, 
ΥΗΠ9: ΡΗΕΙΝΤ 8ο, 6ο" 
αΕτ ϐ1: ΝΤ Ξ ΝΑΙ 8Η” α ΗΕΧΦ(ΔΡΟ(ΝΑΙΟΕΦ))) 
ΡΗΙΝΤ 8, ΟΟΙΠΟΒΡ(ΝΤ) 
ΝΕΧΤ 1, 
ΝΕΣΤ 1 
ΡΗΕΙΝΙ ϐσ, "ο". ΡΗΕΙΝΤ ἃξδ, "ΕΝΡΡΕΟ”: ΕΗΙΝΙ ο, ο): ΕΕΙΝΤ 32, "ΕΟΕΡ" 
6ΠΟΡΕ : ΕΝΌ 
ΤΥΡΕΙ: α»ἲ 81: ΝΙ Ξ ΥΑΙ("ΝΗ" τ ΗΕΧΦ(ΑΡΟ(ΝΑΗΌΕΦ)})} 
α.τ 1: Ννζ Ξ ΥΔΙ( 8Η" 3 ΗΕΧΦ(ΑΡΟ(ΥΑΙΓΕΦ))} 
ΝΙ - ΝΙ 3 Νά 
ΒΕΤΡΕΗΝ 
ΤΥΡΕΣα: αξ 81: Ν 
α»τ 81: Ν 
ντ πι 
1 Ν 2 4500 ΤΗΒΝ Ν Ξ Ν - 625936 
Να ΞΝ / 100 
ΕΕ ΤΟΗΝ 


ωσ Η” ο Γι «π () -- 
Ἕαμ η απ πσή 
-ἵο) (ΑΣ {2 δὂ -- Ο) 


μι αυ ας ή 


κ. 296 


ΥΑῦ(ΒΗ" 3 ΗΕΧΦ(ΑΣΟ(ΥΑΙ ΕΦ)}1)} κ 296 


ὦ ιτ 
2 Ξ ΥΑΙΙ 8Η.  ΗΠΕΧΦ(ΑΡΟ(ΥΑΙΠΠΕΦ))}) 


ττ4 ΡΙΧΕΙ ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 1992 


του Γιώργου Κακαλέτρη 


Αυτό το µήνα σάς παρουσιάζουμε ένα πρόγραµµα που θα Λύσει το 
πρόθβηµα του χειρισμού ΙΒΕ εικόνων από την ΒΑ5Ι6. Δεν θᾳ χρειαστεί να 
µπερδευτείτε µε νέα ΓΟΓΠΙαΐ5 εικόνων (όπως ΑΕΒΜ Ου προτείνεται από 
την 60ΠΊΠΙΟΠΟΓΕ) ούτε Καν να ξέρετε τη δοµή των ΙΕΕ φακέπων, ενώ το 
φόρτωμα των εικόνων γίνεται πραγματικά υπόθεση δευτεροβέπτων. 
Επίσης, θα µπορείτε να φτιάχνετε τα «ρΠϊθς σας µε τη θοήθεια ενός 
σοθαρού σχεδιαστικού πακέτου (π.χ. 08ΙιιχεραΙΠί) Και όχι του πρωτόγονου 
Ο0|ΕαΙέ των ΒΑΣΙΟΏΕΠΊΟς. 


Ας δούµε όµως το πρόγραμμά µας και τις δυνατότητές του. Ο σκο- 
πὸὀς του προγράµµατος είναι, όπως είπαµε, να μετατραπεί το ΙΕΕ 
Εογπιαϊ σε συνεχή ἀαί8 έτοιµα για φόρτωμα. Εκτός από τη μετατροπή 
αυτή όµως, µπορεί να μετατρέπει τα ΡΓΙ5Π65 σε ορήΐθς (σώζει την αλ- 
φαριθµητική μεταβλητή που ζητούν οι εντολές ΟΒΟΕΟΤ της ΒΑΞΙΟ), ὁ- 
ταν αυτά έχουν πλάτος 16 ρἰχθί5, ενώ οποιοδήποτε γραφικό σε ΒΟΒ (η 
εναλλακτική µορφή των 5ρΠΐθ5). Τέλος, σώζει το φάκελο. Οπιβρ τα 
χρώματα της αρχικής εικόνας. 

Μόλις θα το τρέξετε, σας ρωτάει το όνοµα του φακέλου όπου έχετε 
αποθηκεύσει το γραφικό που θέλετε να μετατρέψετε. Εδώ, αν δεν ξέ- 
ρετε το όνοµα του φακέλου, µπορείτε να δείτε τα περιεχόμενα του 
τρέχοντος αἱΓθοίῖοΓγ δίνοντας '-' (0ΝΌΕΒΗΘΑΦΗ), ενώ αλλάζετε 
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ΙΕ Α5οίππης»-” ")-Α5οί" ”) ΤΗΕΝ 

ΙΕ ΙΕΝίΠΠΙΦ)ΣΊ ΤΗΕΝ ΠΠΙςΞΜΙΌΣ(ΠΠΙ5,2) ΕΙ 5Ε ηπις-’'' 

870ΞΊ 

ΕΝΟ ΙΕ 

ΙΕ 8ὖ0-Ί ΤΗΕΝ 

ΟΗΡΙΡ ΠΠ] 5:ΕΙΙΕ5:5ἱ ΕΕΡ 

60ΤΟ παππεἰοορίπα 


αιγθοῖοΓγγ δίνοντας '-' µαζί µε το όνοµα του νέου αἱγθοῖογγ (χωρίς κενό 
μεταξύ τους). 

Στη συνέχεια, ζητά το όνοµα του φακέλου όπου θα σώσει τα αποτε- 
λέσματά του. Παράλληλα, δημιουργεί και ένα φάκελο µε κατάληξη 
' οπιαρ᾽ που περιέχει τα χρώματα της αρχικής εικόνας. Ύστερα ρωτάει 
αν θα σώσει το φάκελο σαν εικόνα (ΡΙοίωΓθ) ή κινητό γραφικό (Ο0/εο!). 
Ανάλογα απαντάτε µε ΟήΡ. 

Τέλος, και αν στην προηγούµενη ερώτηση απαντήσουμε Ο0/Θοί, ρώ- 
τά αν θα δημιουργήσει δρηήΐθ ή ΒΟΒ. Και εδώ η απάντηση δίνεται µε το 
αρχικό κάθε λέξης. « 

Το φόρτωμµα των αποτελεσμάτων γίνεται ως εξής: Αν έχουµε δρήΐθ5 
ή ΒΟΒς διαβάζουμε όλο το σωσμµένο φάκελο σαν µια 5ἰήπᾳ, όπως φαί- 
νεται στο Ιδίπα ΞΡΗΙΤΕ/ΒΟΒ Ι ΟΑΌΕΒ. Για εικόνες φορτώνουµε όλο 
το φάκελο σε µια αριθµητική ΑΙΓ8Υ, την οποία εµφανίζουµε στην οθόνη 
µε την ΡὐΤ. 

Πρέπει πρώτα να έχουµε ορίσει την ΑΙΓΑΥ σε μέγεθος αρκετά µεγά- 
λο, ώστε να χωρέσει όλος ο φάκελος µέσα της. Αν δεν ξέρετε τη µέ- 
θοδο υπολογισμού του µεγέθους της, µπορείτε να το πληροφορηθείτε 
από την εντολή Ιἰδῖ του Οἱ.Ι. Παράδειγμα ακολουθεί (ΡΙΟΤυΒΕ 
ΙΟΑΡΕΒ). Όπως ίσως θα περιμένατε, η µέθοδος που ακολουθείται 
στο πρόγραµµα, χάριν της ταχύτητας παρουσιάζει το µειονέκτηµα ότι 
μεγαλώνει το μέγεθος του φακέλου της εικόνας στο δίσκο. 
Συγκεκριµένα, συνήθως διπλασιάζεται το μέγεθός του. 


Εἰ5Ε 

ΙΠΠΑΠΠΕΞΞΠΠΙ5 

ΕΝΟ ΙΕ 

αβ5ἴΠαΠΊΘ: 

ΠΠΙΞΞ””ΙΙΝΡύΤ “Εηῖθγ Παπιθ ος αεςίπατίοηπ ΕΙ : 
Οι{ΠΑΠΙΘΞΞΠΠΙ5 

ΟΕΙΡΟΓΠΊαἴ: 

ΕΟΞΞ”’:ΙΝΡύΤ “Εηῖειγ Ρογπιαΐ Οἱ ΠΙ6 {0 5ανε (Βἰ(πιαρ/ΟΡΙεςῖ) : "105 
ΕΟΞΞΙΙΟΑΞΕΞΣίΓΟΦ):ΙΕ Εοςς«Σ”Ο” ΑΝΟ {ο ςς«Σ”Β΄ ΤΗΕΝ αθί{[οΓπ]αί 
ΤΥ9Ξ24 

ΙΕΡΟΞΞ”Ο” ΤΗΕΝ 

αείίγρθ: 

Τγς-”''ΙΙΝΡυτ “Επίει ἴγρθ ος οῦ]εοῖ {ο 5ανε (Βοῦ/5ρΓ!{6) : 1γ5 
ΏΎΞΞυ(ΑΞΕΣΙ(Ιγ5):ΙΕ ἴγςς»’Β” ΑΝΟ ἴγςςΣ”ς" ΤΗΕΝ οεἴίγρε οἱ 5:ΙΕ 
ΤγςΞ’Β” ΤΗΕΝ ἴγ90-284 Εἰ5Ε ἴγ90-25 

ΕΝΟ ΙΕ 

ΡΕΙΝΤ ΙΠΠαΠΙΕΣ;:"' ----» "οι ἴΠαπιες 

ΟΡΕΝ ΙηπαπΊες ΕΟΚΙΝΡύΤΑΣΊ 


 ΠΠΙ5 


ομέςς”' οπμηκς-”'' εἰζεδ.-0:ΝΝΙάνο-0:Πείρο-0:ερθ6Ξ0:6ΟΠΙΦΟΞ0 


ΡΙΧΕΙ ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 19925 3115 


ἱοααειτοΓς-”'' 

ΙΕΙ ΟΕ(Ί)«12 ΤΗΕΝ 

Ι98668/ΓΟΓςΞ’Νοί 4 5ἴαΠααΓα ΙΕΕ ΠΙΕ : 1” 

Ο6ΟΤΟ ΕΧΙΤΡΓΟΦΓΑΠΙ 

ΕΝΡ ΙΕ 

ΡμΡΞΙΝΡυΤΕΙ(121) 

ΙΕ ΙΝςΤΡίΟιΙΕΣ,’΄ΕΟΑΜ”)«Σ1 ΟΕ ΙΝΞΤΕίΟ μες,” ΒΜ”)«29 ΤΗΕΝ 
Ι 98ΕΙΤΓΟΓςΞ΄’Νοΐ α 5ἵαΠαΓα ΙΕ ΠΙε : 2” 

6ΟΤΟ ΕΧΙΙΡΓΟΦΓαάΠΙ 

ΕΝΟ ΙΕ 

ΒΜΗΡΦΟΞΟ:ΒΟΌΥΦ6Ξ0 

ΝΗΙΙΕ οπυηΚςςΣ’΄ΒΟΡΥ” 

ρυές-ΙΝΡυΤς(8,1):οπµΠΚΞΞΜΙΟςίΟιΙΕ5,1,4):5ΙΖΕΔ.ΞΕΝΙ (ΜΙΟςίοιΕς,5,8)) 
ΙΕ οπΠΚς-ΒΜΗΟ” ΤΗΕΝ 

ΒΜΗΟΘΕ-ΞΊ 

ρυές - ΙΝρυΤΕςΙ(ΞΙΖε8.1) 

ναό - ονΙίΜΙΟς(οιες,1,2)) 

Πείρο - ΟνΙ(ΜΙὈςίρυΕς,2,2)) 

α6ρθέ - ΑΞΕ(ΜΙΟςίοιΕς,9,1)) 

ΟΟΠΊ96 Ξ ΑΞΟ(ΜΙΟςίοµΕς, 11,1) 

ΡΡΙΝΤ “Ηείσῃί : '"πείνο 

ΡΕΙΝΤ “Ναί : "νιανς 

ΡΡΙΝΤ “Ρερίη :':ἄερθο 

ΡΡΙΝΤ “6οπιρ: : ""οοπ1060 

ΜΝΡΙΦΟΞΙΝΤ((ΝΝΙά90--Ώλ16-1) 

ΡΡΙΝΤ΄/ΛΝ/ :νρις 

Ορ/06Ξννρ/θς”2 

ΡΕΙΝΤ΄Β/Ν :'ορ06 

ΡΙΜ Ὀρἰς(αερθὀ--Ί1) οἰρά(6--28”ννργθο”αερύοπείϱο)/2) 

ΕΙΞΕΙΕ οΠΗΠΚΕΞΞ “ΟΜΑΡ” ΤΗΕΝ ΄’ΟοΙοΓΜαΡ 

οπἹαρύο- Ί 

ΟιµΕςΞΙΝΡυΤΕΙ(ΣΙΖεδ. 1) 

ΕΟΚ ο ΟΤΟ 2Λαερῦς--Ί 

γθορρ((ο0 - Α5Ο(ΜΙΟςίοιΕς 1003-11) 

αγθο(((00 - Α5Ε(ΜΙΟςίοωεςΤ03-2,1)) 

οιωρα(00 - Α5Ο(ΜΙΌςίρυες,100”2.3,1)) 

ΝΕΧΤ 

ΙΕ ομἴπαπηεςςΣ’'' ΤΗΕΝ 

ΟΡΕΝ ομίΠαΠΊθ5--”.οπἹαρ΄’ ΕΟΚ ουτρυτΑς52 

ΡΡΙΝΤΜά 22Λ4ερ66 

ΕΟΡ 0-1 ΤΟ 2Λάερῦύ6 

ΡΕΙΝΤά 2Γεανο(τθ0-- 1) 

ΡΡΙΝΤά 2ογε6150-- 1) 

ΡΡΙΝΤΜ 2, Οἰωράτος--1) 

ΝΕΧΤ 

ΟιΟςΕ2 

ΕΝΟ ΙΕ 

ΕΙ ΞΕΙΕ οπµΠΚΞΞ’΄ΒΟΡΥ” ΤΗΕΝ 


της ΡΙΧΕΙ ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 1992 


ΙΕ ΒΜΗΡΦ6ΞΟ ΤΗΕΝ 

ἱοβΈς/γοΓγς-’Νοί 6οηνεγῖεΓ οοπρα(ίθΙε Πἱθ {οΓη]αί” 
ΟΟΤΟ ΕΧΙΙΡΓΟΩΓΑΠΙ 

ΕΝΟ ΙΕ 

ΒΟΟΥΟ6Ξ1:ΟµΕςΞ”''' 

ΙΕ «ΟΠΊΦ0Ξ0 ΤΗΕΝ 

ΕΟΚ Φ6Ξ0 ΤΟ Πείρθ--Ί 

ΕΟΚ αθ6-0 ΤΟ αερθύ--Ί 
Ὀρις(ἀ9θ)Ξρ!ς(ἀνο)-ΙΝΡυτςίορ/ος,1) 

ΝΕΧΤ 

ΝΕΧΤ 

Εἰ5ΕΙΕ «ΟΠΊ56 Ξ Ί ΤΗΕΝ 

ΕΟΚ ΓΩ4Ξ0 ΤΟ Πεῖρ--Ί 

ΕΟΚ αθο-0 ΤΟ ἀερθύ--Ί 

ὈΡρος-0 

ΝΝΗΙΙΕ (0Ροο«Όρισθ) 

ϱοΘΟΟΞΑΞΕ(ΙΝΡύΤΕΙ(Ί 1) 

ΙΕ οοάθῦο«Ί12 8 ΤΗΕΝ 
ορἰς(ανο-Ωρἰςίαθ6)-ΙΝΡυΤς5ίοοαθθϱ:-Ί,1) 
ΡΟςΞΟΡο-ςοθθϱ-Ί 

ΕἰΞΕΙΕ «οάεὀο»128 ΤΗΕΝ 
ΒΥ{ΕΘΟΞΑΞΕ(ΙΝΡύΤἘΙ(Ί,1)) 
Ὀρις(ἀνο-Ορίς(496)34-ΦΤΕΙΝΟΞ(257--εοᾶθθς Βγί606) 
ΏΡΟΟΞΟΡΟ(Η-257--οοαεῦο 

ΕΝΟ ΙΕ 

ΝΝΕΝΟ 

ΝΕΧΤ 

ΝΕΧΤ 

ΕἰΞΕ 

Ι.9866/ΓοΟΓς Ξ “υπΚποννη οπ]ρΓεςσίοη αἰσογίτηπι” 
6ΟΤΟ ΕΧΙΙΡΓΟΦΓΑΠΙ 

ΕΝΟ ΙΕ 

Εἰ5Ε 

ΟµΕΞΞΙΝΡύΤΕΙΣΙζΕ8, 1) 

ΕΝΡ ΙΕ 

ΡΡΕΙΝΤ «ΠιωΠΚ5;5ἰζεδι 

ΜΝΙΕΝΟ 

5(ΚΕΕΝ Ί1,640,200,4ερύ0,2 

ΝΙΝΟΟΝΝ 2,” 16.1 

ΙΕ «ΠΊἹαΡΌ6 ΤΗΕΝ 

ΕΟΝ (9630 ΤΟ 2Λάερῦ0--Ί 

ΡΑΙΕΤΤΕ Ὁ6γεαρ(θο/2561 ογενα(θὠ/2561 ΟΙωρ190/256Ι ΝΕΧΤ 
ΕΝΟ ΙΕ 

Οι ΟξΞΕΊ 

ΙΕ 4ερθο»2 ΑΝΗΟ Τγ20Ξ25 ΤΗΕΝ | 98ΕΙΓΟΓΞΞ΄’΄ΛΙΓΟΠΑ 5εΓΘεή Ώερίη 


ϱοΓ 5ρΠίϱ’:ΟΟΤΟ ΕΧΙΙΡΓΟΦΓᾶ Πῃ 


ΙΕ ϱος-”Ο” ΤΗΕΝ 
ους-”'' 


ΟΟΞΞΜΙΚΙ 5(0)3-ΜΚΙ 5(0) 

ΟΟΞΞΟΟΞΣΞΓΜΚΙ5(Ο)3.ΜΚΙς(46ΩΌ6)3ΜΚΙς(0)3ΜΚΙΞ(ννΙάνθ)--ΜΚΙ5(Ο)4ΜΚΙ5 
(πεί οὐξΞοῦς--ΜΚΙςίΤΥγ90 

ΟΟΞΞΟΟΞΜΚΙς(2Λερύο--1) 

ΟΟΞΞΟΟῦΞ«ΜΚΙςί0) 

ΕΟΡ ϱ060Ξ0 ΤΟ αἄερθυ--Ί 

οῦςΞοῦς-ΜΙΟς5ίορἰςί56),10ριθς’Πείοθ) 

ΙΕ(ιΕΝίος5) Α ΝΟ 1) ΤΗΕΝ οῦ5Ξοῦς--ΟΗΡς(0) 

ΝΕΧΤ 

ΙΕ ΤΎΦ0Ξ25 ΤΗΕΝ 

ΟΟΞΞΟΙΟΣΞΕΜΚΙΡ(δΗ493) 

ΟΟΞΞΟΡΣΓΜΚΙΡ(δΗ904) 

ΟΟΞΞΟΟΞΞΓΜΚΙ5(8ΗΑΖ2Θ) 

ΕΝΟ ΙΕ 

ΟΒΙΕΟΤ.ΞΗΑΡΕ 1005 

ΟΒΙΕΟτ.χΧ 14 

ΟΒΙΕΟΤ.Υ 1,1 

ΟΒΙΕΟΤ.ΟΝ 1 

ΙΕ οµίπαπιεςς»”''' ΤΗΕΝ 

ΟΡΕΝ οι{ΠαΠπθς5 ΕΟΚ ΟυΤΡύΤΑςΊ 

ΡΕΙΝΤ 41, οῦ5; 

Οι ΟΣΕ Ί 

ΕΝΟ ΙΕ 

ΕΙ 5ΕΙΕ ΕΟΞΞ΄’Β” ΤΗΕΝ 

ΙΕ ομίπαπιεςς»’' ΤΗΕΝ 

ΟΡΕΝ οιίΠαΠΙΘΣ ΕΟΕ ΟυΤΡύΤΑςΊ 

ΡΡΙΝΤ 41 ΜΚΙς(νήανοϱ:ΜΚΙςίΠεΙϱ6):ΜΚΙς5(ίαερο0; 

ΕΟΚ 6-0 ΤΟ ἄερθο--Ί 

ΡΡΙΝΤ 1 ΜΙΟΞς(ΟρΙς(60,10ρ0/ΠΘΙθο; 

ΝΕΧΤ 

ΟΙ ΟΞΕ Ί 

ΕΝΟ ΙΕ 

ΕΝΟ ΙΕ 

ΝΙΗΙΙΕ ΙΝΚΕΥΞΞ’”'’ΛΛΕΝΟ 

ΕΡΑΞΕ Ρῇ060ρίς 

οὓς-”'' 

ΞΤΟΡ 

ΕΧΗΡΓΟσΓαΠΙ: 

οις 

ΙΕ Ι98θ8/ΓοΓςς«Σ’'' ΤΗΕΝ 

ΡΒΙΝΤ “ΕΚΡΟΡ : "| οδάε/ΓγοΓς 

ΕΝΟ ΙΕ 

ΕΝΟ 


μακκκκκκακκκλκκκακκκκκκκκκκκκκκκκκκκκκκκε.. 


ελ ΡΙΟΤυΚΕ Ι.ΟΑΡΕΚ ὰ 
ΡΕΟΙΑΚΕ ΕυΝΟΤΙΟΝ χορεΠπᾶί) ΙΙΒΚΑΡΥ 
ΡΕΕΙΑΡΕ ΕυΝΟΤΙΟΝ χκεααδί) ΙΙΒΑΑΚΥ 


ΙΙΒΚΑΡΥ “αο5.ΙΙΟΓΑΓΥ”’ 

ΡΙΜ ρἰστωγενα(Ξ0000)Γεανα(31) Ὀιμεδ(21) ογθεησο(21) 

ΙΝΡύΤ “εηπίεΓ ΠΙΘΠαΠΙΘ :':Η5 

5ς-ῇΗ5ΓΟΗΡΑΣίΟ):ΙΕ Η5Ξ’'’ ΤΗΕΝ 5ΤΟΡ 

ΙΝΡύΤ “Μοαε 1-320χ200,2Ξ640χ2003-320χ 400 α4-640χ400 


“πιαθο 10 ΙΝΡύΤ “αερῖη (1--5) ''"αρθο 


ΙΕ ἀρθο«Ί ΟΚ ἀρθ6»5 ΤΗΕΝ 10 
ΙΕ (ἄρθοξ5 ΑΝΟ (πἹάνο ΑΝΟ 1-1) ΤΗΕΝ 10 


Ιδ-χορεηξίΞδΑβΟΟίς5),1005) 
ΟΔΙΞΧΕΘαΟδ(Ιδ.ΝΑΕΡΤΡίΡΙςΕΤωΓεσ(0)) 409668) 
Ξ(ΡΕΕΝ Ί220-4-320'(πΠά ΑΝΟ 1)2303-100’(πιά ΑΝΟ 2) ἀρνοπιασς 


ΝΙΝΟΟΝΝ 2,” 0,2) --(3103-220’"(πΠιά ΑΝΌ 1)2103-100"(πΠιά ΑΝΟ 2))0,1 
Ρυτ(ο)ρίεῖωγθὂς 


ΧΟΙΟΞΕΔ{Ι8.) 

ΟΡΕΝ Ες5--”.πιαρ” ΕΟΚΙΝΡύΤΑΣΊ 

ΙΝΡύΤΜ 1, οοἱ 

ΕΟΚ 6-0 ΤΟ «οἱ--Ί 

ΙΝΡυτΜά 1γεαρα(σοαγεεηθα(ο0 οἱμθθοσο 

ΡΑΙΕΤΤΕ τοο/(γθανο(σῶ/240) (αγεεηνα(τοαο/240)) (οΙµενο(το0/ 240) 


ΝΕΧΤ 


Οἱ ΟΣΕ Ί 
ΕΝΟ 


ἑκκκακκκκκκκκκκ κκ... 


«ὁ ΡΡΕΙΤΕ/ΒΟΒ | ΟΑΡΕΚ ᾱ- 

ΡΙΜ ρἰοῖιγονο(50000)Γεανα(51) οΙµενα(51) ογεεησ(51) 

ΙΝΡύΤ “επίεΓ ΠΙεΠαΠΠε :”;Η5 

5ςΞΠΗ51-ΟΗΡςίΟ):ΙΕ ΗςΞ”'’ ΤΗΕΝ 5ΤΟΡ 

ΙΝΡυΤ “Μοαε 0Ξ320χ200,1Ξ640χ200,2Ξ320χ400 ,3-640χά400 


"πιάνο 10 ΙΝΡύΤ “αερίῖη (1--5) '"ἄρδα 


ΙΕ ἀρδο«Ί ΟΚ αρω5 ΤΗΕΝ 10 
ΙΕ (ἀρνο-5 ΑΝΟ (πιάνο ΑΝΡ 1)-1) ΤΗΕΝ 10 
5ΟΚΕΕΝ 1,3203320'(πΠιά ΑΝΟ 1),2304-100’(ΠΠά ΑΝΟ 2) ἀρνοπιανο 


ΥΝΗΝΡΟΝΝ 2,” (0,2) --(51034-320"(Πιά ΑΝΟ 1),210-- 100’(πιά ΑΝΟ 2))/0,Ί 
ΟΡΕΝ "Τ:ΒΟΒ” ΕΟΚΙΝΡυΤΑΣΊ 


ΟΌςΞΦΡΑΕΕΝς(Ι ΟΡ(1)):οςςΞΙΝΡυΤ5ίι οΕ(1),1) 
ΟἱΟΣΕΊ 
ΟΒ.ΙΕΟΤ.ΞΗΑΡΕ 1,005:0Β.ΕΟΤ.Χ 1,1:0Β.4ΕΟΤ.Υ 1,1:0Β.1ΕΟΤ.ΟΝ 1 


ΟΡΕΝ ἠς--’'.οπιαρ” ΕΟΚΙΝΡύΤΑΣΊ 


ΙΝΡυΤΜ 1, οἱ 

ΕΟΚ Ό6Ξ0 ΤΟ «οἱ--Ί 

ΙΝΡυΤΜά 1/68αδα(90αγθεηθα((θϱ) ο Ιμενο(τθθ) 

ΡΑΙΕΤΤΕ τος (γθανε(τ9ϱ)/240) (αγεεηθα(τοο/240)) (οΙμεθα(19ϱ)/240) 


ΝΕΧΤ 


Οι ΟΣΞΕΊ 
ΕΝΟ ὄ 
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ΟΟΌΜΡΙ ΙΤΕΗΘ 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜΘΤΗΒΑΟ 6128, 
πράσινος µε 30 δισκέτες -- βι- 
βλία --ΡΙΘΟΟΙ ΟΥ 5.1, κα- 
θηµερινά 5:00 - 10:00 μ.μ. κ. 
ΔΗΜΗΤΡΗΣ. Τηλ.: 2793209. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Απιδίγ8α 6128 
ΕΓΧΡΩΜΟΣ --ΦΙΛΤΡΟ 
Ροἰαγοία -- Ιογθίίοκ -- 40 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ --ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΗ 
ΤΝ Μοαυιαῖοι 90.000 δρχ. 
ΚΩΣΤΑΣ, Τηλ.: 6658Β7ΟΒ (2:00 
-δ:00). 


ΠΡΟΛΑΒΕΤΕΙ ΑΜΘΤΒΑΟ 6128. 
Καλοδιατηρηµένος από καθη- 
γητή, πολλά προγράµµατα, 
βιβλία, καλώδιο κασετόφω- 
νου. Τιμή 55.000 δρχ. Τηλ.: 
9620010, ΜΗΝΑΣ. 


Ο υπολογιστής για όλες τις 
δουλιές. ΑΤΑΒΗΙ 1041 σε ἁρι- 
στη κατάσταση, µαζί µε παι- 
χνίδια, υἱήες και το εκπλη- 
κτικό ΑΤ-ΟΝΟΕ για πλήρη ε- 
ξοµοίωση µε Ρ6. Τιμή απί- 
στευτη. Τηλεφωνήστε στο 
Χρήστο, τηλ. 2635491, 
Βραδινές ώρες. 


Πωλείται ΤΟΒΒΟ-ΧΡΟ,µε2 
ἀΠνθ5, 640, Ηεγου[θς ΟαΓα, 
σε άριστη κατάσταση. Τιμή 
90.000 (συζητήσιµη). Τηλ.: 
95229259 (απόγευμα), 
Δημήτρης. 


ΑΜΘΤΗΑΟ 6128 πράσινος, 20 
δισκέτες (παιχνίδια - αντιγρα- 
φικά), δισκετοθήκη, Ιογφίίοκ. 
ΜΟΝΟ 55.000 δρχ. Τηλ.: 
6918855. Δημήτρης. 


ΠΡΟΣΟΧΗ! Πωλείται 
ΑΜΘΤΗΑΟΌ 6128, αμεταχείρι- 
στο -- πράσινη οθόνη -- 
ΈαΠΠθς -- εφαρμογές -- εκπαι- 
δευτικά, µόνο 50.000/Η! δρχ. 
Ἀριστη κατάσταση, τηλ.: 
6394946, Σπύρος. 


Πωλείται ΑΜΘΤΗΑΟ 6128 -- ἐγ- 
χρωµη οθόνη -- Τορ ἄαππθς -- 
Εφαρμογές -- Οδηγίες - 
ἉἈριστη κατάσταση, µόνο 
75.000 δρχ. Σπύρος, τηλ.: 
63804355. 


ΑΜΘΤΗΑΟ 6128, ΕΓΧΡΩΜΟΣ 
- πιαπυαἰ -- Ιογφίϊοκ -- δισκε-- 
τοθήκη -- πολλά ΗΙΤ σαππες -- 
προγράµµατα. Ἀριστη κατά- 
σταση. ΤΙΜΗ 98.000 δρχ. 
Πληρ.: 29174998, Πέτρος 
(7:00 - 9:00 μ.μ.). 


ΑΜΘΤΗΑΟ 6128 πράσινος -- 
πιοαυ]αῖοι -- 22 δισκέτες, 
50.000 δρχ. Επίσης, τηλεκα- 
τευθυνόµενο αεροπλάνο 
ΑΜΑΤΕύΟΒ ΙΙ, 40.000 δρχ. 
Από 7:00 μ.µ., τηλ.: 9348640, 
Στέργιος. 


ΑΜΘΤΗΑΟ 6128 πράσινος -- 
ὀογςδίοκ -- 100 παιχνίδια -- 4 
πρωτότυπα -- αντιγραφικό -- 
βιβλία -- περιοδικά, µόνο 
45.000 δρχ. Τηλ.: 3425150, 
Γιώργος. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Απικίγ8α ΡΙ 05 
Οο1οΓ -- {μίπει -- 2 
ΟΥΘΤΙΟΚΕΡ -- Μαπυα( -- 35 
δισκέτες µε όλα τα ΤΟΡ 
ΑΜΕΕΡ. Τηλ.: 4923522, 
Στέλιος. 


ΑΜΘΤΗΑΟ 6128 πράσινος, υ- 
περάριστος, 50 48ΠΠΕς, 
Ιογδ/ΙΟΚ, δισκετοθήκη, ΤΝ 
πιοαυαίΐογ, ἀἰδοοίοαγ. Τιμή: 
57.000 δρχ. Τηλ.: 6524068, 
Αφροδίτη. 


άπτ8 ΡΙΧΕΙ ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 199842 


ΑΜΘΤΗΑΟ 6128 ΕΓΧΡΩΜΟΣ -- 
φίλτρο -- δισκετοθήκη -- 
πιβπυαίἰς -- ρἰχθίς -- 5δουπαυπί 


ᾱ- καθαριστική -- ἀἰδοοίοαν 6 -- 
90 ἴορ σαΠΠΘς, 85.000 δρχ. 
Γιάννης, τηλ.: 5818347. 


Ο6ΟΜΜΟΡΟΒΕ 64 -- κασετόφω- 
νο 1530 ΤΝ πιοαυαῖογ -- 1 
6ΑΜΕ ΜΑΟΗΙΝΕΗΙ ΜΟΝΟ... 
32.000 δρχ. 


ΑΤΑΒΗΙ 2600 --ΤΝ πιοαυ]αῖογ -- 
1 Ιογδίίοκ -- 13 ΚΑΣΕΤΕΣΙΙ! 
ΜΟΝΟ... 28.000 δρχ. 
ΠΡΩΤΟΤΥΠΕΣ 
ΒΙΝΤΕΟΚΑΣΕΤΕΣ 1.800 
ΔΡΧ. «- ΑΓΡΑΦΕΣ 
ΒΙΝΤΕΟΚΑΣΕΤΕΣ 800 ΔΡΧ. 
ΤΣΙΤΣΑΝΗΣ ΓΙΩΡΓΟΣ, Τηλ.: 
8032006. 


ςΟΜΜΟΡΟΒΕ 64 --ΡΙ9Κ- 
ΌΒΗΙΝΕ 1541, κασετόφωνο, 
δισκετοθήκη, δισκέτες και 
ΙΟΥδΙΙΟΚ5, 55.000 δρχ. Τηλ.: 
9358766, Μιχάλης. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΟοπιπιοάοΓθ 64 -- 
αΓίνο 1541 -- κασετόφωνο -- 
180 δισκέτες -- δισκετοθήκες 
- καθαριστικό. Όλα µαζί 
60.000 δρχ. Πληροφορίες 
στο τηλ.: 6677303. Γιάννης - 
Αντρέας. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΟοπιπιοάοΓγε 64 -- 
αΓίνθ -ε ΙογςίίοΚκ -- πολλά προ- 
γράμματα και οπίᾳίπαἰ παιχνί- 
δια. Όλα σε άριστη κατάστα- 
ση. Τιμή έκπληξη. Τηλ.: 
9718383 (απογεύματα), 
Μίμης. 


Πωλείται ΟΟΜΜΟΒΡΟΒΕ 64 -- 
κασετόφωνο - παιχνίδια µόνο 
33.0ΟΟΟΗ! δρχ. 

Επίσης, ΌΙΞΘΚ ΡΗΙΝΕ 1541 -- 
δισκέτες 33.000µΗ! δρχ. 
Άριστη κατάσταση - Σπύρος, 
τηλ.: 6394946. 


6ΟΜΜΟΡΟΒΕ 64 µε ἀΠνε, κα- 
σετόφωνο, εκτυπωτή 9ΤΑΒ, 
χειριστήρια και πολλά παιχνί- 
δια. Τιμή ευκαιρίας. Τηλ.: 
7791910, Γιώργος. 


Έγχρωμη οθόνη Οοπιπιοάογε 
1084, 48.000 δρχ., Απιδίγαα 
6128 αΓ{θεῃ 47.000 δρχ., 
ἀπίνθ 5 1/4” 12.000 δρχ., εκτυ- 
πωτής 28.000 δρχ., 
Μπάμπης, τηλ.: 2614188. 


ςΟΜΜΟΡΟΒΕ 128 0Ώ - άριστη 
κατάσταση, έγχρωμη οθόνη, 
ΟΟΜΜΟΒΟΟΒΕ, περιφερεια- 
κά, βιβλία, πάνω από 50 παι- 
χνίδια - εφαρμογές, χρήσιμα 
αξεσουάρ... µόνο 68.000 δρχ. 
ΤΗΛ.: (0661) 44156 
(ΣΑΒΒΑΤΟΚΥΡΙΑΚΑ), 
Σαβέριος. 


6ΟΜΜΟΡΟΒΕ 64 --ΡΙΘΚ 
ΡΗΙΝΕ 1541 Η -- κασετόφωνο 
4 250 παιχνίδια σε κασέτες 
και δισκέτες -- δισκετοθήκες 
4 καλώδιο σύνδεσης µε τηλε- 
όραση «ΙΙ 
Στη φανταστική τιµή των 
75.000 δρχ. Μανώλης. Τηλ.: 
(01) 5743080. 


ΑΜΙΑΑ 500ΟΤν ΜοβρυιΑΤΟΒ, 
ΕΓΓ'ΥΗΣΗ, 5 βιβλία, Ιογδίΐοκ, 
δισκετοθήκη, παιχνίδια ΚίοΚκ 
ο/ ἡ. 

ΕΥΚΑΙΡΙΑ! ΜΑΚΗΣ, τηλ.: 
6611660. 


ΑΜΙΑ 500, πιοπ[οι 1084 
5ἴθγθο, 29 ἀῑἱνθΘ, 1 ΜΒ, Αοΐίοη 
Βερί8Υ 2, παιχνίδια. Τιμή 
190.000 δρχ. Τηλ.: 7705463, 
Κώστας. 


ΑΜΙΑΑ 500, αχρησιµοποίητη - 
παιχνίδια -- εφαρμογές 
95.0ΟΟΟΗ! δρχ. Επίσης, έγχρω- 
μο πιοπίίοΓ 1084 µόνο 60.000 
δρχ. και εκτυπωτής 9ΤΑΒΙΟ 
-10, 35.000/! δρχ. Τηλ.: 
6394946, Σπύρος. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜΙΑΑ 500 1 ΜΒ, 
Ιογςίίοκ, 200 δισκέτες, 
120.000 δρχ. ΑΜΑΧ ΙΙ Ὀγίνο 
Μαοϊπίοςη, 80.000 δρχ. Τηλ.: 
7665077 (απόγευμα), 
Πέτρος. 


ΑΜΙΘΑ 500... 1084 8... Μνήμη 
Α αΓίνθ -- ΦΕπηρίθ: -- Μίαἴ -- 
Δισκέτες -- Φίλτρο, ΟΛΑ µαζί 
110.000 δρχ. Λόγω ανάγκης 
χρημάτων. Τηλ.: (031) 
939760, Χάρης. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Απιίσα 500 85.000 
δρχ. Τηλ.: 6527728, κ. 
Αλέξης, 2:00 - 3:00 και 7:00 - 
8:00. 


Πωλείται ΑΤΑΗΙ 520 ΘΤΜ µε 1 
ΜΒ ΒΑΜ, δεύτερο ΟΗΙΝΕ 
ΘΕΞΊ4, πιοπ/ίοι ΘΜ124, πρα- 
κτικό θίαπα, Ιογδίϊοκ, 140 δι- 
σκέτες, δισκετοθήκη, βιβλία, 
πιθπυαἰς, περιοδικά, µόνο 
130.000 δρχ. Πληροφορίες: 
6:00 - 8:00 μ.μ. Κώστας, τηλ.: 
5011269. 


ΑΤΑΒΗΙ 520 ΘΤΕΜ -- 40 δισκέ- 
τες γεμάτες -- έγχρωμο 
πιοπίίοΓ 901224 µε έξοδο για 
5ίργθο -- βιβλία. ΤΙΜΗ: 
120.000 δρχ. Τηλ.: 2912098, 
Βασίλης. 


ΑΤΑΒΗΙ 520 ΘΤΕΜ αμεταχείρι- 
στο -- παιχνίδια -- εφαρμογές 
µόνο 75.000!!! δρχ. Επίσης, 
έγχρωμη οθόνη ΑΤΑΒΗΙ 1224 
µόνο 60.000! δρχ. Τηλ.: 
63804385, Σπύρος. 


Πωλείται ΑΤΑΗΙ 52051 µε 
ΜΟΝΙΤΟΒ, ΡΒΙΝΕ 70.000 
δρχ. -- προγράµµατα 10.000 


δρχ. Τηλ.: 2918307 (απογευ- 
µατινές ώρες), Σάκης. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ στο κουτίτου 
ΑΤΑΒΗΙ 10408ΤΕΜ -- ΘΜ1ΖΑ -- 
160 δισκέτες -- Ιογδίίοκ, µόνο 
140.000 δρχ. Τηλ.: 9847643, 
ΤΑΣΟΣ. 


ΕΥΚΑΙΡΙΑ ΑΟΕΒ 910ΑΤ 12 
ΜΗΣ, 1Ε00, 6 144” ΣΚΛΗΡΟ 
ΔΙΣΚΟ 40 ΜΒ, ΠΡΑΣΙΝΗ 
ΟΘΟΝΗ, ΠΟΛΛΕΣ 
ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ, ΤΙΜΗ 
ΕΚΠΛΗΞΗ, ΑΝΑΧΩΡΗΣΗ ΣΕ 
ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ. ΤΗΛ.: 4908666, 
Παναγιώτης. 


ΕΚΠΛΗΞΗΙΟΙΙΝΕΤΤΙΡΟ 
2ΕΡΟ 3 1/2” µονόχρωμη οθό- 
νη, τιµή έκπληξη, λόγω στρά- 
τευσης. Επίσης, πωλείται 
κάρτα δικτύου ΝΟΝΕΙΙ.. 
Τηλ.: 98379655, 9828378. 


ΕΥΚΑΙΡΙΑ! Πωλείται 
ΑΜΘΤΗΒΑΟΌ ΡΟ0Ο1512, έγχρωμο 
πιοηίογ, 1 Πορρυ αἰδκ και 
ΗΑΒΟ ΡΙΘΚ 40 ΜΒ, γεμάτο 
σοβαρά προγράµµατα και παι- 
χνίδια. Επίσης, ππουςθ, δισκε- 
τοθήκη, 120 δισκέτες, κάλυμ- 
μα, βιβλία, περιοδικά, τηλ.: 
4171196 και 42964853, 
Βαγγέλης, 175.000 δρχ. 


Πωλείται αχρησιµοποίητο Ρο 
ΑΜΦΘΤΗΑΟΌ 1512 -- µαυρόα- 
σπρο Μοηῄοι -- δύο Ὀγίνες -- 
παιχνίδια -- εφαρμογές, µόνο 
90.000 δρχ.Ι! Γιάννης, τηλ.: 
6399749. 


Πωλείται ένας ΙΒΜ ενός έτους, 
πιοάθ! 30, ο Ρ9/2 µε σκληρό 
δίσκο, μικρό ἀΠνθ, 640, 
40άρη δίσκο µαζί µε πολλά 
προγράµµατα και παιχνίδια. 
Τηλ.: 6726728, Δημήτρης, ᾱ- 
πόγευµα. 


ΞΟΕΤΝΝΑΗΕ 


ΑΜΙΑ 50ΟΕΤ. Όλες οι καινού- 
ριες κυκλοφορίες, σε πολύ 
χαμηλές τιµές, συνδρομές, 
προσφορές, ανταλλαγές. 
Τηλ.: 931483, Δημήτρης 
Χαμαλίδης, Αμφίπολης 7, 
Θεσσαλονίκη. 


ΧΕΙΜΩΝΙΑΤΙΚΕΣ ΣΟΥΠΕΡ 
ΑΜΙΑ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΚΑΙ 
ΚΕΡΔΙΣΑΤΕ: Αντώνης 
Τζίκας, Χιλής 665, Θεσ/νίκη, 
τηλ.: 031/428856. 


ΑΜΙΑΑΙ! Όλα τα παιχνίδια, προ- 
γράµµατα ΏΌΘΠΙΟΡ στη φοβερή 
τιµή των 280 δρχ. ΌΙΘΚ -- 
ΑΜΕ. Συνεχής ανανέωση. 
Όλες οι συνδρομές, τηλ.: 
(031) 922658. ΝΙΚΟΛΑΙΔΗΣ 
ΠΑΥΛΟΣ, ΠΑΙΩΝΙΟΥ 2, 548 
51 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ. 


ΤΗΕΘΕΘΑΙ ΟΝΙΚΙ ΘΟΕΤΝΝΑΒΕ. 
Έχουμε τα πάντα για 
ΘΡΕΟΤΗΕυΜ - ΑΜΙΑ. 
Εβδομαδιαίες παραλαβές 
από εξωτερικό. Τηλ.: (031) 
7676655, Σέργιος 
Γεωργιάδης, Πλ. 
Αριστοτέλους 127, Θεσ/νίκη. 


ΑΤΑΒΗΙ 95Τ ΘΟΕΤΝΝΑΒΗΕ - Νέες 
κυκλοφορίες, αντικαταβολές 
παντού, ΔΩΡΑ! Τηλ.: (031) 
673226, Δημήτρης 
Χατζησταύρου, Μπελογιάννη 
Πεύκα, 570 10 Θεσ/νίκη. 


ΑΜΘΤΗΑΡ ΟΡΟ 128. ΕΜΕΙΣ έ- 
χουμε όλα τα ΑΜΕΡΘ σε τι- 
µές ΣΟΚΗ Οι άλλοι, ΕΜΕΙΣ 
στέλνουµε ΓΡΗΓΟΡΑ, 
ΕΓΓΥΗΜΕΝΑΙΠ! Οι άλλοι; 
Τηλεφωνήστε στο 06665 - 
233957, ΤΩΡΑΙΙ... 

ΑΝΔΡΕΟΥ ΔΗΜΗΤΡΗΣ, Β. 
ΠΥΡΡΟΥ 16. 


3:ΝΑΡ ΑΜΙΑΑ ΒΗΟΤΗΕΗΦΘ”"" 

1.ΙΝΤΗΟΜΑΚΕΗΡΘ ΡΑΟΚ 

2. ΟΒυΟΝΟΗΕΒΕΘ ΡΑΟΚ 

8. ΔΘΟύΝΡΤΒΑΟΚΕΒ ΡΑΟΚ 

4.ΝΙΒύΞΚΙΙ ΕΗΞ ΡΑΟΚ 

5δ.ΑΙΙ υτΙΙΤτιΕΞ ΡΑΟΚ 

ΤΙΜΕΣ ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΕΣ, ΤΗΛ.: 
(0231) 37560, 20998, 
ΚΑΚΑΡΟΥΝΤΑΣ ΘΑΝΟΣ, 
ΜΕΓΑΛΗ ΒΡΥΣΗ 
ΦΘΙΩΤΙΔΑΣ. 


ΑΜΙΘΑ ΞΘΟΕΤΝΝΑΒΕ ΕΠΟΜ 
ΕΙΙΡΡΑΣ, ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 
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1.8 -4 παραλαβές 
ΕΒΔΟΜΑΔΙΑΙΩΣ από ” ΞΚΙΌ 
ΒΟΝΝ "ΗΟΤΙΙΝΕ” ΟΒΥΞΘΤΑΙ. 

2. ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ - 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ 

8. ΤΑΧΥΤΗΤΑ και 
ΑΦΑΝΤΑΣΤΕΣ τιµές 

4. ΔΩΡΕΑΝ κατάλογος 

5. 512ΚΒ -- διακοπτάκι -- ρολόι 
13.500 δρχ. 

Τηλ.: (031) 619991, Φίλιππας. Ο 
Ταχύτερος της Πόλης µας!!! 


ΑΜΙΟΑ ΑΜΕΟΙΞΚ 295 δρχ. 
081! πονν Χρήστος. Για 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ. Κάθε Δευτέρα 
παραλαβές µε 7.500 δρχ. µό- 
νο. Τηλ.: 8641909 - 2233182. 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΠΑΝΤΟΥ. 
ΘΗΟΡΕΗ ΔΩΡΑ. 
ΑΓΓΕΛΟΠΟΥΛΟΣ 
ΧΡΗΣΤΟΣ, ΝΑΞΟΥ 20Α. 


ΑΜΙΟΑ 500 - 200 ΔΡΧ. ΡΙΞΚ -- 
ΙΑΤΕΘΤ ΑΜΕς. 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ. Η δεύτερη έκ- 
πληξη συνεχίζεται. Τηλ.: 
98390984, Δημήτρης 
Κορνίζος, Τρίτωνος 19, Ν. 
Σμύρνη. 


ΑΜΙΑΑ Ρ5 εκατοντάδες προ- 
γράμματα, παιχνίδια, φτηνές 
δισκέτες, ανταλλαγές 
ΡΙΘΚΟΑΜΕΕΣ 2.000 δρχ. 
Άμεση παράδοση, τηλεφωνή- 
στε τώρα στο 9822659 

ΠΑΠΑΔΟΠΟΥΛΟΣ ΙΩΑΝΝΗΣ, 
ΚΥΠΡΟΥ 11, ΧΑΙΔΑΡΙ. 


ΑΜΙΘΑ: Όλα τα τελευταία παι- 
χνίδια και Ὀήμήες. Παραλαβές 
τρεις φορές την εβδομάδα. 
Τιμή 350 δρχ. δισκέτα -- παι- 
χνίδι. Στις 10 δισκέτες άλλα 
3 παιχνίδια δώρο. Εγγυηµένο 
φόρτωμα. Παράδοση κατ’ οἱ- 
κον αυθημερόν. 
Τηλεφωνήστε στο 7514685 
και ζητήστε το ΘΑΝΟ. 
Πρόγραµµα ΛΟΤΤΟ για 
Αππιίσα µόνο 14.800 δρχ. µεο- 
δηγίες. Θάνος Ψηλός, 
Δαμάρεως 66, Παγκράτι. 


ΜΟΝΑΔΙΚΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 
ΛΟΤΤΟ ΓΙΑ ΤΟΝ ΑΤΑΗΙ 95Τ. 
ΟΛΟΚΛΗΡΟ ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΜΕ 
ΦΟΒΕΡΕΣ ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ. 
ΤΗΛ.: 2611216, ΦΑΝΟΥΡΙΟΣ 
ΑΤΤΑΡΔ, ΣΕΡΙΦΟΥ 31, ΑΓ. 


ΡΙΒΑΕύΘ ΑΜΙΟΑ ΟΙ υβ σας 
προσφέρει - ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ 


ΑΝΑΡΓΥΡΟΙ, ΑΘΗΝΑ. (παράδοση αυθημερόν) - 
ΟΙΚΟΝΟΜΙΑ (φθηνότερα απ’ 
39ο ΡΙΧΕΙ ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 1992 
ἳ μμ“ ο...  τ-ἷ ο... - αι” -- κ... κ Ἡ --.. 


όλους) 

-ΕΜΠΙΣΤΟΣΥΝΗ (10056 
ΕΓΓΥΗΣΗ) 

-ΕΠΙΛΟΓΗ (3.500 ᾳαππες -- 
υΠΙες). 

Αν ενδιαφερθείτε θα το διαπι- 
στώσετε. Τηλ.: 4628354, 
Νίκος Πανταζής, Μ. Ασίας 
22, Πειραιάς. 


ΑΜΙΑ πον σαπιες 250 
σαπιθς -- αἰ5Κκ, Συνδρομές, 
Ανταλλαγές. ΝοΟΠΙΕΠΙΘ από 
120 δρχ. Τηλ.: 2626420, 
Νίκος, 2620164, Κώστας. 
ΝΙΚΟΛΑΟΣ 
ΠΑΠΑΓΡΗΓΟΡΙΟΥ, 
ΑΕΤΟΠΕΤΡΑΣ 110, 131 23 Ν. 
ΛΙΟΣΙΑ. 


ΑΜΙΘΑ 4ΑΜΕΡ, υΤΗΙΤΙΕΣ, 
καινούρια, 150 δρχ. αντικατα- 
βολή, κατάλογος, ΔΩΡΕΑΝ 
ΗΙΝΤΕΡ Ν’ΤΙΡ5. Τηλ.: (0422) 
22607, ΡΑΠΤΗΣ 
ΑΠΟΣΤΟΛΟΣ, ΑΛΜΥΡΟΣ. 
ΒΟΛΟΥ. 


ΥΠΕΡΠΡΟΣΦΟΡΑΗΙ 40 
Παιχνίδια ΑΜΙΟΑ 3.000 δρχ. 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΑ: 
ΒΙΝΤΕΟΤΙΤΛΟΙ -- 
ΡΒΟΡΟΙΟΤΤΟ. 
Περιφερειακά -- Αναλώσιμα. 
Απαραβίαστο ΚΛΕΙΔΩΤΗΡΙ! 
Αντικαταβολές. 
ΧΑΡΙΖΟΝΤΑΙ! ΤΗΛ.: 9415988, 
ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ 
ΚΑΓΟΓΕΡΕΑΣ, ΚΥΔΩΝΙΩΝ 
98, ΚΑΛΛΙΘΕΑ, ΑΘΗΝΑ. 


ΥΟΗ Απιισάδες. ΟΗΕΟΚ ΤΗΙΞ 
ΟυύΤΙΗ ΤΟ ΘΟΕΤΝΝΑΗΕ 


ΡΑΒΑΡΙΘΕ Οἱ υ8Β ξαναχτυπά! 
ΑΝΟΑΒΥ ΟΕΕΕΒΡ: 
αππεαΙςΚκ Ξ- 300 δρχ., υ]αἰςκ 
Ξ 350 δρχ., Αντικαταβολές 
ΠΑΝΕΛΛΑΔΙΚΩΣ. Τηλ.: (061) 
277257, Τάκης Αναστασίου, 
Γερμανού 28, 262 21 Πάτρα. 


ΠΙΝΟΝΤΑΣ καφεδάκι, έλα να 
διαλέξεις προγράµµατα για 
την ΑΜΙΘΑ σου... 
Ψυχαγωγικά -ε 
Επαγγελματικά. 100 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 6.000! δρχ. Τηλ.: 
9415983, ΑΝΤΡΕΑΣ 
ΓΕΡΑΚΑΣ, Πριγκηποννήσων 
97. 


ΑΜΙΟΦΑ ΘΑΜΕΡ. Όλες οινέες 
κυκλοφορίες ΑΜΕΡΙΘΚ 300 
δρχ. Κώστας και Γιάννης. 
Τηλ.: 937407, Καρακοσµάς 
Ιωάννης, Νικολάου Πλαστήρα 
3, Τριανδρία Θεσ/νίκη. 


ΡΕΙ ΙΦΟΗΝ ΑΜΙΟΑ οι υβ. 

1. Συλλογή απὀ δημοφιλή 
ΕΑΜΕΞΘ 

2. Παράδοση κατ’ οίκον 
(Δωρεάν) 

3. Αντικατοβολές σε όλη την 
Ελλάδα, (άνω των 10 δισκε- 
τών ταχυδρομικά δωρεάν). 
Τηλ.: 5136698, Γιάννης, (9:30 
π.μ. - 10:30 μ.μ.). 
Δεληγιάννης Γιάννης, 
Γερακίου 30, Κολωνός. 


ΑΜΙΟΑ 1.2 - 1.3 ΘΒΟΕΤΝΑΗΕ - 
ΗΑΒΟΝΝΑΒΕ. 

Πωλούνται παιχνίδια, 
υΤΗΙ ΙΤΙΕΞ απὀ Τεράστια συλ- 
λογή. Όλα ΝΙΒΟ5 ΕΒΕΕ 
10056. Συνεχής Ανανέωση - 
Τιμές Καταπληκτικές. 
Στέλνουμε ΠΑΝΤΟΥ. 
Φόρτωμα ΕΓΓΥΗΜΕΝΟ. Από 
ΗαΓανναΓο Ργπῖθγ ΒυΠε/ς, 
Επεκτάσεις ΜΝΗΜΗΣ 0,5 
ΜΒ, 2 ΜΒ, καθώς και 6 ΜΒ. 
Τέλος ΗΑΒΟΌ ΡΕΒΙΝΕΣΡ, 
ΘΑΜΡΙ ΕΒΣ, ΡΙΑΙΤΙΖΕΒΡ, ΑΤ 
ΞΟΝΟΕ, ΌΒΙΝΕΡ, Βιβλία 
Προγραμματισμού κ.λπ. 


ΥΠΕΥΘΥΝΟ ΦΕΗΝΙΟΕ 
ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ.ΤΗΛ.:: 
β620784, ΓΙΑΝΝΗΣ 
ΣΩΤΗΡΟΠΟΥΛΟΣ, 
ΚΕΡΚΥΡΑΣ το. 


ΑΤΑΒΗΙ ΘΟΕΝΝΑΒΕ - ΑΜΙΑΑ 
ΘΟΕΤΝΝΑΒΕ, ΡΓοφγαππαίςκ 
300 δρχ. Αντικαταβολές, 
Επαρχία. Τηλ.: 8214613 
(19:.00 - 24:00), Γιώργος 
Κούτσης, Κουντουριώτου 16 - 
20, Αθήνα. 


ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕΣ, Τελευταίες 
κυκλοφορίες. Αν δεν τηλεφω- 
νήσετε ΧΑΝΕΤΕΙ 
Στέλνω παντού ΔΩΡΑ, 
ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΙ, ΕΚΠΛΗΞΕΙΣ. 
Τηλ.: 01 - 89514854, Ζζουπιάς 
Δημήτριος, Υψηλάντου 2 και 
Πριγκ. Πέτρου, Βούλα 166 73. 


"ΑΜΙΟΑ «ΟΝςΕΗΤΕΟ οι υβ” 

ΑΝ ΘΕΛΕΙΣ: 

1.Τα πιο ΕΚΛΕΚΤΑ ΑΜΕΞΘ 
στις ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ ΤΙΜΕΣΙ 

2. Ο,ΤΙ ΚΑΙΝΟΥΡΙΟ παραλαμβά- 
νεται από το ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ 

ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΕ ΤΩΡΑ Στο 
Γιώργο στο (01) 9217984. ΘΑ 
ΕΚΠΛΑΓΕΙΣ µετις 
ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ και τα ΔΩΡΑ 
ΜΑΣ. 

3. ΑΜΕ --ΌΙΞΚ ΝΑΜΕ 
(ΝΕΒΒΑΤΙΜΘ) Ξ 350 δρχ. -- 
ΔΩΡΟΤΟ "Α.ς.6." 
ΠΡΟΣΦΕΡΕΙ: 

1.ΕΓΓΥΗΜΕΝΗ ΠΟΙΟΤΗΤΑ 

2.ΤΑΧΥΤΗΤΑ εξυπηρέτησης 

3. Αποστολές σ’᾿ όλη την 
Ελλάδα. 

4. ΠΛΗΡΗ ΚΑΤΑΛΟΓΟ 


ΕΝΤΕΛΩΣ ΔΩΡΕΑΝ, 
ΠΑΝΑΓΟΠΟΥΛΟΣ ΓΙΩΡΓΟΣ, 
ΜΕΙΝΤΑΝΗ 25, ΑΘΗΝΑ 117 
41. 


ΑΜΙΑΑ ΑΑΜΕς. Κάθε εβδοµά- 
δα παραλαβές. Πάμφθηνα 


μνήμες, αθάνατα Ιογςίϊοκς, 
φίλτρα, δισκέτες, 

ΗαΓαννατο ΟΥΟΙΟΝΕ. ΠΡΟΠΟ 
7.500 δρχ. (5- 10 μ.μ.), 
ΚΩΣΤΑΣ ΡΑΚΑΔΑΣ, 
ΔΗΜΗΤΡΑΣ 102, ΤΗΛ.: 
9705117. 


Λ33ΑΜΙΟΑ 9Ι0ΡΕΗ”"" Οι οικονο- 
µικότερες συνδρομές της ᾱα- 
γοράς, 120 δισκέτες Ξ 7.000 
µε δικαίωµα επιλογής - 9ίπαίθ 
απιθΏίςΚκ οπΙγ 300 δρχ. 
Όλες οι τελευταίες κυκλοφο- 
ρίες Τορ ἄ4ΠπθΘς - τα πάντα 
από εφαρμογές και επαγγελ- 
µατικά, ταχύτατη παράδοση 
και δωρεάν κατάλογος, αντι- 
καταβολές. Τηλ.: 9240579, 
ΠΑΥΛΟΣ ΜΑΡΟΥΣΗΣ, 
ΑΡΣΕΝΙΟΥ 18. 


ΑΜΘΤΗΑΟ 6128 - ΑΜΙΟΑ. 
-Συλλογή 1.500 προγραμμάτων 
-Συνεχής ανανέωση 


λά 


. ΚΗΦΙΣΙΑ 
'ΚΥΡΙΑΖΗ9 


ΤΩΡΑ ΚΑΙ Ἱ 


ΣΤΑ ΒΟΡΕΙΑ ᾽ 
ΠΡΟΑΣΤΙΑ 


ΕΓΚΕΦΑΛΟΣ 
οΟοΜΡυτεης 


.. ΑΜΙΟΑ 2000 
ΡΠΙΗρς 
» ΑΜΙΟΑ 5000 


. ΑΜΙΟΑ 500 µετν 
Μοάμ]αίοι ή Θεατί 

. ΑΜΙΟΑ 500 µε 
οθόνη 1084 - 1083 


Περιφερειακά για 
ΑΜΙΟΑ 500, 2000, 3000 


ν ΑΤΟΝΟΕ (ΕυὐΦΙΟΝ ΕΟΗΤΥ 

ν΄ ΗΑΒΗΌ Πἰ9Κ9 από ΡιορΓεςθςίνε 
20ΜΒ έως 300ΜΒ Ροεήρηθ/αἰθ) 
(6 - ΘΟΡΒΑ - ν΄ αΓαρῄῃίο Τ8ῦἱθί5 
ΟΟΤΑ(ΑΟΝ) ν ΟΌτν 

ν΄ θπΠίΙοοκς (Βοοκαθη, ν΄ Μίαἱ - ΔΑΜΡΙ ΕΗΞ 
ΜΙπίσεπ Οεπίοοκ ν΄ ΟΠΤΙΚΑ ΠΟΝΤΙΚΙΑ 
Βεηπάαίθ ΜθΘΩ8Ιοᾳ- ου Μνηµες 
«Β - 1000 - «Β ν΄ ΘΟΑΝΝΕΒΕΟ έγχρωμα, 
Θ000/9) Μονόχρωμα 

ν΄ Βοα[πιθ Ὀἱρίήζθι5 ν΄ Μυιήδυπο Μοπίίοι5 

ν΄ ΑοοθἰθΓα8ίοΓ οβίά5 (950 - ΤΑΧΑΝ - ΕΙΖΟ) 
ΑΠΟ 68020 - 68040 


Η μεψαλύτερηω 
ποικιλία ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 
νια όλους 
τους Ὑποθογψιστές 


ρς, ΧΤ, ΑΤ - 
Ηνυπάαὶ, Μαπασος 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 5ΤΑΗ 


Ολα σε τιµές 
έκπληξη 


«Στέῆνουμε αντικαταθοπή 
σ’ όβπ την Εηῆάδα 


ΣΟΛΩΜΟΥ ἄΜΠΟΤ ΑΣΗ, ΕΞΑΡΧΕΙΑ 
ΤΗΛ.: 3646695 - 3647045 
ΚΥΡΙΑΖΗ 9, ΚΗΦΙΣΙΑ 


ΞΡΒΙΝΕΕΡ, ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ, 
Δισκέτες, Μάκης Μπόλας, 
Κόρακα 14 ΑΘΗΝΑ. Τηλ.: 
8314078 (14:00 - 20:00). 


ΑΜΙΑΑ παιχνίδια, επιλογές 
απὀ τα {ορ Αμερικής και 
Ευρώπής. Απίθανες τιµές! 
Τηλ.: 9329792, 
Πατερουλάκης Δημήτρης, 
Λασκαρίδου 33, Καλλιθέα. 


ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ - Πωλήσεις 
ϱαπιθς ΑΜΙΟΑ - ΑΤΑΗΙ - 
ΟΟΜΜΟΒΡΟΒΕ - ΑΜΘΤΒΑΟ - 
ΜΘΧ -Ρς. Επίσης, δισκέτες 
5 1/4” 65 δρχ. Τηλ.: 2638184, 
Λίτσα Ψύλλου, Θράκης 2, ΑΥ. 
Ανάργυροι. 


ΤΗ6Θ Ιάθαἱ Απιϊσα ΟΙΗΡ απ 
9θο5οῇ ΡΓθδρηί5: Τα κατα- 
πληκτικότερα παιχνίδια για 
φανατικούς Απηίσα 68ΠΠθί5. 
Εάν θέλετε πρώτοι να έχετε 
50 δισκέτες εβδοµαδιαίως 
στο σπίτι σας, εµπιστευτείτε 
μας. Οι προσφορές συνεχίζο- 
νται. Διαλέξτε από συλλογή 


Συνδρομές - αντικαταβολές. 
Επίσης, προγράµµατα για βι- 
ντεολήπτες, μουσικούς, τη- 
λεοπτικούς σταθμούς. Τηλ.: 
(01) 8959340 (3 - 10 μ.μ.), 
Γιώργος Λουίζος, Κονδύλη 5. 


ΑΜΙΑΑ ΘΟΕΤΝΝΑΒΕ. Συλλογή 


2.000 αἴδκς. ΡΓοφΓαΠῃ -- αἶδκ 
300 δρχ. Επαγγελματικά προ- 
γράμματα, ΛΟΤΤΟ, ΠΡΟ-ΠΟ. 
Δωρεάν κατάλογος. Τηλ.: 
9416730 Δημήτρης και 
9411452 Μένιος. Λεονίδης 
Δημήτρης, Υμηττού και 
Ελλήνων Προσκόπων 2, 
Πειραιάς. 


ΑΜΙΟΑ, ελληνικό Πιτ, 


Εφαρμογές, Ὀ(Πίθ5, ἄαππθς, 
ΟπΙίπθ βοήθεια σε ΦοῄΗν/αΓθ ή 
ΗαΓγανναΓγθ προβλήµατα. Τηλ.: 
9920292. Τακατζόγλου 
Γιώργος, Γ'. Σεπτεµβρίου 99, 
Αργυρούπολη. 


Απιισα. Συλλογή 4.000 προ- 


γραμμάτων, εβδομαδιαία ανα- 
νέωση. 

Δέκα δισκέτες επιλογής σας, 
προς 93.000 δρχ., εἰκοσάδα 
προς 5.500 δρχ., τριαντάδα 
προς 7.900 δρχ., πενηντάδα 
προς 12.300 δρχ. και εκατο- 
ντάδα προς 19.800 δρχ. 
Στέλνονται και επαρχία. Οι τι- 
µές ισχύουν μέχρι 31-1-92. 
Τηλ.: 6423274. Σταύρος 
Παγαδώρος, Καραϊσκάκη 21. 


Απηίσα. Πωλούνται παιχνίδια. 


Περισσότερες πληροφορίες 
στο 8952264. Σάββας 
Σταμπούλογλου, Μιλτιάδου 
26, Βούλα. 


ΑΜΙΘΑ. ΕΚΑΤΟΝΤΑΔΕΣ 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ. Εισαγωγή 
από ΓΕΡΜΑΝΙΑ. Παραλαβές 
2 φορές την εβδομάδα µε τα 
πιο καινούρια και ακυκλοφό- 
ρητα ΑΜΕΡ -υτ!Ιτιες. 
Τιμές φανταστικές. 
ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΠΑΝΤΟΥ ΣΕ 
ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ. Καιμεα- 
ντικαταβολή. Γίνονται και 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ. ΜΙΧΑΛΗΣ, 
ΤΗΛ.: 9349206. “ΜΑΙΚΙ. 
ΘΟΕΤ” ΔΡΑΓΑΤΣΑΝΙΟΥ 8, 
ΜΠΒΡΑΧΑΜΙ, ΑΘΗΝΑ. : 


ΑΜΙΑΑΙΙ Η ΕΚΤΟΒΗ - ΘΟΕΤΑα- 


νανεώνεται!! ΑΜΕ -- ΟΙΘΚ 
Ξ 300 δρχ.Ι! Παράδοση 
ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ στο σπίτι!!! 


ΠΡΟ-ΠΟ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΟ 


7.500 δρχ.ΙΙ! 


Τεράστια συλλογή προγραμµµά- 


των - συνεχής ανανέωση από 
ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ Πλήρης κατά- 


ΤΑΧΥΤΑΤΟ δίκτυο αντικαταβο- 
λώνῃ! 

ΧΙΛΙΟΙ -- ένας λόγοι για να μας 
προτιµήσετε!!! ΤΗΛ.: 
8618368 - 8612475. 
Καψούλης Έκτορας - 
Ουίλλιαμ Κινγκ 21, Αθήνα. 


6ΟΜΜΟΡΟΒΕ 64/128. 
ΤΕΡΑΣΤΙΑ συλλογή προ- 
γραμμάτων - συνεχής ανανέ- 
ωση από ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ. 
ΚΑΣΕΤΑ - ΔΙΣΚΕΤΑ. ΕΚΤΟΒ 
-ΘΟΕΤ. ΤΗΛ.: 8618368 - 
8612475. ΚΑΨΟΥΛΗΣ 
ΕΚΤΟΡΑΣ, ΟΥΙΛΛΙΑΜ ΚΙΝΓΚ 
21, ΑΘΗΝΑ. 


ΑΜΙΟΑ - ΑΤΑΒΗΙ. ὈίςΚ -- ᾳαπΠε5 
Ξ 250 δρχ. Δισκετοθήκες 
ΜΕΡΙΑΒΟΧ 4.500 δρχ. 
Δισκέτες 3 1/2” 89 δρχ. Τηλ.: 
2638184. Λίτσα Ψύλλου - 
Θράκης 2 - ΑΥ. Ανάργυροι. 


ΜΞΑΜΙΟΑ υ5Εβ οι 8 ''. 
” ΑΜΕΟΙΘΚ 300 δρχ. 
ΞΕΓΓΥΗΜΕΝΟ φόρτωμα 
"Αντικαταβολές Παντού 
ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΥ: 
3 ΔΩΡΕΑΝ κατάλογος 
"Στα 20ᾳ8Πς5 Δώρο 5 
"ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ σε ποσότητες. 
ΓΙΩΡΓΟΣ -ΝΤΑΝΗΣ, ΤΗΛ.: 
2797445, Αβραμίδης 
Γιώργος, Εργασίας 5, Νέα 
Ἰωνία. 


ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ ΑΜΙΟΑ Οἱ 08. Το 
καλύτερο. 250 δρχ. ΦΑΜΕ -- 
ΌΙΘ(. Ναι, διαβάσατε σωστά. 
Αν θέλετε να έχετε ΠΡΩΤΟΙ 

ἵπα ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ προγράµµατα 
για ΑΜΙΘΑ, τηλεφωνήστε µας 
ΤΩΡΑΙΙ Μανώλης. Τηλ.: (01) 
57493080. Ένα τηλέφωνο θα 
σας πείσει. Παράδοση κατ’ οί- 
κον και αντικαταβολές πα- 
ντού. Μανώλης 
Αντωνόπουλος, Ἑλλης 131 - 
Περιστέρι. 


2.000 -- Δισκετών ό,τι πρό- ν ΔΒ..ΤΟ ΚΑΛΥΤΕΡΟ 
κ. [ 
γραμµα σας ενδιαφέρει. Τιμές έκπληξη, όλα τα και λογος ΔΩΡΕΑΝ!!! ΥΝΗΙΘΚΕΥ... ΣΤΗΝ ΑΜΙΘΑ. 
νούρια παιχνίδια. Συνδρομές 7.500 δρχ.!!! 
πρ. ΡΙΧΕΙ ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 1992 
μα” πμ ο ο θἳ --ι '.'. --ἳωι ο. τω -- ϱμ  --υ Ιὧ... 


ΠΡΟΣΦΕΡΕΙ Ο,ΤΙ ΠΙΟ 
ΚΑΙΝΟΥΡΙΟ ΥΠΑΡΧΕΙΑΠΟ 
ΤΟ 1985 µέχρι σήµερα σε 
4ΑΜΕς -υτΙΙΤΙΕς5 -ΡΌ - 
ΗΑΒΟΝΝΑΒΕ και άλλα, µαζί 
µε οποιαδήποτε πληροφορία 
ζητήσετε. Τηλ.: 8218239, 
9233297, Γιάννης Δράκος, 
Αγορακρίτου 18, Αχαρνών. 
Αυτοί που δοκίμασαν 
ΞΕΡΟΥΝΙ 


100.000 δρχ. µπορείς και εσύ 
εύκολα να κερδίσεις ΤΩΡΑ 
απὀ το αγαπημένο σου παι- 
χνίδι. Αν νομίζεις ότι είσαι 
ΙΚΑΝΟΣ και µπορείς να πά- 
ρεις τα παρακάτω νούμερα 
στο τηλέφωνό σου, ΤΩΡΑ, σἰ- 
γουρα έχεις ΚΕΡΔΙΣΕΙ και κά- 
τι ΑΚΟΜΑ. ΠΑΡΕ ΤΩΡΑ... 
82182359. ΥΟυ ΝΝΙΝΙ! 


Θεσσαλονίκη - Απιζίγαἁά Ξ 6128. 
Σε εµάς θα βρείτε τους πιο ᾱ- 
κυκλοφόρητους τίτλους σε 
εκπληκτικές τιµές. 
ΠΡΟΣΦΟΡΑΙΙ ΔΙΣΚΕΤΕΣ 
ΜΑΧΕΙ ΙΙ 600 ΔΡΑΧΜΕΣΙ! 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ 
ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ. ΑΠΟΣΤΟΛΕΣ 
ΚΑΘΗΜΕΡΙΝΩΣ. 
ΕΓΓἷΥΗΜΕΝΗ ΕΓΓΡΑΦΗ, 
ΚΑΙΝΟΥΡΙΕΣ ΠΑΡΑΛΑΒΕΣ 
ΚΑΘΕ ΕΒΔΟΜΑΔΑ. 
ΛΑΖΑΡΟΣ ΑΠΟΣΤΟΛΙΔΗΣ, 
ΤΗΛ.: (031) 220761, 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ. 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ - ΑΜΙΦΑ 
ΚΑΘΕ ΜΗΝΑ 120 
ΚΑΙΝΟΥΡΙΟΙΤΙΤΛΟΙ ΜΕ ΤΑ 
ΠΙΟ ΚΑΙΝΟΥΡΙΑ ΚΑΙ 


ΑΚΥΚΛΟΦΟΡΗΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
Και ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΑ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ. 
ΠΑΡΑΛΑΒΕΣ 2 ΦΟΡΕΣ ΤΗΝ 
ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΑΠΟ ΔΙΑΦΟΡΑ 
οΒβουβ5 ΟΠΩΣ 5κΙο 
ΒΟΝΜ... ΕΠΙΣΗΣ, ΥΠΑΡΧΕΙ 
ΜΙΑ ΤΕΡΑΣΤΙΑ 
ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΗ 
ΣΥΛΛΟΓΗ ΜΕ ΠΑΛΙΟΥΣ και 
ΚΑΙΝΟΥΡΙΟΥΣ ΤΙΤΛΟΥΣ 
(2.500 ΔΙΣΚΕΤΕΣ). 
ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΕΣ 
ΑΝΑΝΕΩΜΕΝΕΣ ΤΙΜΕΣ, και 
ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΔΙΣΚΕΤΩΝ 
ΝΟΝΑΜΕ. ΣΤΑ ΤΡΙΑ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΕΝΑ ΔΩΡΟ. 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΣΕ ΟΛΗ 
ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ. ΕΓΓΥΗΜΕΝΗ 
ΕΓΓΡΑΦΗ. ΑΠΟΣΤΟΛΕΣ 
ΚΑΘΗΜΕΡΙΝΩΣ. 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ, 
ΣΕ ΑΠΙΘΑΝΕΣ ΤΙΜΕΣ. 
ΔΟΚΙΜΑΣΤΕ ΜΑΣ και ΘΑ 
ΜΕΙΝΕΤΕ ΣΙΓΟΥΡΑ 
ΕΥΧΑΡΙΣΤΗΜΕΝΟΙ. 
ΑΠΟΣΤΟΛΙΔΗΣ ΛΑΖΑΡΟΣ, 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ, ΤΗΛ.: (031) 
220761. 


ΑΤΑΒΗΙ 95Τ: Συλλογή 5.000 προ- 


γραμμάτων που ανανεώνεται 
ΕΒΔΟΜΑΔΙΑΙΑ, εξυπηρετεί 
και τον πιο απαιτητικό υ56Γ. 
Τα πάντα απὀ 4ΠΠΘς, 
υ(μίες, Μίαϊ κ.λπ. Όλα τα και- 
νούρια. Αντικαταβολές σε 
όλη την Ελλάδα. Γιώργος 
Λαλαούνης, Φορμίωνος 72. 
Τηλ.: 7512756. 


ΞΑΤΑΒΗΙ 95Τ " Σε εµάς θα θρεί- 


τε: ΤΕΡΑΣΤΙΑ ΣΥΛΛΟΓΗ, 


ΕΚΔΟΣΕΙΣ ς 
ο ΙΕ 
Η τελευταία ΄λέξη΄ στην Τεχνολογία 


Πρακτικός σύμβουλος για ό,τι 
αφορά τη νέα έκδοση ὅ.0 
του λειτουργικού συστήµατος 


ΡΟΗ ΤΗ ΠΛΗ ΓΗΗΝΝΟΠΟΥ ΟΥ 


Με το Ροοκεί σµίάε ΏΟ5.5 αποκτάτε γρήγορη, 

περιεκτική και αποτελεσματική πρόσβαση. 

ϱ στον πλήρη κατάλογο εντολών του ΏΟ5 και 
αναλυτική παρουσίαση όλων των διακοπιών και 
παραμέτρων 

ο σε λειτουργίες του νέου βελτιωμένου γραφικού 
περιβάλλοντος ΦΗΕΙΙΙ. και του ΤΑΦΗ 5μ/ρρΕΓ 

6 στο νέο κειµενογράφο πλήρους οθόνης ΕΡΙΤ 

ο στις εἰδικές εντολές του αρχείου διαμόρφωσης 
του συστήµατος {«ΟΝΕΙΟ. 9Υ5 που σας δίνει 
τη δυνατότητα να φοριώσετε το ΓΏΟ5 και άλλα 
προγράµµατα σας στην Ηίση Μεπποτν Αγεᾶ, 
ανεβάζοντας την ελεύθερη συμβατική μνήμη 
πάνω από τα 600 ΚΒ! 


Εκδόσεις ΑΝΙΟΒΙ5, Συγγρού 44, Αθήνα 117 42, 
τηλ.: 9238672-5, 92255020, 9218470. 9217428, [αχ: 921.847 


ΣΥΝΕΧΗ ΑΝΑΝΕΩΣΗ, 
ΤΑΧΥΤΑΤΕΣ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ και 


ΧΑΜΗΛΟΤΕΡΕΣ ΤΙΜΕΣ (350 


δρχ.). ΤΗΛ.: 2310497. 
Κώστας Παπαθεοδώρου, 


Μονεμβασίας 4. 


ΑΤΑΒΗΙ 9Τ 08ΠΙΘ5, ἄθπιος, ΡΌ, 
κ.λπ. Συνδρομές σε ρα ους 
εξωτερικού. Τηλ.: 4972732 
(απογεύματα). Παύλος 
Ασβεστόπουλος, 


Ξενοφώντος 45, 
ΚΟΡΥΔΑΛΛΟΣ. 


ΑΤΑΒΙ, Απιίσα, ΡΟ, Αοογη, 
9οῇΗνναγθ, ρυβΙίο ἄοππβίη, 
ἄθππος. Τηλ.: 3473064, κ. 
Ανδριάνης, Βοτανικός. 


ΑΜΘΤΗΒΑΟΡ 6128, 464, ΙΒΜ, 
ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ όλα ακυ- 
κλοφόρητα, στέλνουµε πα- 
ντού, Τηλ.: 9933060. 
ΠΑΡΑΛΑΒΕΣ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΥ 
“ΡΕΤΕΒ ΘΟΕΤ”. Ασήµης 


Πέτρος - Πύργου Θύρας 6 - 
ΑΥ. Δημήτριος. 


ΑΜΘΤΗΑΟ 6128 - 664. 


ΕΚΑΤΟΝΤΑΔΕΣ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ. Εισαγωγή 
απὀ ΑΓΓΛΙΑ. Τιμές φανταστι- 
κές. ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΠΑΝΤΟΥ. 
Και με αντικαταβολή. Είµαστε 
οι πρώτοι που τα φέραμε: 
ΡΑΝΑ -ΒΟΒΟΟΟΡΣΖ -ΤΟΚΙ 
και πολλά άλλα. Πάρτε µας 
τηλέφωνο ΤΩΡΑ Και δεν θα 
χάσετε!!! ΜΙΧΑΛΗΣ, ΤΗΛ.: 
9349206. ΔΡΑΓΑΤΣΑΝΙΟΥ 8, 


ΜΠΡΑΧΑΜΙ. 


ΑΜΘΤΗΒΑΟ 6128. Αποκτήστε 


τώρα ακυκλοφόρητα παιχνί- 
δια όπως: Εἰπαἰ ΕΙΦΠΙ, 
Όαικπιθῃ, ΤωγΓίοβη 2, 
Τοιγπιἰπαϊογ 2 και πολλά άλλα. 
Επίσης, το Νο 1 πονηρό 
ρᾳΓῖγ 6αΠΙΘΞΙΗ --το πρώτο 
ελληνικό πρόγραµµα ΛΟΤΤΟ. 
Τηλεφωνήστε τώρα στο 
5820825, Κώστας 
Αλειφτήρας, Σατωβριάνδου 
17, Χαϊδάρι. 


ΑΜΘΤΗΑΟ ΟΡς6. Μεγάλη ποι- 


κιλία παιχνιδιών σε φανταστι- 
κές τιµές. Ζητήστε το δωρε- 
άν κατάλογο. Τηλ.: (061) 
327413. Ανδρέας Καρφάκης, 
Κουμανιώτη 56. 


Ευκαιρία! Έχετε ΟΟΠΙΠΙΟάΟΓΘ; 


15 παιχνίδια επιλογής σας, 
µόνο 1.300 δρχ. Υπάρχουν 
όλα τα αντιγραφικά και 
υ{μΠίες5. Στέλνω και αντικατα- 


ΛΙΣΚΕΤΕΣ ην 


ΤΙΜΕΣ ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΕΣ 


-ϕά σος ς 
ΝΕ 


Ζητούνται μεταφραστές µε 
ειδίκευση στην ΠΑπροφορική 
και άριστη γνώση της 


60Ι05ΤΑΚ ΜΕ-200 3.5" 
5ΟΝΥ Μ0-20 5.25" 
ΞΟΝΥ ΜΟ-2Η0 5.25" 
5ΟΝΥ ΜΕΡ-2Ηῦ 9.5" 
Ευ)ΙΝΟ-20 5.25’ 

Ευ)! ΜΟ-2ΗΟ 5.25" 
ΕυΟΙΜΕ-200 9.5" 

Ευ)! ΜΕ -2Η0 9.5” 


ΝΟ ΝΑΜΕ 5” 

ΥΕΚΒΑΤΙΜ ΜΟ-2Η0 5.25" 
ΥΕΚΒΑΤΙΝ ΜΕ-200 5.5" 
ΥΕΚΒΑΤΙΜ ΜΕ-2Η0 9.5” 
ΜΑΧΕΙΙ. ΜΟ-20 5.25 
ΜΑΧΕΙΙ. ΜΡ-2Η0 5.25" 
ΜΑΧΕΙΙ. ΜΕ-200 9.5" 
ΜΑΧΕΙ. ΜΕ-2Η0 3.5" 


196 ΜΟ-20 5.25" 
1νε ΜΟ-2Ηὺ 5.25" 
1νε ΜΕ-200 3.5" 
1νο ΜΕ-2Ηὺ 3.5" 
τοΚ Μ-20 5.25" 
τοΚ Μ-2Η0 5.25" 


ΒΑΞΕ 25/20 5.25" 
ΒΑΞΕ 25/Η0 5.25" 
ΒΑΞΕ 200 9.9" 

ΒΑΞΕ 2Η09.5" 
ΡΟΙΑΚΟΙΡ 29/20 5.25 
ΡΟΙΑΚΟΙΌ 25/Η0 5.25" 
ΤΟΚ ΜΕ-200 9.5" ΡοιΑκοΙῦ ΜΕ/200 9.5" 
ΤΟΚ ΜΕ-2Ηῦ 9.5" ΡοιΑΚΟΙΟ ΜΕ/2Ηὺ 9.5" 


«ΚΑΣΣΕΤΕΜΠΟΡΙΚΗ» 


Π. ΚΙΡΚΕΣΕΛΗΣ ἃ ΣΙΑ Ο.Ε. 
ΑΠΟΘΗΚΗ ΚΑΣΣΕΤΩΝ -ΔΙΣΚΕΤΩΝ 
ΣΤΟΑ ΑΙΟΛΟΥ 102 - ΑΘΗΝΑ ΤΗΛ: 3211916 . ΕΑΧ: 3218690 


αγγλικής και ελληνικής 
ψλώσσας. Οἱ ενδιαφερόμενοι 
θα πρέπει απαραιτήτως να 
προσκομίσουν δείγμα της 
δουλειάς τους. 
Επικοινωνήστε µε την 
κ. Μάντω Καραγιάννη στο 


τηλ.: 9225672-5 


βολές. Τηλ.: (031) 782666. 
Γιώργος Καλαϊτζίδης, 
Αμπελοκήπων 809, Α. 
Ηλιούπολη, Θεσσαλονίκη. 


ςΟΜΜΟΡΟΒΕ - ΜΘΧ- 
ΑΜΘΤΗΑΌ προγράµµατα δι- 
σκέτα - κασέτα. Μεγάλες 
συλλογές - προσφορές προ- 
γραμμάτων. Παράδοση στο 
σπίτι. Τηλ.: 2638184. Λίτσα 
Ψύλλου - Θράκης 2 - Αγ. 
Ανάργυροι. 


ΙΒΜ παιχνίδια. Επιλογές από 
τα ΤΟΡ Αμερικής και 
Ευρώπης. Απίθανες τιµές! 
Τηλ.: 93929792. 
Πατερουλάκης Δημήτρης. 
Λασκαρίδου 33 - Καλλιθέα. 


Ρς οι ύΒ 6αππες, υμῇθς. 
Τεράστια συλλογή προγραμ- 
µάτων, παιχνιδιών. 
Καθημερινή ανανέωση. 
ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ - Στέλνουµε 
παντού. Τηλ.: (061) 322585 
(πρωινές ώρες). Λευτέρης 
Φραγκόπουλος, Θωμά 
Παλαιολόγου 11. 


ΙΒΜ ΡΑΙ ΤΟΝ Οἱ 08. 6αΠππες, 
ΡΓΟΦΓΕΠΗς, αἰςδκς {οι ΙΒΜ Ρ05, 
ΧΤς, ΑΤς. 5,25” (230 δρχ.) 
3,5’ (450 δρχ.) 
ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ, κατάλογος, 
αντικαταβολές. Τηλ.: (081) 
261712 (8:00 μ.μ. - 11:00 


μ.μ.). Μπροµοιράκης Γιάννης, 


Αρκάδων 56, Τ.Κ. 713085. 


ΒΡΕΟΤΗύΜ 48/128: ΦΙΛΕ 
ΑΜΕΒΙ ΣΙΓΟΥΡΑ Σ᾽ 
ΕΧΟΥΝ ΕΞΑΠΑΤΗΣΕΙ, 
ΠΟΥΛΩΝΤΑΣ ΣΟΥ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΜΕ “ΕΝΑ 
ΠΕΝΗΝΤΑΡΙΚΟ” ΠΟΥ ΔΕΝ 
ΦΟΡΤΩΝΑΝ, “ΝΕΟΥΣ 
ΤΙΤΛΟΥΣ” ΠΟΥ 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΗΣΑΝ ΤΟ... 
1982, ΣΟΥ ΥΠΟΣΧΕΘΗΚΑΝ 
ΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ “ΑΥΡΙΟ”, 


ΑΛΛΑ ΕΦΤΑΣΑΝ ΜΕΤΑ ΑΠΟ 


ΕΝΑ ΜΗΝΑ, ΜΕΧΡΙ ΚΑΙ 


ΔΩΡΕΑΝ ΤΙΤΛΟΥΣ΄ΑΠΟΤΟ 
ΤΗΛΕΦΩΝΟ”, ΠΟΥ ΤΕΛΙΚΑ 
ΧΡΗΣΙΜΕΨΑΝ ΜΟΝΟ ΓΙΑ 
ΝΑ ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΣΕΙΣ 
ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ "ΤΕΟΗΝΟ” 
ΜΟΥΣΙΚΗΣΙΕΜΕΙΣ ΣΕ 
ΣΕΒΟΜΑΣΤΕ ΚΑΙ 
ΠΡΟΣΦΕΡΟΥΜΕ 
ΟΤΙΔΗΠΟΤΕ ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ 
ΣΤιΣ ΞΕΝΕΣ ΑΓΟΡΕΣ, ΝΕΟ 
Ἡ ΠΑΛΙΟ, ΣΕ ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΑ 
ΧΑΜΗΛΕΣ ΤΙΜΕΣ ΚΑΙ ΜΕ 
ΤΑΧΥΤΑΤΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ, 
ΔΩΡΕΑΝ ΑΠΕΙΡΕΣ ΖΩΕΣ 
ΣΤΑ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΑ ΝΕΑ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΑΒΟΑΟΕ. 
ΔΙΑΘΕΤΟΥΜΕ 8.000 
ΤΙΤΛΟΥΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ 
ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ ΓΟΥΣΤΑ, 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΚΑΙ 
ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ, ΓΙΑ 
ΕΝΗΜΕΡΩΣΗ. 


ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΕ ΑΜΕΣΩΣ ΣΤΟ 


6513841 ΚΑΙ ΔΕΝ ΘΑ 
ΧΑΣΕΙΣ. Β. ΑΘΑΝΑΣΙΟΥ, Β. 
ΜΕΛΑ 8, 1556 61 ΧΟΛΑΡΓΟΣ, 
ΑΘΗΝΑ. 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 


Η Ι6Β ΠΡΟΣΦΕΡΕΙ ΣΕ ΤΙΜΕΣ 


ΕΙΣΑΓΩΓΗΣ ΑΜΙΘΑ Α50Ο0, 
ΑΤΑΒΙ, ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ, 
ΡΙΘΚΟΗΙΝΕΞ, ΜΝΗΜΕΣ ΙΒΜ 
ΟΟΜΡΑΤΙΒΙΕΕΘ. ΤΗΛ.: 
6380411, 6399738. 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ: ΑΜΙΘΑ 109.000 


δρχ., οθόνη έγχρωμη 59.000 
δρχ., Αἰατί 520 ΘΤΕΜ -- οθό- 
νη 110.000 δρχ. Μνήμη 512 
ΚΒ 15.200 δρχ. ΑΤοπος 286 


49.500 δρχ. ΡΟ, ΑΤ2ΒΘ/386, 
ΜοπΙοΓς, κάρτες ΝΑ. 
Χρήστος. Τηλ.: 5989701. 


ΑΜΙΟΑ - ΑΤΑΒΗΙ ΘΑΜΡΙ ΕΒ και 


ΝΙΟΕΟ ψηφιοποιητής 40.000 
δρχ. -ΜΝΗΜΗ 512 11.000 
δρχ. -ΜΝΗΜΕΣ έως 8 ΜΒ - 
ΜΙΌΙ -ΑΤΝΟΒΗΤΕΧ -ΡΒΙΝΕΡ 
-ΦΟΑΝΝΕΒ - ΜΙΚΤΕΣ - 
9ΟΥΦΤΙΟΚΕ. 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΓΙΑ 
ΦΩΤΟΓΡΑΦΟΥΣ, 
ΠΕΛΑΤΟΛΟΓΙΑ, 
ΑΓΙΟΘΗΚΕΣ, ΕΣΟΔΑ - 
ΕΞΟΔΑ, ΦΕΒΝΙΟΕ. ΤΗΛ.: 
6852780 - 6610714, 
ΙΑΚΩΒΟΣ. 


Πωλείται ΝΙπίθπάο -- 3 κασέτες 
- 2 Ιογφίίοκς 30.000. Τηλ.: 
6658708. Κώστας (2:00 - 
8:00). 


Ενδιαφέρεστε να πουλήσετε, 
να ανταλλάξετε ή να αγορά- 
σετε υπολογιστή ή περιφε- 
ρειακά σε συμφέρουσα τιµή; 
Τηλεφωνήστε τώρα: 
8066698, Μιλτιάδης. 


Πωλούνται, αγοράζονται, ᾱ- 
νταλλάσσονται εκτυπωτές 


για όλους τους υπολογιστές, 
σε άριστη κατάσταση. 
Τηλεφωνήστε τώρα στο: 
6380435. 


ΓΕΛΙΚΑ 


Ανταλλάσσω ΑΑΜΕΕΡ Απιίσα 


500 98.000 δρχ. ΡΟ 
ΟΟΜΜΟΒΟΟΒΕ -- ΜΟΝΙΤΟΒ 
70.000 δρχ. Επέκταση 1/2 ΜΒ 
11.400 δρχ., όογ ΡΑΟΜΑΝ 
4.500 δρχ. Εγγύηση αντιπρο- 
σωπίας όλα. Τηλ.: 8325006, 
Σπύρος. 


ΔΙΣΚΕΤΕΣ 3 1/2” 


100 δισκέτες - δισκέτα 95 
200 δισκέτες - δισκέτα 90 
500 δισκέτες - δισκέτα 89 
1.000 δισκέτες - δισκέτα 87 


Τηλέφωνο: 2638184. 


Διεθνής Μεταφραστική 


Εταιρεία Προγραμματιστών - 
Μεταφραστών Ευρωπαϊκών 
Πανεπιστημίων, αναλαμβάνει 
µεταφραστικές εργασίες επι- 
στηµονικών εγχειριδίων 
ΘΟΕΤΗΝΑΒΕ - ΗΑΒΟΙΝΑΒΕ. 
Τηλέφωνο: 5135186. 


Απιφίγαά 6128: Δισκέτες 


ΜΑΧΕΙΙ ΑΠΟ 570! 
ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΕΣ ΑΠΟ 
300! ΏΗΙΝΕ 5,25’ ΑΠΟ 
22.000! Περιφερειακά... Τηλ.: 
(01) 6410640, Αυγουστής. 


Πωλείται ΑΠΙΘΡΟΥ µε εγγύηση 


και 2 κασέτες 23.000 δρχ. 
Ακόμα, καινούριος Βρθοΐγωπῃ 
µε 250 0ϱαππες 25.000 δρχ. 
Τηλ.: 9239265 Σπύρος. [ 


ΡΙΧΕΙ ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 1992 125Ἡ 


. ν μα ολη πο "νυν 


ΥΠΟΔΟΓΙΣΤΗΣ 


ΔΕΛΕΕΕ 


Μοντέβα που κυκβοφορούν: 5205ΤΕ, Ί0405ΤΕ, 
Μεσα 5Τ (περιορισμένος αριθµός) 

περιβαμθδάνονται στη συσκευασία: Καπώδιο 
τροφοδοσίας, µονάδα δίσκου 2,5 ιντσών, 
πῄηκτροβόγ!ο, ποντίκι, δισκέτα εκμάθησης, 
εγχειρίδιο χρήσης. ΕΙδιΚκά πακέτα- προσφορές 
περιβαμθάνουν και τίτηους παιχνιδιών ή εΠαγ-- 
γεβματικών προγραμμάτων. 

Μνήμη: 512 ΚΒ -- Ί ΜΒ, επεκτάσιµη εσωτερικά 
έως τα 4 ΜΒ. 

Επεξεργαστής: 68000 στα 8 ΜΗΖ. 

Ανάβυση οθόνης: 640Χ400 (µονόχρωμη απεικό-- 
γΙσπ), 640χ200, 320χ200 (έγχρωμη απεικόνιση). 

Διαθέσιμα χρώματα: 4.096 

Ηχος: 3 κανάβια ήχου ΡΟΜ (Υ8ΠΊ8ΠΑ 5οιΙΠα ορ). 

Υποδοχές: ΜοΠΙίΟΓ, ΚΕ, 5ἴθγεο οιίριῖ, εξωτερι-- 
Κό αἰςΚ ἀἱνΘ, Π8Γά αἰδΚ, οβΠίΓΟΠΙΕ5 (Ρ8Γ8ΙΙΕΙ), 
«ΕεΓΙΑΙ, οβΓίΓΙάΦεΕ µῥροΓγῖί, ΜΙΟΙ Ιπ/ουῖ, 
Ιογ5{ἱοΚ/Πποι!»ε, ΙΟΥ5{ΙΟΚ/ΙΙΦΠΙ ρεη. 

Γενικά σχόβια: Ο 5Τ ξεκίνησε την επανάσταση 
στους ΠΟΠΊΕ υποβογιστές. Ποβύ καΠός υΠο-- 
Λογιστής γενικής χρήσης. Τα καταφέρνει 
θαυμάσια τόσο σε Παιχνίδια, όσο και σε ημιε-- 
παγγεῆματικές εφαρμογές. Παραμένει σήµερα 
ο Πιο προσιτός 16--ΡΙέ υποβογιστής απὀ άπουη 
τιµής. Νούμερο ένα στις προτιμήσεις της µου-- 
σικής θιοµηχανίας͵ Λόγω του ενσωματωµένου 
ΜΙΡΙ ρογτ. Υποστηρίζεται απὀ το σύνοβο σχε-- 
δόν των εταιριών που ασχοβούνται µε τους 
ΒΟΠΊΘ οοπηριίθΙς. Γνωστός και δηµοφιβής 
διεθνώς. Τεράστια ποικιπία περιφερειακών. 

«ο/ίνν8Γε υποστήριξη: Σύσσωµη Π θιοµηχανία 
σθπηες τον υποστηρίζει. ΒΙΘΛΙοθήκη απὀ τα 
καβύτερα προγράµµατα μουσικής για ΜΙΡΙ. 
Προγράµµατα ΡΤΡ, ΜΡ, οργεβᾶςπεεῖς, 
Ρβί8ῦ8ς5ε5, ΜΑς-ΡΕ οοΡἴναγε (µέσω 
ΘΠΊΙΗΙΙΟΓΣ), μ11Ε5, ΡΏ. 

Αντιπροσωπία: Α-Υ5ΤΕΜΕς Α.Ε., Σόβωνος 26, 
τηῇ.: 3640719--3642985. 


«ώνανεεέκεε: 
ΑΝΕΠέΕΣΞΑ 


Μοντέῆα που κυκΛβοφορούν: Α500, Α2000, 
Α20ο00. 

περιβαμθάνονται στη συσκευασία: τροφοδοτι-- 
κό, πηκτροβόγΙο, µονάδα δίσκου 2,5 Ιντσών, 
ποντίκι, δισκέτες µε την Βα5ίς Και το Πειτουρ-- 
γικό σύστημα, θΙΘΠία οδηγιών. 

Μνήμη: 512 ΚΒ (Α500), Ί ΜΒ (Α2000), 1 ΜΒ 
(Α3000). Πρόσθετες επεκτάσεις εσωτερικά ή 
εξωτερικά αυξάνουν τη διαθέσιμη µνήµῃ µέχρι 
Καιδ ΜΒ. Ανώτατη επέκταση 9 ΜΒ. 


Επεξε 


Οι Ἀοπιθ υπολογιστές, οἱ 
κονσόλες και οι φορητές 
παιχνιδομηχανές της σαι- 
ζόν 1991-1992 σας υπο- 
θάλλουν τα διαπιστευτήριά 


τους. Ο,ΤΙ θα θέλατε να 
µάθετε για τα δηµοφιλέ- 
στερα δείγµατα Παιάν/ατθ 
θα το θρείτε µε µια σύντο- 
µη µατιά στις επόµενες σε- 


ἵγαννανανανονονώνών, .. 


γαστής: 68000 στα 7,14 ΜΗΣ (Α500-- 
Α2000) 68020 στα 16 ή 25 ΜΗΖ(Α3000). 

Ανάλυση οθόνης: Διάφορα πποᾶες απὀ 320χ200 
έως 640χ400. Προγραμματιζόµενη ανάβυση 
µέσω 50Η{ΝΝ4Γ8. 

Διαθέσιμα χρώματα: 4.096 

Ηχος: 4 κανάβια ήχου 5ἴ8ΓΕοΟ (6ΟΠΊΠΙΟἄΟΓΕ 
αι5ίΟΠή ϱΠΙϱ) 

Υποδοχές: Δύο ΙΟγ5{ἱ6Κ/ΠΊοιΙ58, 5ΤΕΓΕΟ 5οι/Πα, 
εξωτερικό ἄΠνΘΕ, κ5232 (σειριακή), οβΠΙΓΟΠΙΟ5 
(παράββηΜΠ), ΚΟΒ/ΝΙΌΕΟ (4ΠΙοΦ--αἰσ!ἴα[), 
«Ὁπ]ρος/(θ ΠΊΟΠΟΕΠΓΟΠΙΕ ν/άθοΟ, ΕΧΡΒΠΡΙΟΠ 51ος 
(ορυ Βὺς--5ΥΞΤΕΜ Βὺὐ5), ΠΊΕΠΊΟΓΥ ΕΧρ8ΠΣΙΟΠ 
«ἱοἵ (στην Α5Ο0) εσωτερική επέκταση ΡΕ ίστις 
Α2000--Α3000) 

Γενικά σχόβια: Ο Ιδανικότερος συνδυασμός 
ΠΑΓΑΝΝΑΓΕ. Ασυναγώνιστη σε γραφικά και ήχο 
στο χώρο των 16-0ΡΙί, τόσο στο χώρο των 
08/165, όσο Και στον τοµέα της επεξεργασίας 
εικόνας. ΕπεΙτα απὀ ένα άσχηµο ξεκίνημα στα 
1966, το μηχάνημα έφτασε να ξεπεράσει φέ-- 
τος σε πωβήσεις τον 5Τ για πρώτη φορά στη 
Βρετανία και το µέῆβον προθβέπεται Κκαβύτερο 
απὀ ποτέ. Ναυαρχίδες της σειράς οἱ Α2000 και 
Α3000, µε την τεβευταία να προσφέρει εξαι-- 
ρετική απὀδοση, Λόγω του θαυμάσιου ᾖει-- 
τουργικού συστήµατος και του 68020 που Πε-- 
ριέχεΙ. 

«ΟΓἴΝ/4ΓΘ υποστήριξη: ΑΠ΄ όβα τα 50ΗἴΝ4ΓΕ 
ποιες. ΧιΛΙάδες παιχνίδια και εφαρμογές. 
Πρόσθασῃ στη θΙ6ΛΙΟθήκη του ΜΑΕ και του 
Μς-.005 µέσω επἹιΙ8ίΟΙΓ5. Ημιεπαγγεβματικές 
εφαρμογές, ΡΟ, υιΙε5. Ο κατάπογος µεγα- 
Λώνει µε οβοένα αυξανόμενο ρυθµὀ. 

Αντιπροσωπία: οπηριεΓ Ασεῃί, τηῇ.: 9954655. 


Δέν 
ΔΕΕΚΕΕΕΝΕΕΑΕΣ 


Μοντέβα που κυκβοφορούν: Α310, Α3000, Α410, 
Α420, Α440. 


.. υεον ον 


ο να να. λα να λα. ο 


περιβαμθάνονται στη συσκευασία: ΠΠΠ-- 
κτροβόγιο, µονάδα δίσκου 2,5 ιντσών, ποντίκι, 
καπώδιο τροφοδοσίας, θιθῆία οδηγιών, δι-- 
σκετες θοηθητικών προγραμμάτων. 

Μνήμη: 512 ΚΒ (Α3000), 1 ΜΒ (Α310--410), 2 ΜΒ 
(Α420) 4 ΜΒ (Α440) 

Επεξεργαστής: ΑΟΟΓΠ ΑΚΜ (Ρί5ς ΩΓΟΟΕΣΦΟΓ) 

Ανάβυση οθόνης: Ποββά πῃοᾶες οθόνης µε δια-- 
φορετικές αναβύσεις. 320χ256 ή θ40χ256Πα- 
νώτατη ανάβυση σε απΠὀ ΠΙΟΠΙΟΓ. 640Χ512 
ανάβυση σε ΠΙΟΠΙΙΟΓ τύπου Πιι[(]--δγῃο. 

Διαθέσιμα χρώματα: 4.096 

Ηχος: 8 κανάλια 5ί6Γ8Ο (ενσωματωμένο µεγά- 
φωνο). 

Υποδοχές: οβΠίΓοΠΙς5, ΠΊΟιΙ56, 5ί{ΕΓΕΟ ΠεΒᾶ-- 
ΡΠΟΠΕ, 64--ρίη ΟΙΝ, ΘχΩΒΠΣΙΟΠ 51ο, νίαεο οιΗΐ, 
Ι/Ο ΙΠίΕΓ/8ς8. 

Γενικά σχόβια: Η κορυφή της σύγχρονης τε- 
χνοβογίας στο ΠΑΓΑΝΥ8ΓΕ των υποβογιστών 
στο χώρο των ΠΟΠΊΘ. Ενα απὀ τα πιο γρήγορα 
Και προικισµένα μηχανήματα που κυκβοφο- 
ρούν͵ εμπνέει το θαυμασμό για την προσεγµέ- 
νΠ του σχεδίαση και την υπεύθυνη δουβειά 
απὀ πΠευράς ΕΙΓΠΊΝΝάΓΘ (ταχύτατη Βα5ἱς, ΟΠ-- 
ΙΙΠπε Ηείρ, θαυμάσιο Λειτουργικό σύστημα). 
Δυστυχώς µέχρι τώρα δεν έχει δικαιωθεί, α-- 
φού του Λείπει Π σωστή προώθηση. 

«οῇΙν/4Γ6 υποστήριξη: ΣΙγά σιγά εμπβουτίζεται 
µε σχεδιαστικά 185, επεξεργαστες κειµέ-- 
νου, προγράµµατα επεξεργασίας εικόνας, 
ΡΤΡ. Πρόσθαση στο Μς5-ΏΟ5 µέσω ΕΠΙΙΙΑΙΟΓ. 
ΛΙΥοι τ/τβοι γνωστών παιχνιδιών. Σχεδόν οΠΟ-- 
κἠηρωμένη ΘΙΘΠΙΟΘήΚΠ προγραμμάτων, απβά 
ποβύ µικρή ποικιβία. 

Αντιπροσωπία: ΧΡΗΣΤΟΣ ΑΞΑΡΛΗΣ Α.Ε, 
Ακαδημίας 98, ΠΠ. Κάνιγγος, τηῇ.: 3622478 -- 
3644351 -- 2607826. 


ΑΝΕΣΕΕΕΛΕ 


Μοντέβα που κυκποφορούν: ΑΜΣΤΑΑΌ 464-, 
61284 

περιβαμθάνονται στη συσκευασία: ΠΠΠ-- 
ΚτροβόγΙο, ΠΙΟΠΙίΟΓ, µονάδα δίσκου (6128), ή 
κασετόφωνο (464) «βγίΓᾶσ8, χειριστήρ!ο, 6ἱ-- 
6Π/ο οδηγιών. 

Μνήμη: 64 Κί464-) 128 Κ(6128”) 

Επεξεργαστής: Ζ80Α στα 4 ΜΗΖ. 

Ανάλυση οθόνης: Τρία πιοᾶθς: 160Χ200, 
320χ200, 640χ200. 

Διαθέσιμα χρώματα: 4.096 

Ηχος: 3 κανάβια 5ἴΕΓΕΟ (Υ8ΠΊ8ΠΑ ΑΥ--2--8912). 

Υποδοχές: ζ3ΓίΓΙᾷσ8, ΙΟΥ51ἱΟΚ, 8ΠαίΟα, 5ἴ8Γ8Ο 
ΠΘΘΡΠΟΠΕ, ΑΧ, ΠΙΟΠΙΙΟΓ, ΕΧΩΑΠΣΙΟΠ, εξωτε-- 
ρικό ἄΠνθ, οβπίγοπἰος (παράββηΠη). 

Γενικά σχόβια: Νέο πρόσωπο για ένα ποβύ επι-- 
τυχηµένο μηχάνημα. Ο ΑπιΣίΓ8ᾷ ήταν το πρώ-- 
το οβοκβπρωμενο σύστηµα σε ποβύ προσιτή 
τιµή, µε αποτέβεσµα να γίνει τροµερά δηµοφι-- 


ο σνακ να Αα να" λα. ο 


Λής. Σήµερα, τα 8--ΡΙΐ έχουν χάσει αρκετά 
έδαφος, αββά Π επανεμφάνιση της σειράς 
“ριμς” τους επαναφέρει! στην επικαιρότητα. 
Ποβύ καπό μηχάνημα, µε θαᾳσικό προτέρηµα 
τον Καβό συντεβεστή κόστους προς απόδοση. 

50Ηίνν8ΓΕ υποστήριξη: Ποβύ καβή, στα πῇβαίσια 
των δυνατοτήτων ενός 8-μπιτου µηχανήµα-- 
τος. Ποββά παιχνίδια, ενώ εμφανίζονται τα 
πρώτα 68ΠΊες σε εβγίΓΙᾶσες. 

Αντιπροσωπία: ΑΜΣΤΕΑΑῦ ΗΕΙΙΑ5, Ποβυτεχνείου 
12, τπῇ.: 5230742--3--4. 


ΚΟΝΣΟΛΕΣ 


Νεντε νο 
ΕΝΕΕΕΣΑΕΝΝΕΕΝΤΕ 
ΦΥ τν (ΝνΕ9) 


περιβαμθάνονται στη συσκευασία: Κονσόβα, 
δύο χειριστήρια, Ί εΓίΓάσε (5ἱ8ΠΒΓά Πακέ-- 
το). 

Μοντέβα που κυκβοφορούν: - 

Μνήμη ΚΟΜ που περιέχεται! στο «3ΓίΠά66: 1 ΜΒ. 

Επεξεργαστής: 6502 στα Ί ΜΗΖ. 

Ανάλυση οθόνης: 256χΧ240 

Διαθέσιμα χρώματα: 52 

Χρώματα που χρησιμοποιούνται στην οθόνη: 16 

5ρΓίΐε5: 64 

Γενικά σχόβια: Η παιχνιδοµηχανή µε τις περισ-- 
σότερες πωβήσεις σε όβο τον Κόσμο, ὀχιτόσο 
Λόγω των Π8ΓάΝΝάΓΕ δυνατοτήτων της, όσο 
Λόγω των ποβύ εθιστικών και καβογραμμένων 
παιχνιδιών που κυκΒοφόρησαν γΙ΄ αυτήν. ΕΧΕΙ 
πίσω της µια εταιρία µε άριστη γνώση του 
ΠΙΓΚΘΙΙΠΟ, Π οποία ξέρει να προωθεί και να υ-- 
ποστηρίζει τα µπχανήµατά της. Πῃήθος έξτρα 
περιφερειακά. 
Αντιπροσωπεύεται επίσηµα και στη χώρα μας. 

50Η(ννΑΓ6 υποστήριξη: Εκατοντάδες τίτβο! στο 
εξωτερικό. 12 τίτβο! ήδη διαθέσιµο!ι στην 
ΕΠΠάδα. 

Αντιπροσωπία: 6.ΙΤΟΗ ἃ «0 ΗειιΑς ιτα 
(ΝΙπίεΠπαο), Καραγιώργη Σερθίας 2, τπῇ.: 
2222540. 


φΕΙ6:Α νεα σεεκε 
ολ ὁ ν οι1 | 


περιβαμθδάνονται στη συσκευασία: Κονσόβα, 
χειριστήρ!ο, παιχνίδι σε 5ΠΊ8Γί (8Γ6 (Η8Π6 ΟΠΠ) 

Μοντέβα που κυκβοφορούν: - 

Επεξεργαστής: Ζ80. 

Ανάβυση οθόνης: 256Χ192 

Διαθέσιμα χρώματα: 64 

Χρώματα που χρησιμοποιούνται στην οθόνη: Ί6 

Στερεοφωνική έξοδος: ΟΧΙ 

σρῄθς: 64 


Γενικά σχόβια: Η δεύτερη δημοφιπέστερη Παι-- 
χνιδοµπχανή στον κόσµο. Χρησιμοποιεί δοκι-- 
µασμµένη τεχνοβογία µε εγγυημένα αποτεβέ-- 
σµατα. ΜεγάΔη ποικιπία εξαρτημάτων και Πε-- 
ριφερειακών. Καβή και συνεπής υποστήριξη 
από τη µεγαβύτερη θιοµηχανία σ8η]ες 
50/ἴνν8Γε παγκοσμίως. 

5ο/ίνναγε υποστήριξη: ΠοΛύ µεγάβη. Μπορείτε 
ναθρείτε τους γνωστότερους τίτβους. 

Αντιπροσωπία: ΙΝΤΕΡΝΙΑ Α.Ε, ΕΛ. Βενιζέπου 9, 
Καββιθέα, τηῇ.: 9563893 9565708. 


Φε 
ΝΕΕΕΞΛΕΕΕΕΥΕ: 
(ο νεσε) 


περιβαμθάνονται στη συσκευασία: Κονσόβα, 
χειριστήριο, Ί παιχνίδι! (ΑΙίΘΓΕΩ Βεαᾷ5ἴ). 

Μοντεβαπου κυκβοφορούν: - 

Επεξεργαστής: 68000 στα 8 ΜΗΖ -ε Ζ808 

Ανάλυση οθόνης: 320χΧ224 

Διαθέσιμα χρώματα: 512 

Χρώματα που χρησιμοποιούνται στην οθόνη: 64 

Σύνδεση µε τηβεόραση: ΝΑΙ 

Σύνδεση µε ΠΙΟΠΙ(ΟΓ: ΝΑΙ (Ο0Β/50ΑΚΤ) 

Στερεοφωνική εξοδος: ΝΑΙ (ακουστικά) 

φρΓίες: 80 

Γενικά σχόβια: Θαυμάσιο δείγµα της τεχνοῇΏο-- 
γίας των 16--ΡΙΕ. Γρήγορη και εντυπωσιακή 
παιχνιδοµηχανή, µε ήχο Και γραφικά ποβύ ᾱ- 
νώτερα των ΠΟΠΊΘ «οπριωίεΓς, στα επίπεδα 
των ΑΓΟΔΩΕ «ο{π--οβ». 

50ΗἵνΥ4ΓΕ υποστήριξη: Από τη “μαμά” 58608 Οἱ 
κυριότερο! τ/τῇβο!. ΟΧΙ τόσο ππούσια όσο των 
8-μπιτων παιχνιδοµπχανών, αββά επαρκής. 

Αντιπροσωπία: ΙΝΤΕΡΙΑ Α.Ε, ΕΛ. Βενιζέβου 9, 
τηῇ.: 9563893, 9565708 


κά τνέ ΕΝΕΕΝΕ 


περιβαμθάνονται στη συσκευασία: Κονσόβα, 
χειριστήριο, 1 παιχνίδι. 

Μοντέβα που κυκβοφορούν: Ρς ΕπσΙΠθ, 
ΤωΓΡΟΟΓΑΡΗΧ (16--ΡΙ:), Ρς ΕπαίΠπθ φορητό 
(συµθατό µε το εππραπέζΙΟ). 

Επεξεργαστής: 65002 στα 78 ΜΗΖ. 

Ανάβυση οθόνης: 256χ2Ί6 

Διαθέσιμα χρώματα: 512 (Ρ6 ΕΠΟΙΠΘ), 1.024 
(ΤµΓΌΟΟΓΑΡΗΧ). 

Χρώματα που χρπσιμοποιούνται στην οθόνη: 32 

Στερεοφωνική έξοδος: ΝΑΙ 

«ρ/ίθς: 64 (Ρς ΕΠΟΙΠΕ), 128 (ΤιΓΏΟΟΓΑΡΗΧ). 

Γενικά σχόβια: Θαυμάσια παιχνιδομηχανή, µε 
δυνατότητες ανάμεσα στα 8 και τα Ί6-μππ. 
Αν και το ΠΑΓάΝΝ4ΓΕ της δεν εἶναι τόσο ανε- 
πτυγµένο, όσο των καθαρόαιµων Ί6-μπιτων, 
είναι εντυπωσιακή στην κίνηση και στον ήχο. 
Το πρώτο µηχάνηµα που χρπσιµοποίπσε ϱὉ-- 
ΚΟΜ, εγκαινιάζοντας ἐἔτσι τη νέα εποχή του 


60--Ι. ποβύ ὅπμοφιβής στην Ιαπωνία. Δεν υ-- 
ποστηρίζετα! δυστυχώς απὀ τη ΝΕΕ στην 
Ευρώπη. 

5ΟΗΤΙΝ4ΓΕ υποστήριξη: Αρκετά µεγάβη από κα-- 
Λούς και γνωστούς τίτβους. ΠοῇβΛοί απὀ αυ-- 
τούς χρησιμοποιούν και το ΟΏ--ΚΟΜ, µε εντυ-- 
πωσιακά αποτεβέσµατα. 


Ἐν Ο21: 
“φΕ ΕΣ» τε 
ΕΑΝΕΚέ6 ΝΕ 


περιβαμθάνονται στη συσκευασία: Κονσόβα, 
χειριστήρ!ο, Ί Ππαιχν/δΙ (5ι/ΩΕΙ ΜΑΓΙΟ ΙΝΟΓΙΕ). 

Μοντέβα που κυκβοφορούν: - 

Μνήμη ΚΟΜ που περιέχεται στο «βΓίΓΙᾶσ6: 16 
ΜΒ. 

Επεξεργαστής: 65(816 στα 3,58 ΜΗ7Ζ. 

Ανάβυση οθόνης: 512Χ512 

Διαθέσιμα χρώματα: 32.768 

Χρώματα που χρπσιμοποιούνται στην οθόνη: 
256 

Στερεοφωνική έξοδος: ΝΑΙ 

5ρΠτες: 128 

Γενικά σχόλια: Κάτω απὀ την προστασία της 
αυτοκρατορίας της ΝΙΠίΕΠάΟ, π κονσόβα δεί-- 
χνει να έχει κερδίσει το παιχνΙδι προτού καπά 
Καβά διαδοθεί. ΟΛΟΙ οἱ ανεξάρτητο! κατα- 
σκευαστές δουβπεύουν και ετοιμάζουν κάτι γ΄ 
αυτήν. Ισως π κονσόβα που θα έχουµε όβοΙ 
µας κάποια στιγµή στο άµεσο µέηβον. 

5Ο/ίνναΓε υποστήριξη: Είναι νωρίς ακόµη να µι-- 
Λάμε για ποικιβία τίτβων. Ωστόσο, ένα παιχν!δι 
θγήκε και δείχνει τι πρόκειται να ακοβουθήσει. 
ΤΟ 5µῤΕΓ ΜΑΓΙΟ ΝΝΟΓΙά θεωρείται το Καβύτερο 
και πιο προσεγµένο παιχνΙδι όπων των εΠΟ-- 
χών. Με δεδομένη τη συνέπεια Και τη σοθα-- 
ρότητα της ΝΙΠΙΕΠᾶΟ, προθβέπεται να ανατεί-- 
ΛΕΙ µια νέα εποχή στο 68/ΠΊ85 5ΟΡἱΝΝΔΓ6 µέσα 
απὀ τη θΙΘΠΙΟΘήκη της ΕΑΠΠΙΟΟΠΊ. 

Αντιπροσωπία: 6.ΙΤΟΗ ἃ «0 ΗειιΑς5, ΙΤὺ0. 
(ΝΙΝΤΕΝΡΟ), Καραγιώργπ Σερθίας 2, τπῇ.: 
3222540. 


ανα ΝΕ6)-άέ»ε« 


περιβαμθδάνεται στη συσκευασία: Κονσόβα, µο-- 
νάδα χειριστηρίου. 

Μοντέβα που κυκποφορούν: -- 

Μνήμη ΚΟΜ που περιέχεται στο εβΓίΠΙᾶσ6: 330 
ΜΒ. 

Επεξεργαστής: 68000 στα 12 ΜΗΣΖ, Ζζ80Α στα 4 
ΜΗΖ. : 

Διαθέσιμα χρώματα: 65.536 

Χρώματα που χρησιμοποιούνται στην οθόνη: 
4.096 

Στερεοφωνική έξοδος: ΝΑΙ 

φρ/(θς: 380 

Γενικά σχόβια: Μπχάνηµα σἱ8ίε--ΟΓ--ἴΠθ--ΒΓί ή 
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πώ Υπ πες κος ὑ-πσπσαα 


αἠβιώς Π Μερσεντές των παιχνιδομηχανών. 
Πανίσχυρη και πανάκριθη. Ποβύ µακριά σε δυ-- 
νατότητες απ’ οτιδήποτε κυκΠοφορεί µέχρι 
τώρα. Τεράστια ορ/ί65, φανταστικός ΨΠΦΙα-- 
κός ήχος. Καμιά διαφορά δεν υπάρχει ανάµε-- 
σα στο ΝΕΟ--0ΕΟ και τις παιχνιδομηχανές των 
“ουφάδικων”. Η ανεπτυγμένη σχεδίαση εΠΙ-- 
τρέπει την αποθήκευση τεράστιων παιχνιδιών 
ανά οἈγίΠασθ. Συνιστάται ανεπιφύβακτα σε ὁ-- 
σους µ5ε/ς μπορούν να την ΄αναθρέυουν”. 

«ο/ίνν8Γε υποστήριξη: Τα παιχνίδια, αν και ε-- 
ντυπωσιακά, υστερούν µέχρι τώρα σε 
σβΠΊεΡΙ8Υ. Συγχρόνως είναι πανάκριθα (πέντε 
φορές ακριθότερα από των άββων Ί6δ-μππων 
παιχνιδομηχανών). Στο εξωτερικό το ΠρόθΠΙ-- 
μα έχει ἠυθεί εν μέρει µε τη δηµιουργία εἰμΏς 
που νοικιάζουν «βΓίΠΙᾶσες γΙα ένα µήνα. Λίγοι 
τ/τῇβο! προς το παρὀν. 


«6 έλνεες 
ολ ηὁ νο] 


Περιβαμθάνονται στη συσκευασία: Κονσόβα, 
χειριστήριο, 4 παιχνίδια (ΚΙΑΧ, ΕΙπεα!η ΕΓΕαΥ, 
ΕΙΙΠΙΡΟ’5 Οι/θ5ΐ, ΙΠΙΕΓΠΑΙΙΟΠΑΙ 5Ο000ΕΓ). 

Μοντέβα που κυκβοφορούν: - 

Μνήμπ ΚΟΜ Που περιέχεται στο εβΓίΓΙᾶσ6: 4 ΜΒ. 

Επεξεργαστής: 6502 στο 1 ΜΗΖ. 

Ανάβυση οθόνης: Ί60Χ200 

Διαθέσιμα χρώματα: 16 

Χρώματα που χρησιμοποιούνται στην οθόνη: 16 

Στερεοφωνική έξοδος: ΟΧΙ 

ερΠτες: 8 

Γενικά σχόβια: Η µετενσάρκωση του ΟΟΠΊΠΙΟ-- 
αοΓΘ 64, ενός μηχανήματος που µας κράτησε 
καβή παρέα την προηγούµενη δεκαετία και α-- 
ποτεβούσε σίγουρα την καλύτερη 8--ΕΙέ Παι-- 
χνιδοµηχανή. Χωρίς πβηκτροβόγιο, αηβά µε 
την υποστήριξη και τῃν αἴγβη της 
ΟΟΠΊΠΊΟΟΓΘ. ΓΙα νοσταβγούς και ι15ΕΓ5 µε-- 
τρίων οικονοµικών δυνατοτήτων. 

«ο{ίνναΓ6 υποστήριξη: Μέχρι τα Χριστούγεννα 
αναμένονται περίπου 100 τίτβοι. Τα παιχνίδια 
σε γενικές γραμμές είναι καβά. 

Αντιπροσωπία: «ΟΜΡύΤΕΚ ΑΟΕΝΤ, τπῇ.: 
9954855. 


ΑΝΕΣΕΕἘΕΛΕ 
εν ο 


Περιβαμθάνονται στη συσκευασία: Κονσόβα, 2 
χειριστήρια, Ί παιχνίδι! (ΒιΓΠΙΠ΄ ΚΙΙΡΡΕΓ). 

Μοντέβα που κυκβοφορούν: -- 

Μνήμη ΚΟΜ που περιέχεται στο εβΓΙΓΙάσε: 128 
ΚΒ. 

Επεξεργαστής: Ζ80Α στα 4 ΜΗ7Ζ. 

Ανάβυση οθόνης: Οπως των υποβογιστών 
ΑΠηΣΙίΤΑά ΟΡΟ. 

Διαθέσιμα χρώματα: 4.096 


Χρώματα που χρπσιμοποιούνται στην οθόνη: 32 

Στερεοφωνική έξοδος: ΝΑΙ 

5ρήτες: 32 

Γενικά σχόβια: Στα Ιχνη τῃς «ΟΠΊΠΊΙΟᾶΟΓΘ. Ενα 
μηχάνημα που ξεπήδησε απὀ ένα δηµοφιβή υ-- 
ποβογιστή. Οµως, εδώ το ΠΑΓΑΝΝάΓΕ είναι ανα-- 
θαθμισμένο και υπόσχεται περισσότερα. Για 
όσους δεν θέπουν να διαθέσουν ποββά χρή-- 
µατα γΙα τη διασκέδασή τους, πρόκειται ίσως 
για την Ιδανική Λύση. 

«ο/ίνναΓε υποστήριξη: ΠοβΠά 5οΡἴννάΓε Ποιες 
δουβεύουν για να ανατρέψουν τη φτωχή εἰκό-- 
να που παρουσιάζει το διαθέσιμο 50ΗΙΝΥ4Γ6Ε. 
Ποῇβοί τίτῇοι έχουν ανακοινωθεί Και αναμέ-- 
νονται σύντομα. 

Αντιπροσωπία: ΑΜΣΤΕΑΌ ΗΕΙΙΑ5, Ποβυτεχνείου 
12, τπῇ.: 9230742--3--ᾱ. 


ΦΟΡΗΤΕΣ ΚΟΝΣΟΔΛΕΣ 


Νε νε νε) 
«νΛΝΕΚΕΡΦΥ΄ 


Περιπαμθάνονται στη συσκευασία: Κονσόβα͵ ο- 
θόνη (ενσωματωμένη 1.69) χειριστήριο (ενσω-- 
µατωμένο), Ί παιχνίδι (ΤείΓ5). 

Μοντέβα που κυκβοφορούν: - 

Μνήμη ΚΟΜ Που περιέχεται! στο εβΓίΓΙά0εΕ: 64 ΚΒ. 

Επεξεργαστής: Ζ80Α (ειδική σχεδίαση) στο Ί 
ΜΗΖ. 

Διαθέσιμα χρώματα: - 

Χρώματα που χρησιμοποιούνται στην οθόνη: 4 
αποχρώσεις του ΥΚΡΙ. 

Στερεοφωνική έξοδος: ΝΑΙ (ακουστικά) 

5ρΠτες: 40 

Γενικά σχόβια: Ο,τι και να ΄ναι, είναι ΝΙΠΙεΠαο. 
Αν και Π τεχνοβογία που χρησιμοποιεί δείχνει 
κάπως ξεπερασμένη, το 64ΠΊΕΡΟΥ είναι η φο-- 
ρητή κονσόβα που κυριαρχεί ανά τον κόσµο. 
Μην ξεχνάμε άββωστε ότι ήταν Και π πρώτη 
φορητή κονσόβα που παρουσιάστηκε, ανο(-- 
γοντας το δρόµο. ΕΧΕΙ σαν όπβο της τη µεγά- 
ἠπ αγόπη του νεαρόκοσµου, κυρίως στην 
Αμερική. 

Τροµερές δυνατότητες προσφέρει! Π θύρα 
σύνδεσης δύο Ο63ΠΠΕΡΟΥ. 

«ο/ίνναΓ8 υποστήριξη: Ηδη είναι επαρκής Π ΠΟΙ-- 
κιπία των παιχνιδιών. 

Αντιπροσωπία: «Έ.ΙΤΟΗ ἆ «0 ΗειιΑ», ΙΤΟ 
(ΝΙΝΤΕΝΡΟ), Καραγιώργπ Σερθίας 2, τηῇ.: 
3222540. 


ΑΕΑΚΕΕΕΥΝΧ 


περιβαμθάνονται στη συσκευασία: Κονσόβα, ο-- 
θόνη (ἐγχρωμῃ Ι 69 ενσωματωμένη), χειριστή-- 
ριο (ενσωματωμένο), Ί παιχνίδι (68ΙΙΡΟΓΠΙ8 
03ππε5). 


Μοντέβα που κυκβοφορούν: -- 

Μνήμπ ΚΟΜ που περιέχεται! στο «βΓΙΠάσΕ: 8 ΜΒ. 

Επεξεργαστής: 6502 στα 16 ΜΗΖ. 

Ανάβυσπ οθόνης: 160ΟΧ102 

Διαθέσιμα χρώματα: 4.096 

Χρώματα που χρησιμοποιούνται στην οθόνη: Ί6 

Στερεοφωνική έξοδος: ΝΑΙ 

σρΓίίες: ΕΙδΙΚές ρουτίνες ΠΓἄΝΝάΓΘ αξιοποιούν 
όβα τα γραφικά σαν ορΓΙ(Ε5! 

Γενικά σχόβια: Δύο γεγονότα πείθουν το χρή-- 
στη για το ΙΥηΧ: α) Είναι παιδί της ονοµαστής 
ΑἴαΓΙ και ϐ) Σχεδιάστηκε απὀ µέβη που δηµι-- 
ούργησαν στα 1983 την ΑΠΠΙσΔ. ΕΠΕΙτα απ΄ αυ-- 
τά, τίποτε δεν Πρέπει να µας εκπβήσσει. Ούτε 
τα 8 ΜΒ των «βΓίΓΙᾶσες, ούτε Π δυνατότητα 
πιωΙήρΙΒγεΓ, ούτε Π απίστευτη ταχύτητα των 
«ρῄτθς, ούτε ο ήχος που πρέπει να ακούσετε 
για να πιστέµετε, ούτε τα ποβύ καβά γραφικά. 
Ανεθαίνει γοργά σε προτιμήσεις και πωβήσεις. 

50/{ννάΓ8 υποστήριξη: ΟΙ τ/τβοι δεν εἶναι ποβῇοί 
προς το παρὀν, αββά το µέῆβον δεν ανησυχεί 
την ΑἴαΠ. 

Αντιπροσωπία: Α--5Υ5ΤΕΜς Α.Ε., Σόβωνος 26, 
τηῇ.: 3640719--3642985 


ολ Ν 
«»ΛΝΕΚΕΣΕ ΑΕ 


περιπαμθάνονται στη συσκευασία: Κονσόβπα, ο- 
θόνη (ενσωματωμένη έγχρωμη 1.60), χειριστή-- 
ριο (ενσωματωμένο), Ί παιχνίδι. 

Μοντέβα που κυκβοφορούν: -- 

Επεξεργαστής: Ζ80Α στα 2,58 ΜΗΖ. 

Ανάπυσῃ οθόνης: 16ΟχΊ46 

Διαθέσιμα χρώματα: 4.096 

Χρώματα που χρησιμοποιούνται στην οθόνη: Ί6 

Στερεοφωνική έξοδος: ΝΑΙ 

Γενικά σχόβια: Προσπαθεί να ϐρει το δρόµο της 
στην αγορά των φορητών παιχνιδομηχανών, 
όπου ο ανταγωνισμός είναι ήδη ποβύ σκῇη-- 
ρός. Προσφέρει ὁ,τι προσφέρει και το ΙΥΠΧ, 
αββά µε υυππότερη τιµή. Καβή Κίνηση η κυ-- 
κποφορία φορητού δέκτη ΤΝ, ο οποίος Το µε- 
τατρέπει σε ἐγχρωμπ τηβεόραση. 

ςο/ίνναγε υποστήριξη: Λίγα µέχρι στιγµής, αΏβά 
Π 5808 µπορεί Και υπόσχεται τους περισσότε-- 
ρους από τους πμοφιβέστερους τίτβους της. 

Αντιπροσωπί[α: ΙΝΤΕΝΙΑ Α.Ε, ΕΛ. Βενιζέπου 9, 
τπῇ.: 9563893, 9565708. 


ο... 


ΚᾷΑΡΤΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


Θα ήθελα να γραφτώ συνδρομητής στο περιοδικό ΒΙΧΕΙ (11 τεύχη). Για το 
σκοπό αυτό, σας απέστειλα την ταχυδρομική επιταγή Νο......... µε το ποσό 
των 9.940 δρχ. αντί των 6.600 της τιµής περιπτέρου. Αν, για οποιοδήποτε 
λόγο, δε µείνω ευχαριστημένος από το περιοδικό, μπορώ να διακόψω τη συν- 
δροµή µου και να πάρω πίσω το υπόλοιπο των χρηµάτων µου, χωρίς την πα- 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 


ραμικρή καθυστέρηση. 


Τώρα µπορείτε να µάθετε περισσότερα για τις εταιρείες, τα προϊόντα και τις 
υπηρεσίες που διαφηµίζονται στο ΡΙΧΕΙ, εντελώς δωρεάν και χωρίς καµιά υ- 
ποχρέωσή σας. 

Το µόνο που έχετε να κάνετε, είναι να σηµειώσετε µε κύκλο τον αριθµό σε- 
λίδας που σας ενδιαφέρει, να συμπληρώσετε το κουπόνι και να το ταχυδρο- 
µήσετε στη διεύθυνση του περιοδικού. Το Τµήµα Εξυπηρέτησης 
Αναγνωστών αναλαμβάνει, για λογαριασμό σας, όλα τα υπόλοιπα. Μέσα σε 
λίγες µέρες, Θα σας έχουν σταλεί απο τις αντιπροσωπίες οἱ πληροφορίες 
που ζητάτε. 

ΑΡ.ΤΕΥΧΟΥΣ 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 

ΤΚ. ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ 

ΕΧΩ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 


ΤΚ. ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ 


Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΝΑ ΑΡΧΙΖΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ Νο 


2 Ἑ -δ ο -Ὁἳ- 8 ο Το Ἡ, ο. Ἱ 4 1ο. 
18 19 2 2ἱ 2 ο ο ο 0 ο 286 ο 30 ϐ 3 98 
34 35 36 37 3 3ο 4Ο 4 42 4 44 495 46 47 48 49 
50 5Ι 5ο 5 54 565 56 57 5 9 60 ϐΘ6Ί 62 ϐ69 64 65 
66 67 686 69 70 7ΤΙ 7ο 73 7Τ4 75 706 77 78 79 80 61 
ϐ2 98 θΘ4 85 ϐ6 67 086 ϐ9 90 9ἱ 92 9 94 95 96 97 
986 99 100 10/ 102 103 104 105 106 107 1086 109 110 111 112 113 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΟΡΗΣΗΣ ΑΕΓΕΛΙΕΑΣ 


Γράψτε την αγγελία σας στον παρακάτω πίνακα. Σε κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί 
ένα γράμμα. Στο διάστηµα που μεσολαβεί ανάµεσα σε δύο λέξεις, αφήνετε ένα κε- 
νό τετράγωνο. Γράφετε µε πεζά, χρησιμοποιώντας κεφαλαία, µόνο για κάποιες λέ- 
ξεις που θέλετε να ξεχωρίζουν. Σε περίπτωση που κάποια αγγελία είναι γραμμένη 
ολόκληρη µε κεφαλαία, θα δημοσιεύεται µε πεζά, ή θα επιβαρύνεται µε προσαύξηση 
5009. 

Αγγελίες µέχρι 15 λέξεις χρεώνονται 2.500 δρχ. έκαστη. Για κάθε λέξη επιπλέον 


το κόστος επιβαρύνεται µε 200 δρχ. Οι αγγελίες µε πλαίσιο και φόντο επιβαρύνο 
νται µε αύξηση κατά 10096 της αρχικής τους τιµής, ενώ, αγγελίες που ξεχωρίζου! 
απ όλες τις άλλες, κατά 400305. 

Στείλτε τις αγγελίες σας µέχρι τις 10 του µήνα που προηγείται (σφραγίδα ταχυ 
δροµείου) από αυτόν που θα κυκλοφορήσει το τεύχος, στο οποίο θέλετε να δημοσι 
ευθούν. Το κουπόνι πρέπει να συνοδεύεται απαραίτητα από ταχυδρομική επιταγ 
που να καλύπτει το ποσόν. 


"Προς το περιοδικό ΒΙΧΕΙ (τµήµα αγγελιών) Λ. Συγρού 44, ΤΚ 117 42 Αθήνα 


Σημειώστε µε Χ το σας ας ας ας τς ας ας σι σι σα 


τετράγωνο της κατηγορίας | | 
που επιθυμείτε να ) καβρη| 1 


| 
Πα τας] να ανα. 


δημοσιευθεί η αγγελία σας. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 


ΚΟΣΤΟΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ ΑΡΙΘΜΟΣ ΛΕΞΕΩΝ 


ΑΡΙΘ. ΤΑΧΥΔΡ. ΕΠΙΤΑΓΗΣ 


ΤΗΛ. 
ΗΜ/ΝΙΑ 


«ΟΠΙΡΙΓΊΞὁλεε 


ἑὔαρκσεφααβ θέσει ος 
ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 42, ΤΗΛ: 9238672-5, 9225520 ο ος ρα ετοστττεοή 
Γκ κο ο νε ον 


ΤΜΗΜΑ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΊΤΊΟΝ 
Έκδ επι ἀπ μα ας" 


«ΟοΠΙΡΙΓΊΞὃ)κε 


αιας Καρά αρα θακυ Εξ ήμκασε»:- 
ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742, ΤΗΛ: 9238672-5, 92255900 νι οσο μετ στ μὴ 
Εκ μι σος 


ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742, ΤΗΛ: 9238672-5, 9225520 


ΝΕΟΣ 
090. ΑΓ... 


ΔΥΝΑΜΙΚΗ ΑΝΑΝΕΩΣΗ 


ΜΕ ΝΕΟ ΠΙΟ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΟ ΣΧΕΔΙΑΣΜΟ ο 16 ΜΗΖ (21 ΙΑΝΟΜΑΒΚ) » ΚΑΡΤΑ ΚΑΙ ΟΘΟΝΗ Υ.6.Α. ΜΟΝΟΧΡΩΜΗ 
ΚΑΙ ΤΙΜΗ 


Η ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: 


9 ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗ 80286 - 16 ΜΗΖ (21 ΙΑΝΟΜΑΒΗΚ) 
9 ΒΑΜ Ί ΜΒ ΟΝ ΒΟΑΒΌ (ΜΕ ΜΑΧ 4ΜΒ) 

9 ΚΑΡΤΑ Υ.Α. 

9 ΟΘΟΝΗ Υ.α.Α. ΜΟΝΟΧΡΩΜΑΤΙΚΗ 

9 ΕΙ.ΟΡΡΥ ΡΙΡΚ ΡΒΙΝΕ 1.2 ΜΒ 

9 ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ 101 ΠΛΗΚΤΡΩΝ 

ΜΕ ΕΛΛΗΝΙΚΟΥΣ ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ 

9 ΤΡΟΦΟΔΟΤΙΚΟ 200 

9 ΘΕΣΕΙΣ ΓΙΑ 4 ΜΟΝΑΔΕΣ ΔΙΣΚΩΝ 
9 5 ΕΛΕΥΘΕΡΑ 5Ι0Τ5 


3. Η ΤΜΗ ΕΙΝΑΙ ΜΕ ΟΘΟΝΗ Υ.6.Α. ΜΟΝΟΧΡΩΜΗ 
ΚΑΙ ΔΕΝ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ ΦΠΑ δΗ 


ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 24 
ΤΗΛ: 36δ.4ας. 001 


ΤΟ ΠΙΟ ΣΥΓΚΛΟΝΙΣΤΙΚΟ ΠΑΚΕΤΟ 


σπλ.-- 


4 6 


τπτ μιά 


ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΔΩΡΟ 
ΚΑΙ ΑΤΑΒΙ ΓΙΑ ΜΙΑ ΖΩ. 


Σωστά διαθάσατε. Τώρα το Αἰβή σας προσφέρει ἑνα πακέτοπουδεν εἶναι Ιδανικό για να παίξετε, να µελετήσετε, να κάνετε ϱΓ8ρῃ5 
σηκώνει συγκρίσεις. Το εκπληκτικὀ οοπιρυθ: Αἰαή 520 9ΤΕγιαµια καινα συνθέσετε μουσική. 

Ζωή, που ανταποκρίνεται στις ανάγκες κάθε ηλικίας. Και όχι µόνο. Μαζί µε κάθε Αἰβή 520 9ΤΕ, δώρο 100 συναρπαστικέ 
Φιλικό και ξεκούραστο για ὀ,τι θελήσετε να κάνετε, Το Αἰθή 520 9ΤΕ παιχνίδια και την σιγουριά ότι κανείς δεν προσφέρει περισσότερα. 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΑ: Α. ΘΥΦΤΕΜΕΘ Α.Ε., 
ΣΟΛΩΝΟΣ 26, 106 73 ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ.: 3640719, 3642985 


